La revue francophone independante pour les utilisateurs d' Apple 




Universal Disk Controller 




. . .LA solution pour relier aux Apple //e et ][+ : 

• un "Apple 3.5 GS Platinum" 8OOK0 

• un lecteur Macintosh 8OOK0 

• un lecteur Macintosh 400Ko 

• un lecteur Chinon 8OOK0 

• unUnidisk5,25"140Ko 

Connectee a n'importe quel port, elle pilote deux lecteurs (meme 
differents, pouvant totaliser 1,6 mega). Elle permet le travail bit a 
bit avec tous les lecteurs d'aujourd'hui (ce travail etait impos- 
sible avec rUnidisk 3.5"). 
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- 1 In jour, on te parlera de la creative 
N'ecoute pas. £a n'a vraiment rien I 




Pour savoir si la creativite a 
vraiment quelque chose a voir avec la 
productivity venez a Apple Expo 
retrouver Apple et tons ses 
partenaires. Installee au CNIT, le plus 
grand centre de communication et 
d'echanges du monde, Apple Expo 
vous presente tous les moyens de 



devdopper la creativite et done la 
productivity des hommes. 

C'est Foccasion ou jamais de venir 
d&ouvrir ou redecouvrir le « monde 
Macintosh-. Les nouveaux Macintosh 
vous seront presentes en exclusivite 
ainsi que les dernieres applications et 
materiels peripheriques vous 



permettant de developper toutes les 
focettes de voire creativite quel que 
soit votre domaine : traitements de 
texte et tableurs bien sur, mais aussi 
publication ct presentation assistccs 
par ordinateur ou encore CAO, DAO. 
Enfin, vous verrez qu'il est tres facile 
de mettre Macintosh en reseau ainsi 



Apple, le logo Apple. Matimosh sont des marques deposees lit Apple Computer Inc 




que cTentrer en contact avec d'autres 
environnements ; il n'existe done plus 
de barriere au bureau, toute 
communication avec Fexterieur etant 
desormais tits simple. Maintenant si 
vous desirez de plus amples 
informations, venez done nous voir : 
Apple Expo a lieu du 27 au 30 



septembre au CNIT. Et si vous croisez 
cet homme dans sa grosse voiture, 
n'hesitez pas a lui en toucher deux 
mots. £a ne peut que Finteresser. 

Pour recevoir vote invitation ou 
connaltre le calendrier des 

conferences, tapez slit vote Minitel x i 

3614 Code Apple. Apple ExpO 




ExtraFonts 



Deux applications, ColorFonts 
et EdiFonts, qui donneront a 
votre Apple Works/TimeOut 
encore plus de souplesse et de 
puissance 

- ColorFonts doiuie a TimeOut SuperFonts la 
couleur. 

- EdiFonts est un editeur de polices qui depasse 
de loin les possibilites d'Edipol et FontViewer 
reunis. 

ColorFonts 

Votre SuperFonts monochrome (version francaise 
Pom's) est transforme en ColorFonts. permettant 
desormais l'imprcssion dans lcs sept couleurs dc 
rTmagewriter II (noir, jaune, rouge, bleu, orange, 
vert et violet), en conservant bien sur toutes les 
possibilites de SuperFonts (polices ct styles varies, 
justification a droite, tabulations, impression 
d'images). 

Les changements de couleurs peuvent, comme les 
changements de polices ou de styles, intervenir a 
tout endroit, meme au milieu d'un mot. Vous 
pouvez aussi imprimer une image dans la couleur 
souhaitee. 

En bonus, ColorFonts vous donne aussi acces aux 
caracteres normaiement inaccessibles par Super- 
Fonts (codes a 31). 

Bien entendu. les commandes habitueiles restent 
inchangees. 

ColorFonts est compatible avec les autres impri- 
mantes, mais imprime alors en monochrome. 



de Daniel Lurot 



Edifonts 

Une nouvelle application TimeOut 

Avec EdiFonts, vous pourrez visualiser, modifier et 
tmprimer vos polices de caracteres, mais aussi en 
creer de nouvelles (en partant de zero), copier des 
caracteres d'une police vers une autre. Tout ceci 
sans quitter AppleWorks ! 

Avec a votre disposition un index des polices 
(analogue a findex des flchiers AppleWorks) per- 
mettant de travailler sur plusieurs polices (jusqu'a 
sept alafois). 

Aillchage de la police page par page, commandes 
ergonomiques 

Acc&s rapide aux caracteres desires 
Copie d'€cran graphique 
Impression de la police complete 

Visualisation individuelle et modification des 

caracteres 

Edition rapide grace a des commandes puis 
santes : insertion ou effaeemeni de colnnnes ou 
de llgnes — deplacement du caractere Loul 
entier dans les quatre directions — effacernent 
de la grille d'edition— modification des Vidtrfet 
'offset' 

Creation de nouveaux caracteres 

Copie de caracteres interne, vers le presse-papiers, 
du prcssc-papicrs 

Suppression de caracteres 

Visualisation, impression et modification des 
parametres globaux de la police — firstC — 
lastC — leading et kernMax — ascent — descent 
— nom de la police 



La disquette ExtraFonts existe en 5.25'7 140Ko et 3,5"/800Ko. ExtraFonts est compatible avec les Apple 
//e 128Ko, //c. HGS. 

ColorFonts necessite AppleWorks, une ImageWriter n et TimeOut SuperFonts en version francaisc. 
EdiFonts necessite AppleWorks et au moins un TimeOut en version francaise. 

ExtraFonts : 500,00 F — Carte Joker ; 450 f 00 F — Bon de commande page 70 
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Apple Expo 

200 exposants, dont Pom's, attendent 50 000 visitenrs cette 
ann£e dans le nouveau CNIT de La Defense. Apple 
n'organise pas moins de 25 conferences sur des themes aussi 
varies que la programmation d'HyperCard, la Musique, les 
handicap's, Unix, Numeris ou encore Intelligence 
artificielle et Men d'autres encore. Ce sera Poccasion 
d'entendre John Sculley, Michael Spindler d' Apple Europe,. 
Jean-Louis Gassee ou Alan Kay Tun des trois 'penseurs' 
d'Apple. 

Four ce numero d'Apple Expo, Pom's met le GS a l'honneur : 
une application au look Mac, un accessoire de bureau, un 
programme d'initialisation et un nouveau lot de disquettes 
freeware et shareware. 

Four tous les Apple //, Pom's a traduit ProCommand de Glen 
Bredon que vous 6tiez nombreux a nous demander. Bel 
ensemble pour un Applesoft toujours jeune. Une commande 
externe ProDOS par Tune des rares auteuses de la revue et les 
toujours astucieuses macro-commandes AppleWorks de 
notre specialiste Dimitri Geystor. 

Cote Mac, un accessoire de bureau indispensable ecrit en C, 
un essai de ConcertWare et des infos, d 1 autant plus 
seduisantes qu ! Apple annonce une baisse sensible des prix 
Mac ; de - 27 % sur le Macintosh Plus a — 10 % sur le Mac SE 
30. A 10 900,00 F le Mac Plus... qui resiste ? 
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Pom's n° 44 



7 



Le programme ci-dessous est une 
extension du programme "Bram 
Master" publiS dans Pom's n° 41 : 
son but est de memo en un seul 
programme les routines 
d'initialisation ou de reinitialisation de 
la machine doni je me sers le plus 
frequemmeni. 

Je n'ai en effct pas sculemcnt a 
retablir ma configuration de Bram : je 
me suis Sgalement apercu que j'avais 
frequernment a "purger" la memoire du 
GS. Sans quoi certaines applications, 
ou bien refusaient de se charger, ou 
bien plantaient, malgrd mes 2,3 
M£gas de mdmoire en lignc. II 
apparait en effet que certaines 
applications gcrcnt dc facon pour lc 
moins cavaliere (fautive, en fait) les 
appels au gesiionnaire de memoire du 
GS, lc Memory Manager. Parmi 
ceiles-ci, AppleWorks, PaintWorks 
Gold, et le Linker d'APW... 

Au depart, ce programme incluaii une 
routine de configuration du port serie 
pour lui donner un buffer de 64Ko t 
inspiree de celle de Gary Little. La 
routine marchait, mais le buffer 
interne du GS est trop bugu£ : il vaut 
mieux ne pas s'en servir du tout. 

En revanche, j'ai ajout6 quatre 
sous-routines pour configurer la carte 
acc616rateur Trans Warp GS, d' Applied 
Engineering, de facon que je puisse 
lancer Thexder sans me faire ridiculiser 
ensuite. 



~/> C'£STLEPROMWlt\ 
f 01 VOlJL VlfNTDr \ 






Confier votre Tableau de Bord a J.-Y. Bourdin, 
est-ce bien raisonnable... 



Obeir au Bureau 
Politique 

Les "bidouilles" avee lc Memory 
Manager et les outils GS ne sont plus 
de saison. Avec GS/OS. le niveau de 
maturit£ du systeme du GS interdit 
desormais les fantaisies. Quoi que 
nous en ayons, il est temps desormais 
de nous plier, serait-ce en maugrdant, 
aux directives du Bureau Politique. 
Sans quoi, e'est ruiilisateur qui paye, 
par des "plantages" intempestifs, 
r indiscipline ou Pimpatience des 

program meurs. 



C'est d'ailleurs pourquoi je preche 
d'exemple en m'y soumettant 
moi-meme. Le "noyau" de GS.rNIT 
est compose* du lancement de trois 
outils (Tool Locator, Miscellaneous 
Toolset et Memory Manager), puis de 
leur fcrmcturc, dans Pordrc specific par 
le Bureau Politique. 



«Que d'octets inutiles !», dira ie 
programmcur formd a la chassc aux 
octets sur Apple //. Effectivement, je 
n'ai encore jamais vu de situation ou 
cette "bande des trois" ne soit pas deja 
active : ils sont toujours la. Mais 
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Apple nous demande de le faire, 
faisons-Ie. Ceci dit. si vous ne le 
faites pas dans le programme que vous 
laperez pour vous, e'est votre affaire. . . 

De la meme facon, le programme 
passe son Letups a alicnier enure mode 
16 bits et mode 8 bits Qe prefere cette 
formule a la formule "mode 
natif/mode 6mulalion" ; en mode 8 
bits, toutes les instructions du 65816 
fonctionnent, il ne se comporte pas 
commc une ""emulation" qui ne 
reconnaltrait que les instructions du 
6502). 

II fall ait choisir un "standard" pour les 
sous-routines, j'ai choisi le huit bits. 
La aussi, que d'octets inutiles ; mais 
que de plantages evites si on fait 
constamment attention a bien preciser 
au 65816, et a notre asscmblcur, cn 
quel mode il doit e.tre. 

Un programme GS, il faut s'y faire, 
est toujours un peu verbeux, el gache 
quelques octets. C'est la condition 
pour s'y reperer, et puis on compte la 
RAM en Megas, desormais. 
Attention, j'ai dit "un peu" verbeux, 
et "quelques" octets : cela n'excuse pas 
les abus "a la PaintWorks Gold" ! 

Purger la memoire 

Precisons, pour ceux qui ne le savent 
pas, ce qu'est la purge memoire : une 
application comme le Finder, par 
exempie, a besoin de certains outils 
qui sont sur la disquette systeme, et il 
les charge en memoire. Quand on 
quitte le Finder, en iancanl un 
programme par exempie, celui-ci 
devrait dire au systeme dc liberer 
Tespace memoire occupe par ces 
outils. et par le Finder lui-meme. 

Oui, mais 1'application suivante va 
peut-etre avoir besoin des memes 
outils, qu'il va falloir alors recharger a 
nouveau du disque. De plus, en 
quittant Implication suivante, un va 
retourner au Finder, qu'il va falloir 
encore recharger du disque. 

Le Memory Manager perrnet done de 
laisser certains segments de 
programme, certaincs rcssources 
systeme, charges en memoire, mais 



VersionSoft, ga plantc ! 

Exempie parfait de ce qu'il ne faut pas faire avec le Memory Manager du GS : 
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Ce qui se trouve ci-dessus est Ic dcsasscmblagc commente" de ce que j'ai pu 
trouver, suite a une remarque d'Yvan Koenig, a r octet S1FA4 dans ma version 
de PaintWorks Gold. Une conjonction exemplaire de deux enormes erreurs 
volontaircs : 

1° Faire comme si il ne pouvait pas y avoir d'extension memoire supcricurc a 
1,2 Megas pour le GS (!) 

T En cas d'insuffisance de memoire libre en-dessous de ce 1.2 M6ga. ne pas 
quitter proprement, ne rien dire a rutilisateur, meme pas renvoyer a une 
erreur ProDOS : planter, tout simplement. £a plante : e'est etudie pour ! 
Et je ne parlerai pas de la pratique qui consiste a demander un bloc de 640Ko, 
d'un seul tenant, commen9ant a une adresse fixe, au Memory Manager, en lui 
intcrdisant meme dc ddplaccr cc bloc cn memoire ensuite... Voir "Le 
mange-memoire" dans Pom's 37 page 59. 

Vous avez done bougrement interet, si vous utilisez des logiciels VersionSoft, a 
les lancer par GS.INIT, avec la routine de purge et de compactage prealables 
de la memoire. Mais PaintWorks Gold est un excellent logiciel par ailleurs. 
Vous rxouverez un patch pour corriger son crrcur dans Pom's 42 page 64. 
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dans un 6tat "purgcablc" ; si 
Implication suivanle n^a pas besoin 
de toute la memoire disponible, elle 
trouvera scs outils deja charges en 
mernoire. El Ton pourra retourner 
quasi-instantanement au Finder en 
sonant. 

Si en revanche elle a besoin de toute 
la mdmoire, le Memory Manager 
"purgera" ces segments purgcables et 
rangera ("compactera") la memoire 
disponible pour faire de la place. Le 
Memory Manager raffinc meme, en 
fixant 3 niveaux differents de purge, ce 
qui permet de fixer des prioritds dans 
la purge. 

Toutes ces subtilit£s permeuent d'aller 
le plus vite possible avec un espace 
memoire restreint. Ellcs signifient que 
plus vous aurez de memoire, plus le 
GS tournera vite, et moins il fera 
d'acccs disque. Ce sont ces subtilitcs 
qu'ignorent les applications 
"primaires", comme AppleWorks ou 
PaintWorks Gold, dont lc scul souci 
est de manger pour elles-memes le 
plus de m6moire possible. II faut dune 
purgcr nous-m5mes, avant et/ou apres 
eltes. 

Comment purger ? 

J'utilisais auparavant la routine de 
purge memoire dc Glen Bredon dans 
Merlin 16 Plus etde Mike Westerfield 
dans Call Apple d' Avril 89, mats j'y 
ai renonc6. Cette routine purge la 
memoire bloc par bloc, en cherchant 
pour chacun des "handles" concern6s 
s'il est purgeable ou non. 

Cette routine marche, et elle a 
T a vantage de permettre si on le veut 
d'afficher a chaque fois quel bloc on 
Iibere. Mais elle utilise la 
connaissancc des cnrcgistrcmcnis du 
Memory Manager : or cette structure 
n'est absolument pas garantie par 
Apple, et il est possible que cette 
routine ne marche plus dans les 
versions ultdrieures des outils. 
Toujours le soumission au Bureau 
Politique... 



Bientot d'ailleurs, je Pespere, nous 
n'aurons plus a purger la memoire : 
les dernieres versions du Memory 
Manager ont en effet un appel 
"RealMem". distinct du classique 
"FreeMem", qui renvoie non 
seulement 1' espace memoire libre, 
mais l'espace memoire liberable au 
total aprfcs purge et compactage. Une 
application pourra done savoir 
exactement sur combien de memoire 
elle peut compter. 



J'ai done choisi pour purger la 
memoire une formule qui devraii raster 
compatible, tout en restant 
evidemment dans nnecertaine mesure 
une bidouille (nous somrnes sur 
Apple //, n'est ce pas). 

Au lieu que le programme purge 
lui meme, bloc apr6s bloc, mon idee a 
6td de demander au Memory Manager 
de m'ailouer un bloc memoire dc... 16 
M£gas ! Bien entendu, le Memory 
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* GS IN IT. 
* 

* Ce programme at i fc Je mete re ou remettre le 
' GS dans la configuration cnoisie par 

* 1' utilisateur. 

* 21 comprand un noyau standard <pn tanr-r> ft ferrm 

* les outila, et un choitt dea di ffcrcntco fortneo 

* dc Quiz possibles sous Prodos 8. II Incorpore 

* pour le moment trois sous—rout Ines : 
* 

* - PURGE. MEN : Purge et compact f I* mAmnlre 

J - /40DDRAM : Reconfiguration outomobique de la 

* memoire sauvegard^e 

* - 7*rois sous-routines dc configuration de la 
=* carte Transwarp GS Appplied. 

i 

* Aaaembleur Merlin 16 Plus. 

m u.r. bourdln, pom's 44. 
* 
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i A2 


02 


02 




$2 


LDX 


050202 


; MMSrarf'tlp ; riAmxrrp le 


00201D 


; 22 


00 


00 


El 


53 


JSL 


TOOLBOX 


I Memory Manager 


002021 


: 68 








54 


PLft 






002022 


; SD 


62 


20 




55 


STA 


MY ID 




002025 


: A2 


03 


02 




56 


LDX 


4S0203 


; MTStartup : demarre le 


00202a 


: 22 


00 


00 


El 


57 
58 


JSL 


TOOLBOX 


: Misc Toolset 


00202 C 


: 38 








59 


SBC 




; repasse en 8 tilts, car 


00202D 


: FB 








60 


XCE 




; les sous-routines 



61 
62 



; demarrent en -8 bits 



10 



Pom's n° 44 



Manager rTest pas pres de pouvoir me 
le donner. Mais, avant de me le 
refuser, il commence par tout "msser" 
(purger et compacter) de lui mcme. 
C*est seulement ensuiie qu'il 
s'apercoit quMl n'a pas assez de 
memoire : mais la purge est faite. 
Au cas ou le Memory Manager, un 
jour, aurait 16 Megas a m'aJlouer (!), 
le programme les lui redonne 
aussitot : dans ce cas done, tout ne 
serait pas purge, mais on aurait 16 
Megas de libres, ce qui devrait suffire 
pour nos applications... 

L'inconvenient de cc choix, e'est que 
l'utilisateur de la routine ne voit rien 
du tout, il n*y a pas d'affichage des 
blocs libercs. Mais e'est precisement 
ce dont j'avais besoin : on purge et on 
quitte, e'est tout, pas besoin de 
racontcr sa Yic. 

Un bug 

(T AppleWorks 

Quclqu'un (peut-etre votre servitcur ?) 
a signale un jour que quand on lancait 
AppleWorks deux fois de suite sous 
ProDOS 16, on gagnait environ 
lOOKo pour le bureau. AppleWorks 
avail apparemment trouv6 un true 
pour augmenter '"RealFreeMem" (qui 
s'accroit de lOOKo apres le passage 
d' AppleWorks). C'est vrai, mais 
ensuiie... le plantage guette. 

AppleWorks fait en effet une betise 
"de debutant" dans la gestion de la 
memoire du GS : quand une 
application demarre le Memory 
Manager (voir les lignes 50 a 54 
ci-dessous>. celui-ci repond en lui 
accordant un numero d'identification 
(Userld). Et AppleWorks a 
parfaitement raison, en quittant, de 
dire au Memory Manager qu'il peut 
disposer de la memoire qu'il avait 
accordee a Implication (DisposcAIl). 

avant de clore le Memory Manager. 
Oui, mais AppleWorks est une 
application ProDOS 8, el non 
ProDOS 16. Si on a ddmarre sous 
GS/OS par cxcmplc, le Memory 
Manager attribue syslematiquement 
auA applications ProDOS 8 qui font 
un MMStartup Tidentificateur de 
ProDOS iui-meme ($3001). 



1 



65 



OQ2Q2E 




20 


EC 


20 


S3 




iJSR 


PURGEMEM 
















64 












002031 




20 


35 


21 


65 




JSR 


MOD B RAM 
















66 












002034 




20 


75 


22 


67 




JSR 


TWFAS7 
















66 












002037 




20 


3D 


22 


69 




JSR 


TWSLOW 
















70 












OOP 03 A 




20 


AS 


22 


71 




JSR 


IRQFAS? 
















72 












002030 


; 


20 


BC 


22 


75 




JSR 


IRQSLOH 
















74 






















75 












007040 


: 


1R 






76 


FTN 


C/.C 




.■ 


passage e-n 16 bits 


002041 


; 


FB 






77 




XCE 








002042 


* 


C2 


30 




76 




REP 


iOOllQOQO 


























■ 4 * JJI Li Ll/U Wit 


O0204 7 


. 


22 


00 


00 El 


80 




JSL 


TOOLBOX 






O0?fi4 B 




An 


62 


70 


a : 




LDA 


MY1D 






O02Q4E 


t 


43 






32 




PHA 








002C4F 


s 


~J 


02 


03 


63 




LDX 


iS302 




MMShuLDuifii 


002 052 


: 


22 


00 


00 El 


B4 




JSL 


roui^uux 






002056 


; 


A2 


01 


03 


85 




LDX 


t$0301 




TLShutDown 


002059 


; 


22 




00 El 


86 




JSL 


TOOLBOX 






D02CSD 


t 


SB 






97 




SEC 




1 


rsraur en 9 bits 


G02S5E 




FB 






as 




XCE 








Q0205F 


t 


4C 


74 


20 


89 




JMP 


LAUNCH 




ou PBQUIT ou HRDRBT 












90 










ou APLRBT 


00? 062 


! 


00 


oc 




97 

92 


MYTD 


DS 


7 r iSOO 
















33 


t A t * * J A 


*AAA*AA»AAA* *************************** AAA* 












94 






















95 


■ Cholx du Qui 


















94 






















97 




MX 


111 




A3 3 crib 1 n qc 8 bita 












96 












002064 


; 


20 


00 


BF 


99 


PBQUIT 


JSR 


ML I 




Quit Prod-os 8 ordinaire 


002067 


; 


65 






100 




DF3 


*$65 








t 


fin 


20 




101 




n* 


:PARM 






02 06 A 


: 


BO 


00 


-20SC 


102 




BCS 


:ERR\ 






QG2Q6C 


; 


70 






103 


; ERR 


BRK 


















104 












00206D 


; 


04 






105 


: PARM 


DFB 


t$Q4 






0GP06F. 




00 






106 




DFB 


iSOO 






00306F 


1 


00 


00 




107 




DA 


S0O00 






QQ2071 


z 


00 






106 




DF3 


4SO0 






002072 


; 


00 






109 




DA 


soooo 
















110 












02074 


. 


20 




BF 


111 


LAONCR 


JSR 


MT.T 




Oui'*" Prorfos fl 


GQ2077 


; 


es 






122 




DFB 


4(65 




"Enhanced" 


002016 


; 


7D 


20 




113 




DA 


;PARM 






002 07 A 


; 


BO 


GO 


=207C 


124 




BCS 


:ERR 






O0207C 


; 


00 






115 


: ERR 


BRK 








00207D 


! 


04 






116 


:PARM 


DFB 


iS04 






0207E 


i 


EE 






117 




DFB 


tSEE 






02Q7F 


T 


84 


20 




118 




DA 


-.NAME 






02081 


• 


00 






119 




DFB 


tsoo 






G 02 082 




00 


00 




120 




DA 


SOOOO 
















121 












02034 


| 


OF 


:- 


53 2F 


132 


sAAME 


STR 


'/S /SYSTEM/ START' //netcre Je chemin 


02086 


- 


53 


59 


53 54 


45 4D 


2F 53 










0Q209O 




54 


41 


52 54 
























123 








J 


d'acc6s complet du 












124 










fichier a lancer 


02094 




KA 


EA 


EA EA 


12S 




DS 


30, 1 SEA 






02090 




EA 


EA 


EA EA 


EA EA 


EA EA 










0O2OAO 




EA 


SA 


EA EA 


EA EA 


EA EA 










02 OAS 




EA 


EA 


EA EA 


fa) 


EA EA 










02030 




EA 


EA 


























126 












020D2 




13 






127 


HRDRBT 


CLC 






passage en 16 bits 


02033 




FB 






123 




XCE 








020B4 




C2 


Jfl 




129 




REP 


toonoooo 
















130 












G 02036 




A9 


51 


00 


131 




WA 


ISO OS I 




Ward Reboot rte Bill 
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Quand une application dit au Memory 
Manager dc Iib6rcr la mdmoire 
occupee par ProDOS, i! nettoie tout 

1'espace m^moire occup6 par le 
systeme, y compris 1'espace mdmoirc 
en page z£ro occup6 par ProDOS 8 
lui-meme. Le Memory Manager pense 
par exemplc que la page 00/BFOO est 
libre, et Tattribue au deuxi&me 
lancementd' AppleWorks, comine lout 
le rcstc dc la m6moire v au bureau 
d'AppIeWorks ! Faites une 
carte-memoire du GS sous 
AppleWorks lanc6 pour la seconde 
fois, et vous aurez des surprises... On 
gagne lOOKo, mais a quel prix ! 

Une application Sysicmc 16 n'a pas 
ce probleme, son identificateur n'etant 
pas celui de ProDOS. Mais, dans tous 
les cas, le mieux est bien de suivrc la 
procedure recommandee par le Bureau 
Politique (Toolbox Reference, vol 1) : 
avant toute demande dc mcmoirc par 
un appel NewHandle, commencer par 
modifier le champ auxiliaire du 
numcro d' identification, ou demander 
un nouvel identificateur par 
riniermfidiaire du Miscellaneous 
Toolset (GciNcwId). 

Au fait, oui, un mot de la solution : il 
faudrait sans doute patcher 

AppleWorks, plus exactement rcccrirc 
toute la partie dc gestion de" la 
memoire du GS, pour la mettre en 
conform itd avee les regies Apple. Je 
crois que cela a 6te* fail avec la version 
3.0. 

Pour ma part, je m'en tire en langani 
AppleWorks depuis un fichier S16 qui 
sMnstalle cn mdmoire, et auquci 
AppleWorks renvoie done 
obligaloiremcm en sortie. Etaiil un 
fichier S 16, il relance le systeme des 
qu'AppIeWorks quitte. Si vous lancez 
AppleWorks depuis le Finder ou 
depuis Prosel 16, ou tout autre lanceur 
S16. ca ira aussi. Mais ga n'ira pas si 
vous le lancez directement depuis 
Prosel 8. 



OC20B9 


• 


$5 00 




132 


STA 


COO 


; Baaham pas du tout 


Q02UBB 




F4 02 


00 


133 


PEA 


SQQ02 


; qaranti par Apple 


002 QBE 


. 


F4 00 


00 


134 


PEA 


$0000 




002 OCT 




F4 00 


00 


135 


PEA 


SO0OQ 




07 or 4 




F4 08 


00 


136 


PEA 


S00O8 




0O20C7 




A2 00 


on 


137 


LDX 


IS0909 




002 OCA 




22 00 


00 El 


138 
139 


JSL 


TOOLBOX 




Q020CE 




38 




140 


SEC 




; retour en 8 bits 


0O70CF 




FB 




141 

142 


XCE 






0O20DO 




70 




143 APLRBT 


SEX 






0O20D1 




A* OC 




144 


IDA 


isoc 


; Apple sue GS 


OO20D3 




8D 68 


CO 


145 


STA 


SCO 68 


; StateReg 


0O20D6 




9C 47 


CO 


146 


S?7. 


SCO 4 7 


: ClrVbllnt 


0O20D9 




9C 41 


CO 


147 


STZ 


SCO 41 


t IntE/i 


0V2VDC 




ah uy 




148 


LDA 


t$09 




002 ODE 




8D 39 


CO 


149 


STA 


SCO 39 


; SccaReg 


002 OE I 




A9 CO 




150 


LDA 


tsco 




0C20E3 




an io 


CO 


151 


STA 


SCO 39 




Q020E6 




CE F< 


03 


152 


DEC 


S03F4 




0C20E9 




6c rc 




153 


JMP 


fSFFFCf 





0020EC 
0Q20ED 
0020EE 



0O2QFO 
02 OF 3 
0O20F6 
0O70F9 
0Q20FD 
0020FE 



ie 
FB 

C2 30 



t'4 00 00 

F4 00 10 

A2 03 20 

72 00 00 F1 
SB 

8D 33 21 



154 

155 
156 
157 
158 
259 
160 

iei 

162 
163 
164 
165 
16( 
167 
169 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
175 

7 7* 
177 
2 75 
2 79 
1B0 
191 



ROU7INE PURCE.HEH 

fores 1c tienory lanager 6 putget ica L/lvua 

purgeables ec a compacter la memoire 

en lui demandant un bloc m&noire suptilcui 

i ce tju'zl p«ut *crn'hu#r. 



fOC 

KHiaEiNBM -'~c 
XCE 
RE? 

PEA 
PEA 
LDX 

.ret 

PLA 
STA 



%11 f sous-rout ines d&marrent 

; mn 8 bits 
t paooc cn 16 bits 

tOOl 10000 
f.o 'JV6 1 ider.ti fica t eur 
9S00Q0 

4%0OG100O0_0O00O0O0 ; idTag : applic 
4S2003 ; GetNet/Id 

mm.Rny 

; range 2' Identiflcateur 



* demande un bloc de 16 Migas 



002201 


: F4 


OC 


00 




192 




PEA 


tSOQQO 






002104 


; F4 


00 


00 




183 




PEA 


tSGOOO 






002107 


: F4 


FF 


00 




184 




PEA 


iSOOFF 




taille du bloc : 


002 10A 


: F4 


FF 


FF 




185 




PEA 


4SFFFF 




16 He gas ! 


002100 


■ AD 


33 


21 




186 




LDA 


:MYTD 




nnt rf iHfnt i f iratmur 


002110 


.- 40 








18? 




P11A 








002111 


: F4 




1 3 




188 




PEA 


t*00010011_ 


00001000 ; application 












189 








s 


niveau de purge 3 


002114 


: F4 


CO 


00 




190 




PEA 


tsoooo 




LocacionPtr ; sans 


002117 


! F4 


00 


00 




191 




PEA 


$$0000 




importance lei 


00221A 


: A3 


02 


09 




192 




LDX 


§ SO 902 


t 


Newhandls 


00211D 


: 22 


(M 


00 


Ei 


193 




JSL 


TOOLBOX 






002121 


: BO 


0fl 


=2123 


2 94 




BCS 


: ERROR 




erreur : toujours 












195 












007123 


: 68 








196 


: ERROR 


PLA 






laisser la pile propre 


002124 


: 68 








197 




PLA 








002125 


: AD 


33 


21 




198 




LDA 


:MYID 




desal ioue id memolzc 


002128 


; 48 








199 




PHA 






de cet identificateur 


002129 


: A3 




11 




200 




LDX 


tSl 1 02 




DisposeAll 


0Q712C 


: 2? 


00 


00 




201 
202 




JSt, 


TOOLBOX 






002130 


i 38 








273 


t£HD 


SEC 




i 


xeLuui cn 8 LlLtt 


002131 


: FB 








204 




XCE 








002132 


; 60 








205 
706 




RTS 








002133 


: 00 








207 


;HY1D 


DS 


2,f$00 







208 

209 
210 
211 
212 
213 



PS CONF I C URA T TON DE LA BRAH. 

cecce routine reconfigure la Ram Batterle 
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A propos de la 
Transwarp 



n 



65 



Les sous-routines utilisees pour 
configurer La carte sont celles trouvees 
dans la documentation. 
J'ai du meme coup trouve* un bug 
sdrieux du "firmware" de ma carte : la 
sous-routine "ResetTW", qui est 
censee remeure la Trans Warp dans la 
configuration indiquee par rulilisateur 
dans lc tableau de bord de la 
TransWarp, plante purement et 
simplernent. 

Pour voir si voire Transwarp a le 
meme bug, passez sous Basic System 
el tapez : 

SCALL-151 

*<ctrl-n> (pour avoir des registres 
16 bits) 

*BC/FFOCX 

En revanche, je m'etais laisse dire que 
la routine d'identification de la 
Transwarp proposes par AE etait 
fausse : elle marche impeccablemenL 
A rnon avis, certains doivenl utiliser 
un assembleur qui n'sst pas le bon... 
Vous trouverez les explications 
coiicernant I'opiion dite "Appletalk/ 
IRQ" de la Transwarp dans Pom's 43 
pages 62-63. 

Presentation 
du listing 

La partie concernant les difRrents Quit 
en sortie n'a pas change depuis Pom's 
41, priere done de se reporter a ce 
numero pour tou*es explications. 
En revanche la partie "ModRram" qui 
modifie les reglages du tableau de 
bord, a subi quclqucs modifications du 
fait de son passage en sous-routine. 
Mais les explications de PonVs 41 
suffisent. 

Le "noyau" central du programme est 
concu de telle facon qu*on puisse Iui 
rajouter d'autres sous^routines en 
fonction des besoins, ou supprimer ce 
qui n'est pas souhaite. II suffit de 
supprimer les JSR correspondanls, ou 
de les transformer en BIT. 

On peut patcher le code objet avec des 
S2C a la place des S20 en S202E et 
suivants. Pour un programme a 













214 


* sans passer par le tableau de bord du GS, * 












215 


* et fait prendre en compte da modification par * 












216 


* le. GS. Pour 171m Prnrlns 7 fi #?r 8 rernnfigii rent * 












217 


* Jeur Jiace 


de "devices" aussltSt, lancer * 












210 


* ensulte un 


programme de cype "5 cart' de P16 * 












219 


* (voir 1'etiquette Launch). Cf Pom's 41. * 












220 


t 














221 


************* 


*******H*i»*****i**i*iii4i*ti:i*****it 












232 
















223 


MX 


til ; sous- routines d6marren 












224 




: en mode 8 bits 


002135 


: is 








225 


MODBPAM CLC 


i passage en 16 bits 


02136 


: FB 








226 


XCE 




002137 


: C2 


30 






227 
228 


PEP 


kOOHOOOO 


UV21JV 


: F4 


00 


00 




229 


:KEAUt*HM PEA 


50000 


0O213C 


: F4 


75 


21 




230 


PEA 


: 3RAHBUF 


0O213F 


: A2 


03 


- A 




231 


LDX 


IS0AO3 : lit la Bram 


002142 


s 22 


00 


00 


El 


232 
233 


JSL 


TOOLBOX 


002116 


: E2 


30 






234 


:CHGBRM SEP 


tuuixuuuu r registres a Pits 


002148 


1 A9 


00 






235 


IDA 


$$00 / pas de buffer sur le 


00214A 


: 8D 


7A 


21 




236 


STA 


:BRAMBUF*-S05 t port 1 


00314D 


l AP 


00 






237 


LDA 


$S00 f mot l'affichage en 


002 14 F 


: 8D 


8F 


21 




238 


STA 


; BRAMBUF+ SI A .- "eccan Mac" 




: AS 


OF 






2J9 


LUA 


tSQt 


002154 


: 8D 


90 


21 




24 


STA 


:BRAMBUF*$1B 


002157 


: A9 








241 


LDA 


fSQF 


002159 


t BD 


91 


31 




242 
243 


3 J a 


. do audi j r. C 7 f 


U0215C 


: ca 


30 






244 


Z WKTtf KK HC f 


tQQltOQQQ f reglscres 16 bits 


002 15E 


; F4 


00 


OQ 




245 


PEA 


SOOOO 


0021 61 


: F4 


75 


21 




24 6 


PEA 


:BRAMBUF 


0021 £4 


: A3 


03 


09 




24 7 


LDX 


iSO.Ofl? / firrSr 1* Hr*m 


002167 




00 


00 




248 
249 


JSL 


TOOLBOX 


002163 


: E2 


30 






250 


: SETBRH SEP 


iQOHOOOO ; registres Dies 


00216D 


: IB 








251 
2S2 


CLC 


; avec CLC, reconfigure 
• Ifis slats 


0O216E 


; 22 


94 


00 


El 


253 
254 


JSL 


SE1OO04 i /cctcur ToBramSetup 


002112 


: 38 








255 


:END SEC 


; repasse en 8 bits 


002173 


: FB 








256 


XCE 




0O2174 


: 60 








257 
258 


RTS 




0U21 15 


; EA 


HA 
J 


HA 


LA 


259 


tBRAKBUF DS 


256, fS-A 


002271 


: EA 


EA 


EA 











260 
261 
262 
263 
264 
265 

266 
267 
26B 



»t»***4t*****i»*******it**i**tiiii,t**:ti****a***** 
n 

« TRAWSWAftP FAST : ceccc routine reconfigure la 
" ctfftt; dfueiexacerur Transwarp GS d' Applied 
' Engineer! ng pour tourner i sa vitesse maximum 
* 

*i*****i****ir*****i*w****n*******************U* 











269 


MX 


911 


; Assemblage 8 bits 










270 








002275 


: 18 






271 


TifFAST CLC 




; passage en 16 bits 


002276 


: FB 






272 


XCF. 






002277 


i C2 


30 




273 
274 


REP 


\00110000 




00227V 


: At' 


00 


FF BC 


21b 


LDA 


>SBCFF0Q 


; verlfie la presence 


QQ221D 


: CS 


54 


57 


276 


CMP 




; Id carte Transwarp 


002280 


: DO 


08 


=22 8 A 


277 

27 a 


RNE 


TEND 




002282 


: 22 


10 


FF BC 


279 


JSL 


SBCFF1 


,* uetMaxspeed 


002296 


; 22 


24 


FF BC 


280 

281 


JSL 


5BCFF24 


t SetCurSpeed 


00228A 


: 38 






28? 


:F.ND SFC 




• n^p-icjp *>n fl bits 


00228B 


x FB 






283 


XCE 






0022BC 


: 60 






284 


RTS 
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publicr dans une revue, cette formule 
me- semble preferahle a celle des "IX)" 
a V assemblage. 

C'est volontairement que cc 
program me- source n'inclui pas de 
macros : j'aimc bien savoir ce que je 
fais, el cela le rend plus lisible. 
Utilisateurs, aticniion ; cc que fait Ie 
programme est parfaiiement invisible, 
tout se passe "dans la teie" de la 
machine. Scul lc passage (a 
supprimer) en "ecran Mac" donne un 
indice qu'il se passe quelque chose. Ce 
programme n'csl pas a uLiliser tel 
quel, mais a ajuslcr en fonction de 
voire configuration et de vos besoins. 
Et si vous y rajoutez d'aulres 
sous-routines, envoyez-les nous.. . 

Le programme-objet correspondant au 
listing ci-contre... n'existe pas ! II 
scrait absurdc, puisqu'il consistcrait a 
defaire ce qu'il vient de faire. A la 
place, sur la disquette Pom's, vous 
trouvcrcz six fichicrs correspondant 
aux six fonctions dn programme, 
(PURGE. MEM, MODBRAM, TRANSWARP 
FAST, TRANSWARP SLOW, TW.IRQ 
.FAST. TW. IRQ. SLOW). 

References 

• Sur la partie "ModBram" et Ies 
divers Quit, voir Pom's 41. 

• Sur le Memory Manager et le 
Miscellaneous ToolSet. voir 
Toolbox Reference, volume 1, ct 
la mise a jour Apple IIG S 
Toolbox Reference Update (pour 
RcalFrccMcm par cxcmplc ; un 
indispensable). 

NB : pour avoir une synthase 
complite et rapide des appels outils, 
plutot que tes deux volumes Apple de 
Quick Reference (C et Assembleur),je 
conseille le Programmer' s OnLine 
Companion pour le C et le Pascal, 
Merlin 16 et ses ToolHelp (qu'on peut 
adapter pour APW) pour I'assembieur. 

• Sur la carte Transwarp GS : voir le 
"Programmer's Reference", inclus 
dans la documentation frangaise. 
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Comme le dit la sagesse populaire, un 
bonheur n'arrive jamais seul. . . 

Pom's vous propose unjoli double pour la 
rentree 1989 : MacroTools.IIet 
DeskTools.II dans leur version 
franfaise, qui viennent completer une 
panoplie deja impressionnante d'appli- 
cations TimeOut. Deux disquettes truffees 
de morceaux de choix. En voici un survol, 
a 1'intention de tous les adeptes 
d'AppleWorks. 



MacroTools.II 



Une vingtaine de macros fort diverses feront la joie des 
programmers, mais aussi de tous ceux qui se preoccupent 
moins du "comment ca marche" et souhaitent plus 
prosaiquement s'equiper d'outils "prets a Temploi". 

Pour les premiers (par predilection), deux macros tout a fait 

inedites : 

- une macro "Desassembleur", qui traduii auiomaii- 

quement n'importe quelle petite routine ecrite en 
langage machine en "pokes" comprehensibles pour 
UliraMacros ; 

- une macro "Clavierlmerdit", qui detoume la fonction 
habituelle des macros <ato> pour en faire des 
sous-routines inaccessibles a partir du clavier et 
uniquement "appelables" par une autre macro, d'ou un 
double avaniage : aucun risque de declencher par 
inadvertance une sous-routine malencontreuse. et 
disponibilite d'un jeu complet de definitions pour les 
sous-routines (qui ne feront jamais double emploi avec 
les macros a "part entiere"). 

Pour les deuxiemes (mats non exclusivement, bien sur), 
une macro oVimpression de Traitemeni de texies sur deux 
colonnes, une macro de chainage de Bases de donnees "en 
parallele", histoire de disposer de "pseudo-liches" de 60, 
voire de 90 categories. . . 



Pour tout le monde, sans ostracisme, des macros pour caler 
la date et 1'heure d' AppleWorks, avec et sans horloge. Et 
pour les possesseurs de GS, la saisie de 1'heure a la seconde 
pres. 

Des macros encore pour : 

- copier r ecran dans le presse-papiers ; 

- envoyer des codes a, votre imprimante ; 

- utiliser rimprimanle comme une vulgaire machine a 
ecrire; 

- charger d'un coup toutes vos applications TimeOut 
meme s'il y en a plus de 30, trouver sans douleur et 
precisement les coordonnees de tout point de Tec ran. 

Parmi les fichiers de la disquette, vous trouverez aussi un 
tableau rdcapitulatif de toutes les macros UltraMacros dej2l 
publiees dans Pom's. 

Et -jc rcscrvais la bonne surprise pour lc dessert- il n'y a 
pas que des macros sur cette disquette. Vous y trouverez 
aussi quatre mini-applications TimeOut inedites : 

CD Avec "Changer RTP" vous pourrez modifier raptdement 
ei precisement le BP d' AppleWorks. 

® Grace, a "T.isterType" vous saurez lister selectivement, 
avec AppleWorks, n'importe quel type de fichier (au 
lieu de vous heurter a la denomination "autres" dont il 
af'fuble globalernent tout ce qui n'est pas TdT. BdD ou 
Tableur). 

<D La mini-application "References" vous donnera insian- 
tan6ment une "photographic" du statut actuel 
d' AppleWorks : lectern actuel nom d'acces ProDOS actuel, 
fichier actuel, nombre de fichiers sur le Bureau, occupation 
et type du Presse-papiers. 

® L'application "Nonis d'acces" est modeste par la 
place-memoire qu'elle occupe, mais elle m'est vite 
devenue tout a fait indispensable : elle se pnSsente sous la 
forme d'un ecran, appelable par (3-Escape, ou vous pouvez 
inclure a 1'avance (et en permanence par configuration, si 
vous le souhaitez), jusqu'a 12 noms d'acces ProDOS 
pr£determin6s. Pour changer le "chemin actuel" 
d' AppleWorks, pointez et cliquez : imbattable en simplicity 
et en rapidite. 
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Calculator + 




DeskToolsJI 



II faut le dire tout de Suite, le litre anglais "Accessoires dc 
bureau" me semble pecher par exces de modestie. La 
calcuiatrice scientilique/financiere "Calculator*" est un 
aulhenlique programme a part cntiere (meme s'il est 
appelable k tout moment directement a parti r 
d'AppleWorks, avec lequel il sail ^changer ses donnees). 
Quant aux autres applications, il scrait plus exact de les 
trailer de prolongements naturels d'AppleWorks, plntnt que 
d'accessoires, vu la connotation de futilite qui accompagne 
generalement ce dernier vocable. 

Mais jugez plutot par vous-mernes : 

Acces direct 

Vous avez des disques a forte capacit6 (3,5 pouces, ou 
disque dur), ct malgre tout Ic soin que vous apportez a vos 
classements vous ne retrouvez pas toujours facilcmcnt tel 
ou tel tichier ? Vos soucis appartiennent desormais an 
passe : "Acces direct" sc charge dc tout. 

CD "Accfcs direct" vous demande d'abord quel lecteur, ou 
quel catalogue vous voulez examiner. 

® 11 demande ensuite si vous voulez voir : 

- les fichiers AppleWorks seuls : 

- tous les fichiers ; 

- les fichiers dont le nom contient une chaine de 
caracteres detcrmincc. 

Ces informations enregistrdes, "Acces direct" fait son 
travail : il lit tout le catalogue avec tous ses sous- 
catalogues et affiche un superbe tableau de tous les fichiers 
designes. Les fichiers des sous-catalogues sont indented, et 
precedes d'un, de deux ou de plusieurs points correspondant 
aux "niveaux" de leurs sous -catalogues. 

Ce super-catalogue est imprimable, en entier ou par ecrans. 
On peut aussi le faire dSfiler & 1'ecran avec la souris, vers le 
haul ou vers le bas, autant de fois qu'on le desire. 

De plus, les fichiers specifiquement AppleWorks (TdT, 
BdD ou Tableur) sont signales en marge par une petite 
pomme. II suffit de cliquer dessus, et aussitot le tichier 
s£leclioun£ est charge sui le Bureau, tandis que son prerixe 
devient le "chemin actuel" d'AppleWorks ! 

Jc n'en dis pas plus, e'est tout bonnemcnt magique. 



Si vous voulez fairc vos comples d'epicerie sur cette 
calculette, ce n'est certes pas interdit, mais la n'est pas sa 
vdritable vocation. 

U s'agit d'une calculette scientifique et Iinanci6re a 
Notation Polonaise Inverse (NPI). Les operations et les 
formules les plus complexes s'ecrivent au moyen d'une 
petite pile de 4 variables. On met des donnees dans les 
variables, on leur applique une operation : le rcsultat passe 
au sommet de la pile tandis que les variables (dont on n'a 
plus hesoin) sont purg&s, Et ainsi de suite. Cela ne vous 
rappelle rien ? Ce n'est pas autremcnt que proc6daicnt nos 
grands-parents sur leurs bouliers. 

Sauf qu'ici, nous travaillons avec tout le confort de 
l'electronique, que nous pouvons choisir la base (decimate, 
hexadecimale), le format (jusqu^ 16 chiffres significatifs, 
nombre de chiffres aprcs la virgule, notation scientifique), 
les fonctions (trigonomdtriques, exponentielle, logarith- 
mique, etc.), les options financieres (amortissemcnt, verse- 
mcnts, depot periodique ou global, valeur actuelle ou 
acquise). 

Les valcurs peuvent etre introduites a la main, prelevees 
dans une cellule de Tableur, et s, export6es" dans touie 
application AppleWorks. Les connaisseurs apprccicront. 

Chronometres 

Cette application donne le meilleur d'elle-meme sur le 
IIGS, car elle curonomfctre ^ la seconde pres. Elle 
fonctionnera aussi sur tout autre Apple // muni d'une 
horloge, avec un precision d'une minute. Vous n'avez pas 
d'hurloge ? Desul6, auendez-tnoi un instant, on se retrouve 
a 1' application sui van te. 

® Vous disposez noa pas d'un mais de cinq chronometres, 
et pouvez mesurer jusqu'a cinq 6v6nements distincts. 
Chaque chrono donne 1'heure du debut, de la fin et le temps 
ecoule. 

© Vous pouvez meme ajouter a chaque evenement, une 
note explicative. Une fois les chronos demands, vous 
pouvez revenir a AppleWorks, et continuer ce que vous 
aviez a faire : le chronom6trage continue. Vous pouvez, 
bien entendu, consul ter a nouveau le chronometrc - ou 
rarreter a votre gre : il suffit de revenir a ('application par 
Cj -Escape. 

Eteindre ecran 

L'gcran s'obscurcit aprfes un compte k rebours de quelques 
secondes. Pour le reactiver, appuyer sur une touche. 

Ah oui, il y a un petit "extra" : on pcut configurer cette 
application pour que Tecran ne revienne que si vous tapez 
un code secret de votrc choix. Tant pis pour les petits 
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curieux qui voudraient ausculler le travail en cours pendant 
que vous vous etes momentanemeiil absents. 

Gerer imprimantes 

Avec eelic application, vous pouvez envoyer tous les codes 
que vous voulez directement aux irnprimantes definies dans 
AppleWorks. 

La configuration est tres riche en possibility. Vous 
decrivez les commandes (14 par imprimante), et leur 
attribucz les codes a envoyer (jusqu'a 10 octets par 
commande). 

A I'appcl dc Tapplication, il suffit ensuite de donner le 
numero de la commande pour que celle-ci soil immedia- 
lement executee, e'est-a-dire transmise a 1' imprimante en 
ligne. 

Ceci permet renvoi a volonte de tous les codes simples 
(caracteres gras, souligne, caracteres par pouce, appel du jeu 
de caracteres specianx, etc.), mais aussi une gestion 
complexe du travail de rimprimanie si vous en connaissez 
un peu les principes. 

La configuration est tres simple a faire, et je me suis 
apercu que cette application est un outil ideal pour tous les 
"travaux pratiques^ indispensables quand on veut 
perfectionner sa propre comprehension du inanuel d'une 
imprimante. 

Imprimer ecran 

Une application ujulc simple mais exLreiiieiiteiu utile. En 
fait, elle permet d'imprimer (avec Timprimante (3-H) 
n'importe quelle partie de Tecran. On definit un bloc de 
texle avec les fleches (ou la souris), en le mettant en 
inverse video. On valide : le bloc selectionne est 
immediatement imprime. 

D'un emploi ultra-facile et intuitif. 

Prospecter fichier 

Voila un outil tres incisif : il permet la recherche d'une 
sequence de caracteres dans des fichiers AppleWorks sur 

disque. 

Vous avez bien lu : la recherche porte sur le contenu des 
fichiers. L'applicauon est done d'une grande puissance, a 
vous de savoir bicn la manicr. La prospection sc fait 
d'ailleurs a une vitesse surprenante. si Ton dent compte du 
fait que le contenu enticr du fichier est passe" en revue. 

La recherche en cours peut etre nuancee : comme pour la 
fonction (5-L d'AppleWorks, vous pouvez choisir "Texle 
brut" ou "Image exacte"; de plus, la chaine indiquee peut 
etre limitee — ou non — aux seuls mots entiers. Par 
exemple, si vous choisissez la chaine "PAS", Implication 
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retrouvera selon le cas uniquement le mot "pas", ou aussi 
"passablement". "depasse". etc. 

En cours de recherche, une fenetre d'information s'affiche 
au milieu de 1'ecran. Elle indique le deroulement de la 
prospection ; nom du fichier prospecte, type de ce fichier, 
chaine cherch£e, emplacement de chaque chaine trouvee (le 
contexte est affiche). On peut a tout moment poursuivre, 
charger le fichier sur le Bureau, ou arreter. En fin de 
recherche, un petit bilan s'affiche dans la fenetre : nombre 
de fichiers prospectes, et nombre de correspundances 
trouvees. 

La grande classe, quoi. Et le grand confort I 

Verifier disque 

Cette application iravaille en deux modes : Lecture simple, 
ou Lecture/Ecriture. Elle lit un disque entier bloc par bloc 
(et le reecrit au fur et a mesure dans la deuxieme option). 
Vous pouvez Tinterrompre a lout moment par Escape. 

Si elle rencontre un bloc defectueux. elle le signale et fait 
une pause avant de continuer. 

A employer si vous n'arrivez pas & charger un fichier 
AppleWorks. Si aucune erreur n'est d6tectee, F erreur est 
dans le libelle du fichier ou du catalogue. Si une erreur est 
detectee. le defaut est dans la disquette elle-meme, ou dans 
les donnccs du bloc. Dc toute facon, ce n'est pas drole, 
mais un homme prevenu en vaut deux. 

Voir Presse-papiers 

Indique le type des donn&s du presse-papiers^ et montre son 

contenu a 1'ecran. 

Particulieremem utile si vous employez r application 
Triple Presse-papiers de Randy Brandt, et n'etes plus tout a 
fait sur du contenu de Tun des presse-papiers : maintenant 
vous pouvez vous en assurer sans avoir a essayer de le 
copier dans un fichier (avec toutes les manipulations et 
fausses manoeuvres qui vous menacent si vous tentez de 
copiez un presse-papiers dans un fichier de type 
different...). 

Non seulement le contenu du presse-papiers peut Sue 
consult^, mais il peut etre selectivement effac6 (ligne a 
ligne pour du TdT, fiche a fiche pour une RdD, ligne ou 
colonne pour un Tableur). 
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Je vous propose aujourcThui d'explorer certains compor- 

tements d' Apple Works, et d'UltraMacros. 

II sera question surtout dc lecture ct d'affichage de caracteres 

a r Scran, dans le traitement de textes. 

A titre d'illustration, je montrerai comment Ton peut, sans 

trop de peine, creer avec UltraMacros de jolies fenetres de 

messages a Tecran, avec caracteres normaux, MouseText et 

meme en inverse video. (La disquette d'accompagnement 

optionnelle Pom's 44 comporte le fichier Macro .Feneue 

pret a l'emploi). 

Pour travailler a 1'aise je vous recommande d'avoir sous la 
main le fichier dc macros SuperPrint . am de Daniel Lurot 
(Pom's, n° 42), la disquette PathFinder de Randy Brandt (et 
plus precisement l'application TimeOut "Valeurs ASCII" 
qu'elle contient). Ccci n'a rien d'obligatoire mais, a moins 
d'etre masochiste, pourquoi travailler, com me on dit, avec 

"une main attache derriere le dos" ? 

En cours d'article, j'expliquerai aussi pas-S-pas comment 

utiliser rutilitairc Dlock.Wardcn de ProSel - a Tintention 

de ceux d 'entre vous qui possedent ProSel, 1'eniploient 

pour lancer des programmes, mais n'oni jamais ose s'en 

servir pour "dditcr" un fichier. II n*y a rien de sorcier 

la-dedans. 

Je vous recommande enfin de transformer vos fichiers 
SuperPrint.uni en fichier Task, scion la mcthc-dc decrite 
dans mon precedent article, au moyen de ['application 
Macro Options. Ainsi. vous pourrez y accSder instan- 
tandmenl en cas de besoin. Quant aux pctitcs macros qui 
6maillent 1'article, avant le macro-programme proprement 
dit. vous pouvez soil les compiler toutes d'un coup (aucune 
ne porte le meme nom), sort les compiler au fur et a 
mesure de voire lecture. 

Bon, j'en viens & mon propos. Faisons un peu d'explo- 
ralion, en commencant par le plus banal. 

Le clavier 

Quand vous appuyez sur une luuclte, ou une combinaison 
de touches, un signal est envoye a votre ordinateur sous la 
forme d'un code, dit code ASCII. C'est un nombre, de a 
255 en notation decimale, ou de S00 a SFF en notation 
hcxadecimale. 



Le manucl d'UltraMacros conticnt, cn dcrnicrc partie, une 
table des valeurs ASCII qu'il est commode de consulter 
d'un seul coup d'aii. Vous constaterez tout de suite que les 
caracteres sont au nombre de 128 sculcmcnt, deux valeurs 
etant attributes a chacun d'entre eux, une valeur "basse", et 
une valeur "haute". La diff6rence entre Tune et 1 'autre est 
toujours de 128, ce qui correspond justement a la valeur du 
huitieme bit d'un octet 

Si vous avez "Valeurs ASCII" sur votre menu TimeOut, 
appelez-le, et parcourez les divers codes en promenant la 
souris de gauche a droite. Puis faites "Return" deux fois, et 
tapez sur une touche ou une combinaison de touches : les 
codes correspondant s'afficheront aussitot. 

L'ecran 

Votre Apple IT profile de cette double attribution de codes 
pour afficher les caracteres de deux facons difterenies : le 
mode "ordinaire" et le mode "inverse". Si, de plus, votre 
Apple dispose des ROMS qui accompagnent le processeur 
65C02 (c'est le cas de toutes les machines r&enics) ii vous 
est possible d'afficher a l'ecran un jeu de caracteres 
supplementaires "MouseText". 55 i vous programmez en 
Basic Applesoft vous savez qu*il faui, pour activer et 
ddsactiver ce jeu de caracteres, envoyer des codes de controle 
speciaux. 

Les choses se passent autrement avec AppleWorks. 
Comment AppleWorks interprete-t-il le code envoye par le 
clavier ? Et qu'affiche-t-il & Tecran ? AppleWorks fail un 
double filtrage a sa maniere, de telle sorte qu'il est 
impossible a rulilisateur de taper directement des caracteres 
en Inverse ou MouseText. Ces caracteres ne sont 
accessible^ qu'a travers des routines internes. 

Pour toutes les valeurs ASCII basses comprises entre 32 
(Espace) et 126 (Trema), AppleWorks affichera a 1'ecran le 
caractere "normal" correspondant a (ASCII + 128). La 
valeur 1 27 correspond au "Delete". 

Les valeurs "hautes" sont, pour AppleWorks, des 
commandes "3-". II y reagira s'il les reconnait, ou enverra 
un "DIP" si cllcs lui sont inconnues. 
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Les commandes UltraMacros 
liees aux codes ASCII 



Key 

UltraMacros possfcde une commande qui permel de lire la 
touche qui a 6te enfonc6e. C'est la commande <key>. 
Exemplc : 
k: <awp 

msg " Appnyez sur une touche ou un 
e combinaison de touches ": 

k-key (attend qu' on appuie sur 

vne touche) 

msg k> I (la valeur de la touche 
est dans la variable k) 

Quand vous actionnez cette macro, et que vous appuyez 
ensuite sur une touche ou une combinaison de touches, elle 
vous renvoie en message de bas de ligne le code ASCII 
correspondant. tel qu'envoy€ par le clavier et recu par 
AppleWorks. Essayez par exemplc dc taper "M", et la 
valeur renvoy^e sera 77 en decimal. C'est la valeur ASCII 
basse, ou valeur ASCII avec le huitieme bit a zero. Essayez 

mainlenani la macro avec " (3-M". La valeur renvoyde sera 
205 , soit 77 + 128. Cesl la valeur ASCII haute, ou la 
valeur ASCTT avec le huitieme bit & 1 (le huitieme bit vaut 
128). 

Compte tenu de ce qui pr6c£de, vous voyez que <k&y> lit la 
touche telle qu' AppleWorks I'interprete. 

Print 

Au lieu de taper un caractere au clavier, on pent Tenvoyer a 
AppleWorks par la commande <prmt>. Exemple : 
p:<awp 

print "W">/ (dlcmentaire, mon cher 
Watson) 

On pcut aussi d'abord d6finir une chaine, puis imprimer la 
chaine : 
q: <awp 

$1="M" (on definit la chaine) 

print $1>! (on 1' imprime) 

Chr$, Asc $, Str$ 

Dans la macro ci-dessus, on aurait pu definir la chaine a 
partir d'une valeur ASCII. LMntdret d'une telle definition 
est qu*on peul envoyer a AppleWorks des comiiiandes 
"3-quelque-chose" : 
r:<awp 

$l=chr$ 111 (111 = code ASCII pou 
r oa-1) 

print $1> ! (on envoie la command 
e a AppleWorks ) 

Elle permet aussi de transmettre des touches. En g£ne*ral. 



on ne change pas la valeur de k. Mais si Ton s'amuse, par 
exemple, a incr6menter k d'une unite, cela donne : 
f:<awp (Clavier fou. Quitter avec Esc) 
begin 

k=key if not k=21 
k=k-f-l print chr$ k : rpt 
else stop >! 
Actionnez cette macro, et essayez de taper du texte._. 

Revenons a la macro sa-r, el coiupliquuus-la uii peu, eu lui 
faisant donner le code ASCII du caractere imprim£ (la 

commande <asc $> lit la valeur ASCII du premier 
caractere d'une chaine) : 
s : <a wp 

$1="M" (on definit la chaine) 

print $1 ; (on 1' imprime) 

k=asc $1 (la variable k contien 

t le code ASCII de $1) 
msg k >! (k est imprimg en mess 

age de bas de ligne) 

La commande <str$>, quant £ elle, transformc une variable 
numerique en chaine de caractferes. La macro ci-apres 
imprime la caractere M et sa valeur ASCII ; 
t :<awp 

$X-"M" (on definit la chaine) 

k=asc 57 (la variable k lit le 

code ASCII de $1) 
$2 = 3tr$ k (on trans forme la vari 

able numerique en chaine) 
print $1 + " = " + $2>l (on imprim 

e 3 chalnes "concatenees") 

Peek $10f5 

Ceue commande analyse le caractere sous le curseur (dont 
AppleWorks conserve le code a Tadresse hexadecimale 
S10F5) et renvoie la valeur de ce code ASCII dans la 
variable numerique designee. Exemple : 
c:<awp 

k=peek $10 f 5 (envoie le contenu de 
$10£5 dans la variable k) 
msg k> ! (affich k en bas de ligne) 

Si le curseur 6tait sur un "M", surprise, cc n'est pas 77 
mais 205 (77 + 128) qu'affiche le message. Eh oui, e'est 
ainsi, autant le savoir : la commande <peek siotb> 
renvoie la valeur haute du code ASCII du caractere sous le 
curseur. 

Poke $10f5,x 

L£, nous nous aventurons un peu. L'hypotltese 6tant : si 
<peek $!0f5> lit la valeur du caractere sous le curseur, 
pourquoi ne pas bluffer AppleWorks en mettant une 
quelconque valeur ASCII dans cette m£moire ? Essayons : 
m: <awp 

k=193 (valeur haute de "A") 

poke $10f5,k>! 
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Ah. mais $a a Fair de marcher ! On actionncla macro, et 
un **A" apparalt sous Ie curseur. Helas, c'eui et£ uop beau. 
On a bien mis un caractere a 1'ecran, mais en prenant un 
raccourci, et AppleWorks n'est maJheureusement pas au 
couranl. A la premiere occasion, il r6£crira par-dessus ce 
que Iui, AppleWorks, est cense mettre a cet endroit. Faites 
Escape deux fois de suite, et pfuiit ! votre caractere de 
contrcbandc est cnvolc. 

Ne nous d^courageons pas, et poursuivons noire 
exploration : du moment que <peeA- $i0f5> envoic la 
valeur haute du code ASCII, que se passera-t-il si nous 
faisons un <poke $10£5> avec la valeur BASSE ? 
Essayons : 

v : <& wp 

k=65 (valeur basse de "A*J 
poke $10f5,k>! 

Et voila une jolie pomme. On ne peut pas Peffacer par 
Delete, mais elle disparait si Ton ecru par dessus (meme en 
mode insertion) et y comme tout a l'heure, elle s'£vanouit 
d&initivement au moindre "rafraichissement" d'ecran (par 
Escape ou defilement). 

Essayons de la capturer en la mettant dans la macro zero 
(SO) avec la commande 3-/ : ai'e, e'est "A" qui nous 
revient, bien permanent cette fois, mais ce n'est pas ce que 
nous voulions. 

Essayons de la copier avec Cj-C : elle s'envole aussitol, 
avant meme qu'on ail pu la saisir. 

Et pourtant, n'y a-t-il pas quelquc chose a tircr de cette 
nature fugace ? Si seulement, au lieu d 'afficher un seul 
caractere, on pouvait en affichcr plusieurs, on tlendralt la 
unc fa^on dc mcttrc a l'6cran (h 1 'endroit du curseur) des 
messages "propres", qui disparaitraient ensuite sans laisser 
de traces en restituant k- icxtc qu'ils auraieni 
6ventuellement oblit£r6. 

Eh bien, ca marche sans problfcme. Par exemple : 

u :<awp 

k=&4 
begin 

poke $1015, k right 

k=k+l ifiwt k=96 rpt else sLop>! 

Mettez le curseur en ddbut de ligne. et tapez sa-u pour voir 
s'afficher les caraclcres MuuseTwL 

De 1&. cependant, a pouvoir afficher commod6ment un 
message dans une fenetre, avec la possibility dc modifier 
facilement et le message, et la position de la fenetre, il y 
avait plus qu'un pas a franchir. C'est ce que fait le 
macro-programme que je vous presente en fin d'article. 

Mais avant de Taborder je ferai un demur par Block, Warden, 
l'editeur d'octeis de ProSel, el pour ceux qui ne rauraieni 



pas, par SuperPrint . am (les macros de Daniel Lurot du 
n° 42 de Pom's). Enfin, ceux qui n'ont meme pas les 
macros SuperPrim.urn trouveront quand-meme en fin 
d'article la macro sa-S de Daniel Lurot, qu'ils pourront 
rccopicr soigncuscmcnt a la main, compiler cl uuliscr pour 
intrnduire de fagnn permanente deis caracteres speciaux 
(MouseText ou Inverse) dans un fichier de traitemem de 
textes AppleWorks. 

En effet, s'il fallait par la melhode des <poke $1 0f5> creer 
une fenetre (cadre compose en partie de caracteres 
MouseText, et en partie de caracteres ordinaires), et y 
mettre un texte qui contienne au choix des caracteres 
ordinaires, MouseText ou inverses, la tache serait fort 
laborieuse. De plus, il serait tres difficile de modifier le 
tcxtc du message. 

Or nous savons (depuis le n c 42 de Pom's), que des 
caracteres sp6ciaux peuvent etre introduits de fagon 
permanente dans un fichier TdT AppleWorks, et qu'alors ils 
sont copiables ^ volume par la commande (5-C. J'at 
constat^ en outre qu'ils euient lus correctement dans tous 
les cas par la commande <asc $>. II est done possible de 
crder d'avance des chaines composees de caracteres mixtes, 
qui serviraient de modele a celles du message a afficher ; il 
snffirait ensuite d'6crire une routine qui les lirait, caractere 
par caractere, avec la commande <asc $>. Creer ces 
caracteres avec SuperPrint.um est un jeu d'enfant, je n'y 
reviendrai pas. Je dirai quelques moLs par contre de Temploi 
de Block.Warden, de ProSe!. Si vous vivez (heureux ?) sans 
ProSel, sautez la partie qui Iui est consacr6e. 

Tant que vous etes dans AppleWorks, crccz un petit fichier 
de Tdt que vous nommerez Essai. Tapez-y trois fois de 
suite la ligne sutvante. en changeant le numero du debut : 

(1) AABCDEFGRTJKT. MNOPQRST 
UVWXYZ e $]~ _ 

(avec un espace entre chaque caractere, et une ligne vide 
entre chaque ligne). 

Sauvez Essai, quiuez AppleWorks. Vous etes maintenant 
dans i'dcran sdlccteur ProSel. 

ProSel : A panir de l'ecran de selection principal, tapez les 
deux chiffrcs qui correspondent au Port et au Lecteur ou se 
trouve la disqueite qui contient le fichier Block.Warden. Par 
exemple 51 pour le Port 5, Lecteur 1. 

Vous vcrrez s' afficher une liste de fichiers-programmes (en 
majuscules) et de sous-catalogues (en minuscules). Si 
Block.Warden n'est pas visible, sdlectionnez le sous- 
catalogue qui le contient (probabiement "uuD. 

Selectionnez et validez Block.Warden. fl faut maintenant 
lui indiquer ou est votre fichier Essai. Changez au besoin 
de disquette (Block.Warden reste en mdmoire), et indiquez Ie 
prefixe ProDOS. Pour cela tapez sur la louche "P" : une 
fenetre apparalt, avec un prefixe par dfifaut qui n'est sans 
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doutc pas Ic bon, Tapez Ic prcfixc voulu, cn commcngant 
bien par une barre oblique (J). 

Par exemple /travai l/tdt/. Faites Return, et le prefixe 
aetuel sMnscrira a gauche en haul de F ecran. Maintenant, 
lapez "F 1 pour appeler Ie ficlucr. Une feneure s'ouvre, avec 
"Follow/Info pathname". Tapez Ie nom du fichier, sans 
barre oblique. Par exemple "Essai". Faites Return. 

L'ecran change aussiiot, et vous devriez y voir deja des 
choses lamilieres. Get ecran est divise en deux parties : a 
gauche, les valeurs hexadeci males de tous les octets du 
fichier, a droite leurs equivalents en caracteres ASCII, En 
haul a droite de l'ecran, la mention "R/W mode", e'est a 
dire mode Lecture/Ecriture. On circule 6cran par ecran, avee 
les ileches haut/bas. Un bloc occupe deux ecrans. 

Tapcz sur la touchc "E". En haut a droite, la mention est 
maintenant "Edit mode". On circule caractere par caractere 
avec les flfcehes haut/bas et droite/gauche, et Ton fait passer 
le curseur au choix dans la partie droite ou gauche de l'ecran 
avec la louche TAB. On ne petit ediler qu'un bloc a la fois 
(deux 6crans). Pour revenir au mode R/W, taper Escape. 
Pour sauver les changements, taper W pour "write" suivi de 
Return, et valider avec la tnuche "Y". 

Reperez, dans la partie droite de l'&ran, les trois lignes de 
caracteres que vous aviez tapees dans AppleWorks. Mettez 
le curseur sur le "a" de la premiere ligiie, et faites TAB : le 
curseur saute a gauche sur le code hexadecimal 
correspondant, qui doit etre 40. Tapez cO (e'est a dire un c a 
la place du 4 et aussiiot apr£s un zdro). Le curseur est 
maintenant sur la valeur 20, qui est le code hexadecimal de 
I'espace. Avec la fleche a droite, allez sur la valeur suivante 
qui est 41, et tapez cl. Continuez ainsi, en rempla$ant les 
4 par des c, et les 5 par des d, jusqu'au demier caractere de 
cette ligne du fichier AppleWorks, qui est 5f, el qui doit 
devenir df. Failcs Esc pour revenir au mode R/W, tapez W 
et Return, suivi de Y. Le. disque tourne, les modifications 
que vous avez apport£es ont 6t6 enregiscrees. 

Revenez au mode "Edit" avec la louche "F", et modifiez les 
deuxifeme et troisifcme lignes de la merne manifcre, niais en 
remplacant les 4 et 5 par des e et f dans la 2eme ligne, et 
par des a et b dans la 3eme (done, de eO a ff, et de aO a bf). 
Sauvez, el quittcz Block.Waiden en tapant "Q" suivi de lt Y n 
pour confirmer. 

Lancez AppleWorks, chargez Ie fichier Essai, ct admirez 
voire ceuvre. Si vous n'avez pas fait de faute, les trois 
lignes sont devenues : 

® £ 4s 4* - L 4 f lc b I ♦ Z * 3 I 



En depit des apparences, les lignes (2) et (3) ne sont pas 
identiques. Mais il est impossihle de disunguer facilement, 
a parlir d'ApplcWorks, les caracteres des scries (2) el (3). 
Une solution est de recopier le caractere a tester dans la 
macro suivante, de la compiler et de Texecuter ; elle 
afUchera le carac&re special eu inverse video, el iniliquera sa 
valeur ASCII en bas d'6cran. 

W T <d Wp 

$1="M" (definition de la chalne) 

v^a3C $1 (lecture de la valeur ASC 
IT du ler caractere) 

n=vflZ8 (on inverse le 86me bit) 

if n>255 n^n-256 elseoff 

poke $10f5,n (on poke la nouvelle 
valeur) 

msgr n> ! (et on 1' affiche aussi en 
bas d' ecran} 

Voici les caracteres qui correspondent a la serie (3) : 

(3) !" # S % & ' ()* + ,- . / 0123456789;;< 
= >? 

Dcvant lc point d'cxclamation, il y a un espace (non 
visible). 

Nous voici maintenant prets a construire noire 
macro-programme. 

La premiere tache est d'6crire les chaTnes qui formeront la 
fen^tre. biles logeront dans la sous-routine ba-2. Tapez ces 
chaines au clavier, dircctemcnt pour les caracteres 
"normaux", et avec la macro sa-S de Daniel Lurot (donnee 
en fin d 'article). Vous pouvez aussi copier caractere par 
caractere a partir des trois lignes obtenucs avec 
Block.Warden. Si vous avez essaye I'un et Taulre, vous ne 
douterez pas de la superiority gcrasante de la macro. 

Pour changer le texte du message, il soffit de modifier les 
chaines. Pour deplacer la feneure, il suffit de changer les 
coordonnees dans la macro ba- 1 . 

La macro de ddmarragc ba-1 positionne le curseur au coin 
supcrieur gauche de la future fenetre, puis passe aux 
sous-routines. 

Note 1 : Les routines ba-3 et ba-4 utilisent la notation ${k) 
pour designer les cfiaines, oil k est une variable que Von 
incremente : notation tres pratique quand une serie de 
chaines doivent subir le merne traitement. 

Note 2 : La partie if n > 255 n = n - 256 eiseotfde 
la macro sa-v ci-dessus a eti omise : on peut s en 
passer, AppleWorks retablit la valeur ASCII dont H a 
besoin. Dans la routine ba-4 on peut aussi mettre 
v=v-I28, le resultat est le merne. 

a 
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Macro, Fenetre 

START 

Macro princlpale : 



<?ha-l> : ^awp (reperages et mise en place 

du curseur) 
Insert (mode insertion pour un cur 

seur moins voyant) 
c5-up ba-left (curseur en haut a ga 

uche cie 1'ec-tan) 
posn x, y (on note sa position) 
x=x+25 (coordonn6es du coin superi 

eur gauche. . .) 
y=y-h£ (...de la future fenetre) 
begin posn a,b down b=b+l if not b= 

y rpt else (on descend de 6) 
begin posn a,b right a=a+l if not a 

=x rpt else (on avance de 25) 
ba-2 (lecture des chalnes qui cons 

tituent la fenetre) 
ba~3>! (execution de la fenetre) 

Routines : 



<ba-left>:<awp (renvoi du curseur en de 
but de llgne) 

c=0 

begin O-tab c=c-t-l if not c=18 rpt> ! 

<ba-2>:<awp (Definition des chaines qui 
feront la fenetre) 



$1=" " 

$2~" I Exemple : Message /" 

.$3="/ en caracteres /" 

$4=" I normaux, MouseText I" 

$5=" I et INVERSE I" 

$6=" I / " 

>! (Fermons la macro) 



<ba-3>: <awp (boucle d'appel des chaines 
successive?) 
k=l (k-1 pour la premiere chalne) 



begin 

ba-4 down ba-5 k-k-f-l ifnoL k—7 rpt 
else down stop>! 

<ba-4> :<awp (buuule d' affichage tempora 
ire d'une chalne) 

L=len $ (k) (longueur de la chalne) 
v—asc $ (k) (lit la valeur ASCII du 

premier caractere) 
v=v+128 (on retablit le 8eme bit) 
poke $1 Of 5, v right (on poke ct on 
avance) 

L=L-1 if not L=0 $(k)=right $(k),L 
(on fait ooutcr le premier oa 
ractere de la chalne) 

rpt> ! (et on recommence la boucle) 

<ba-5> :<awp (curseur a la ligne, et au 
bord gauche) 
left posn x,y if x>a rpt> ! 



Macros de saisie de 
caracteres speciaux 

(Daniel Lurot, Pom's n°42) 

$:<awp msg 'Xapez le caractere desire' ; 
A = key msg ' ' : 
it A<32 then A=32+A elseoff 
print chr$ A>< 
left.:goto ba-M>! 

<esc> :<awp>;<le£t;goto ba-M>! 
<ctrl-v>:<awp>fi<2efi- :goto ba-M>l 



<ba -M> : <a wpx 






poke 


$800, $8d;poke 


$801, $08:poke 


$ 




802, ScO: 






poke 


$803, $20 :poke 


$80 4, $ld:poke 


$ 




805, $6f: 






poke 


$806, $c9:poke 


$807, $81: 




poke 


$8 08, $d0 :poke 


$809, $12: 




poke 


$80a, $a5 ;poke 


$8 Ob, $82: 




poke 


$80c, $38: 






poke 


$80d, $ed:poke 


$80e, $00 :poke 


$ 




80f,$ 7c; 






poke 


$810, $a8: 






poke 


$811, $b9 :poke 


$812,$02:poke 


$ 




813,$ 7c: 






poke 


$814,$49:poke 


$815, $80: 




poke 


$816, $99:poke 


$81 7, $02; poke 


$ 




818, $7c: 






poke 


$819, $20:poke 


$81a, $17:poke 


$ 




81b, $6 f: 






poke 


$81c, $8d;poke 


$8 Id, $09: poke 


$ 




81e, $c0: 






poke 


$81f,$60: 






call 


$800><oa-Z oa- 
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Seize millions sept cent soixante-dix sept mille deux cent 
seize octets, c'est ce que le 65SC816 de votre Apple IIGS 
peut adresser, soit 256 fois plus que cc dont 6tait capable 
i'ancestral 65U2. Pour gerer ces 16 Mo, le GS est dote 
d'une gestion de memoire performance appelee Rom Tool 
02, ou Memory Manager, 

Le Memory Manager 

Dans le principe. le role principal du Memory Manager est 

de comptabiliscr la memoire de telle fa$on qu'en l'uiilisaiu, 
un programme peut allouer ou d^sallouer des blocs de 
memoire ainsi que changer leur laille pour satisfaire ses 
besoins. Le Memory Manager prend note de chaque 
utilisateur de chaque bloc de memoire, afin de ne jamais 
donner plus d'une fois une zone de memoire. 

Pratiquement, pour connaitre. a chaque instant Petal de la 
memoire, le Memory Manager entretient une liste lui 
indiquant pour chaque bloc : 

• Tadresse de debut du bloc ; 

■ le statut du bloc, (s'il est dynamique, effacable...) ; 
l'ulilisaieur du bloc ; 

■ lataille du bloc. 

C'est cette liste que peuvent vous donner le Memory 
Mangier, CDA fourni avec la Documentation Developpeur, 
ct le Memory Peeker, CDA installe dans les ROMs version 
01 (voir Pom's 35 page 63). 

L'lD Tag Manager 

Pour etre capable de reconnaitre chaque utilisateur, le 
Memory Manager travaille avec VID Tag Manager, qui fait 
partie des Miscellaneous Tools (Tool 03). LTD Tag 
Manager est utilise* pour assigner un ideniificateur (ID) a 
chaque programme en fonction de son type. Cet ID est 
compose de trois champs : 

® Champ Type, 4 bits indiquant le type d'utilisateur : 

- Memory Manager (Systcmc, E/S, Affichage, 

RamDisk...) 

1 a Application (GS.Paint, APW...) 

2 «= Programme dc controlc 

3 = SOS (ProDOS 8, 16 on GS.OS...) 

4 = Tool (RamTools essentiellement) 

5 = Accessoire de bureau (CDA, NDA) 



6 = Bibliotheque(lichierRTL) 

7 = System Loader 

8 = Fonction du Firmware ou du Systeme 

9 = Tool Locator (RomTool 01) 
A = Miseajour(fichierSTR) 
BaF=Non-d6flni 

® Champ Type Auxiliaire, 4 bits definis par 1 'utilisateur. 
® Champ d'identificaiion, 8 bits assignes par 1TD Tag 
Manager. 



Bank 




Bloc indique par le 
dernier handle de 
la liste. Regroupe 
le complement sur 
32 bits, les ROMs, 


$FF 
$FE 


ROM du ][+, //e 
$FFF000 

ROM, 128Ko 
d 




Memoire 
inexistante 


la RAM existante, 
et $4000 octets 
du bank $E1 que le 
Memory Manager 
t negerepss. 

Bloc contenant 
$2000 octets du 


$E1 
$£0 


$E1C000 

RAM systeme, E/S 

affichage, et libre 
$£02000 


$12 


RAM inexistante 
pour un GS 1 ,25Mo 


Bank $E0 non 
geres par le MM 
et la RAM inexis- 
} tante 

| — | ROMs sur 
1 — J carte-mere 

| — | Puces sur car- 
l_J te d'extension 

| — i Puces sur 
1 — J carte-mere 


$11 


RAM pour un 
GS t ,25Mo 


$02 


I 

R AM pour un 

CS512K0 

i t 


$01 
$00 


RAM systeme, E/S 
affiehage, et libre 
pile du systeme 




Schema simplifie de 1 'utilisation 
de la memoire du GS 
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En pratique 

Question : Comment se repartissent tous ces fitments dans 
ma memoire ? 

Reponse : Faites (3-Ctrl-Escape, selectionnez le CD A 
"Repartition de. la Mev" , et canfnrmp.z-vnus aux 
indications inscrites en bas de I'icran du CDA. 

Question ; fen stus a I'uffichage en pourcentage. Quen 
est-il ? 

Reponse : Les lignes l MEV utilisee' et 'MEV libre' sont 
en poucentage de la Mev Totale. Les lignes Memory 
Manager, Applications jusqu'd Non-Defini sont en 
pourcentage de la MEV utilisee. La ligne RAM 
Disk est en pourcentage du Memory Manager. 

Au premier coup d'ceil sur le schema simplify de la 
memoire du GS, on a Timpression que lout est bien 
organise. Certes, mais en fait, il ne faut pas oublier que ce 
schema est simplifie a 1* extreme et qu'en outre, deux 
particulates, signalees par les accolades y sont 
remarquables. 

Pour expliquer le schema, il faut dire qu'il y a une 
importance zone vide en plein dans la MEV, ainsi qu'enrre 
les banks $E0- El ct la ROM. Pour ne pas allouer le trou 
an milieu rle la MEV a un utilisateur, le Memory Manager 
considere qu'il Tutilise. II fait dc meme pour les ROMs et 
Pespace Ics scparant du bank SE1. Allez-voir avec le 
Memory Peeker : vous trouverez deux handles 
currespoiidaiils £ dw blocs 6nonnes. 



Mallieureusement, pour ce faire le Memory Manager 
n'utilise pas un bloc fictif allant de la fin de la MEV 
dtendue jusqu'au debut du Bank SEO, mais un bloc allant de 
la fin de la MEV etenduc jusqu'a la page $20 du Bank $E0 
(SE02000), car les $20 premieres pages du bank SEO sont 
rdservees au sysifeme, et ne sont ainsi pas gerees par le 
Memory Manager, En consequence, ce dernier melange 
allegrement de la MEV reelle et de la MEV inexistante. 

Dc meme, parce qu'il est impossible d'allouer une zone en 
ROM ou dans Pespace actuellement vide situe entre le bank 
SE1 et la ROM, le Memory Manager cree non pas un bloc 
allant de la fin du bank SE1 jusqu'en SFFFFFF (24 bits), 
mais un bloc partant de S0OE1C0OO jusqu'en SFFFFFFFF 
(32 bits), car la zone SE1C0OO a SE1FFFF est cllc aussi 
reservee au systeme (E/S et carte langage). 

Remarqucz qu'en considdrant que la memoire se termine en 
SFFFFFFFF, Apple se reserve ainsi une porte facile vers 
la cornpatibilitc avec un processeur adressant 32 bits. 

Ccs deux trous dans la memoire soni bien 6videmment pris 
en compte par le present CDA, ainsi que les S6000 
(S2000+S4000) octets reels f m61angcs' a la memoire 
absente. 

Amusez-vous 

II esi tres interessant d'uliliser ce CDA sous differents 
environnements tels que APW, AppleWorks, GSPaint, un 
Quit ProDOS (8 et 16). PAppleSoft, ProDOS 8. ProDOS 
16, GS.OS... 



Source RAM.USE.ASM 



Segw«At principal <Ju CDA 



Aw ml MM. Una .CDA keap- PAtl.tJaa 

Ft l-rjip» PAM-Uxa CO* 

Exit 



Source MAKE.RAM.MAC 

macgan RAH. Uam . CDA HAH. Ha crag /MHS/Hacros/- 

RAX.Uaa.AS1 

Exit 



HAM Uma St. 



Mr.dUdth 

ttr.dTop 

Hr.dSta 



•aw S20 
oqu $21 

«flu $22 
•OU $23 



Firsthand}* gaqu $QQS11600 



Source RAM. USE. CDA • 



MH.ilS* Vl.6 



r*mmt d'atfidrmi 1 • uliliaaLiaa dm la s«aoJr* ffaraa pair 1m Htmory Hanagar, 
■•Inn ]m ID* da/£r<la dmna la ID 7ag Manager daa Hi MQml lanwuva Tool*. 



lei Patriae Ffovav 19SB 



phi Car a ■■ placa on amt la natra. ealvl 

pib Dm noire bane dm cr&araitnc 



* Desande de ambie-B on dispose de RAH, calcvle la fin de la RAH at la RAM 

' vtilijaa 



• four J •osaeobloge / Unkoje 



mcopy RAH. Macro. 
Xaap HAH.uma 



• d ' idmntiiioat iaa da CDA 



RAH^Uaa Into Start 



ate 'Jtapartltion da la HaV 
dc 14 'RAM_Vsa_StartUp' 
dc 14 -RAH Vaa s&ucDovn ' 



Push-Long £0 
_TotalHam 

i-uilLong MAH_iO£ala 



Ii£i AUf_TocaJ« 

ley BAM_7otalat3 

trx Bnpan 

day 

day 

aty SORax>*2 



Rmtlrm lax hla-cxx BO t El, four xavoir 
5m crouv* la crou an RAN 



Puah-Long CO 

Pull long PM_Hhea 



Dine ode comblan da RAH aaL libra- 



Ida PAHTotala 
Mac 

ml*. PAH ZJt»in 



SAW total* - «AH JiBra - UAH ulillaaa 
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ata PAMJJtlliaee 
Ida RAM_7otala*2 
a be PM Libro'2 
rta MM tlHlf Kami \ 



Pmhltard £S19 
_ RoadUPcrom 
Ida CSPtOO 
Pi* 

batj Video* 
or* £$0014 
VideolO ata >S0020 



Pl»c* pour la rmaultat 

Mode video dm la Battery RAM 



• AX£lehage> du eadia COA. eL mUmm a joux dea "sig" a J'iaLwiiwu* du mUx* 



PurnhLeng LC—dr* 

_HritmC$? r try 

icto £J* 

»ia >Wndi*iin 
Ida >tfndL!z. 
1U 

Ida £5 

>aretfTsp 
JOB fJI 
■ la 



idy £55 

jar H-fld_»fliiJon 

eJe 

ade AAM0i'ft_5iia 

3 CO «A.MUi»«_5j I* 

pep 

Jar /t»od_M»iii©D 
pJp 

ode ftAWli 

bra Raad Length 

r ai J 'on a aee«ind Ja iiaiea dm la Baa aituaa avani 1* tar.* J£3 
UC i 'adrasse du bloc 
ta peut e:r» Ja fin d« AW ? 



' CaJeuJ* Je« par eac«0ori«9 d'M) 



idy £0 

]sr Was rtauion 

Op 

boa iWad LvnptJ 

jam Kmed_Haillea 

bna 0*(t<J_'* njr * 
J»0 Try_M»jrt 

idy £8 

*."." P*ad_MaIlloa 
cJc 

ade Sites, a 
sta St tea. x 

pjjp 

Id/ CSA 

Jat Ma-od_Haillui- 
pip 

ads Sx*aa'3,x 
ata Sitaa«3,x 



Pasta aa DfPCftain ma Ulan. 



Fia da HAM. aloes paaee 
index pour lira la longueur 



unserve la recenue 



Pacupara la rtCinui 



••• Zaitlaliaa 1ms variable* . 

Idy tt'12-4 
Ida CO 

tIeax_aJiM ata $1**8, y 
**y 

**** 

mrm ajuanlai_six» 
stt AAMDisk_Site*2 

«M Mode 

Ida L<rirsz_Hnadte 
Jay LTlraCjiandla 
aut Saodla 
aty 



Try_Next 



Hal toutes lma Sites a 



ldy CS10 

Jar R»ad_Haiiion 

tax 



ffcde 0- a/ficflsffp dei tflJJltj aetata 
Passe la lac handle 



tf*Xt_MaiiJeo Jtf> :r 

j*r S*fld_MaiJJon 
ata ZD 

**' lJid«iaLion po'jc la labia daa cai 



ledex pour lira J 'ID 



and LiFOOO 
lmr a 



lar a 
xba 

emp IS* 

bee Indaxi 

Ida CSB 

as! a 

ami a 
tax 



Garda la Typa M«-M f»*U4- 4} 
Paaaa Ja daam J. nihbla 3 143311 



Passe an baa- /nibble 1} 

An deaaua dv type SA /Setup File/, tout 
Sac Getiaidaxe cvMa fB tNon-Datinil , at 
Cm, a£in quo 1 'at lieh&g-e we fassa bien. 
x2 
*t 

index pour nettra dana la bonne aoame 



Caa epaoial du Typa IMamery Haoageel gyl pmvt etj? 



Memory K*n*fl»rt type "■".v. J Statvt Stxxx 
RAMDiak 1 S£WD! SOOOt 

Falaa RAM S0000 SC000 



7ypejiul 



bjte Paad_Len<rth 
Ida ID 

b*q nu_m 

oap L5QQQ1 

dm *»ad_L*nfin 



• Cam du L' i s '. 



Itfy rSi 

JaU Bead Jlail loo 
emp CSOOOM 
brie Full MM 



Statue das blocs du RaaDlsk 



APPLE EXPO STAND 118 

VOS APPLE IIC 

VOS APPLE HE 

VOS APPLE II GS. 

N'EN REVIENDRONT PAS ! 



IIGS: Extensions memoire (GS Ram et GS Ram Plus), 

Alimentation pcrmanentc (Ram Keeper) 

Acceterateur 6.25 Mhz (TransWarp GS) 
Compatibilite MS-DOS avec PC-Transporter, 
Disque Dmt interne 20/40/100 Mo Vulcan 
Co-processeur mathematique (FasiMaih) ... 

HE: BxtcndlOB uiL-iiiuirc. Alimentation pertnanenie 
Disquc Dur interne 20/40/100 Mo Vulcan 

Disque dur Winchester 3.5" externe 20 Mo 
Accelcralvur 3,6 Mh* (TransWarp) etc ... 

IIC: Extension memoire avec ou .sans hmluge el 

CP/AM* UniDisk 800K et kit de mise a niveau. 

TOUT LE MATERIEL APPLE II sur mesure: 
Apple II GS r LaserWriter, ImogeWriter II,... 

LES MEILLEURS LOGICIELS pour Apple II a 

des prix U.S. A dont en exclusivit6: 

AppleWorks GS, HyperStudio, AppleWorks 3.0 



BREJOUXJVE 

29 A rue Montribloud 69009 LYON 
TeL 78.36.52.69 Fax; 78.25.50.84 
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Idy CS12 

jar «M<f_MfliIJon 
■Aorta 

ata Adraama'J 

Jong* 



Bonaa_£igna 



M»ri/J» qua 



n 'eat pa* 2a demJar 



ele 

a<3C L3 
xDa 

vim ttOOlD 

jar Tab 

•iim Wyrm 

ami a 

aaX a 



Itfy £510 

«« Raad_HailJon 

cap £0 

bn* Co_W«t_KaiJ J 

idy «Ji 

jar ■aadjaaiilan 

eap £0 

b*<7 A//_ Uaad_ RAW 



Nacaaaaira car Haillon aa caraina 

Par wr p-1* tjui chimp* i 



Voir Jas ;■.-■■>::- pracmdmntma 



Go_H*L_Nmlll bxl J*Mi_MaiiJKii 

Affiefca 1#» taUJaa alni qua la vwf urflfaa* ar lm pah Tlbra. 



MovmLotig Siraa, x, Bytma 
jar Priac_Sit« 

d«c By tm 

loa nyta 

bmi ESTypma 

boa H*xt_31tm 

(«j Sanna_iig-n*> 

Afficha iaa EoCau* hora-iiata. 



Si on •impaaan 0, aluia limimiii- 
si on n poj a 

Si an a»t ■ m to 



EGTypes 



MovaLong BAM Totaia, Guotiant 



A/£_Uaad_PA*J Ida m_Sirm 

clc 

adc £5*000 
ata MM_5ira 

bee No_ Carry 

rft._cajjj Ja* rrioc aJ b£aca 



Salarrim 4* 1 'uri f (aaraiir 



CarrJoa tout aT'aboroT la tailla 
VtSliaaa par la Maaory Kanaatr mr. 
AjouCacc StOOO 1 ay cocaJ flcrv»J 



Ida LSlllD 
jar Tab 

HovaUing AAM_t7C.il iaa a, flyEaa 
jar ffiar_fif« 



Puis la AAH uellijaa 



:_o C31S1D 
jar Tab 

Hnvmlnng UAM_l.ibrm.ayf 

jar Friot_5in 



Alticho la BAM libra 



"** AtCantf la frappa car toueha, 

Saiaetionna jar PaadKBd 

cap CSIB 

bag Soma 

cap t*^0 

bna JcJacLiono* 



cc aiguille- ou il fauc ... 



Alfichm enfin la RanDiak 



fluiccvr 

f*paea- cnangar d'afflchag* 



inc N-irfe 
Ifti Morfa 
cap £3 

bee Changa_Aft 
act Moda 

Changa_Att jar Ptiot_Llata 

bra Select ion ne 



aoda — rorhafn 



Bapaiaa a raro 

Afficha aalon la r-ouvaau *o_e 

Jft ratourne aCtandra I 'ut_ J laacaur 



Ida £S0*1J 
Jar Tab 

Howlong HM_Simm, QuotienE 
Havmlong StAMDimk_Siim.ByZ.a3 
jar Prjnt_5ira 



a Aigu-JJage vara Jaa dXfferante* *av*~rouKin*a d~ ml I Ichaq* 
Pr\r\t_Sltm Ida Hoda 

ba«r prlDC_ra_ayta* 
cap* II 

bag- Print_lB_lto 
boa PriaC_lB_P 

* Soua-rouci r.a d'aificbag* an occasa 

i'rint_in_S)'ta* FiwntoEg oyzaa «-jaaracaor 
nsatiiocg t-6y~- - ^ surrar 
rwafakwd ea » l.. tJ 

/>u» hUj.-d fO J>oa da jijne 

_i*Bef7Ca«! 



pJb 



WrizaCStrioq 



Soua-Fcogcoma aa I 



Pr ioC_tiata 

PoadKBd 

Raad_Haillon 

HTsb 

Td£> 

floauroitar 



Soua-roucine rf'«/flch*>7a ar fts 



Print In to 



ftArf_D*a_rW»tIti«a Jcact 



Afflchaoa dana 1« aoda daaan<W : Hoda 0- an occaca 
Moda I- an Xo 
Hoda 2- an ■ 



Paa-fclcr.j £0 
tC 

fnafiiwirB O/taa 

r.»fti->B7 £JM< Gtotenir daa H 

_Loncp?i .id. 

: c • - r ^ - ■ - c* -_i sr_K 
Ptanhfara* IS S caraczataa 

PvaktSord £0 ?aa da aigoa 

LmtpfjtDac 



Pvahbor.g £Q-jeziaat.^Str_f 
JirltaCSzriRQ 

plm 
pla 



fbezira la zaata am ie division 



J»rint_£Jata Entry 

Altlsha la MM zatala an aotta invarat oans la penia nois* du cadi*. 



ca>p IS 

batf A//_T*iJJaa 

Idm tSOlW 
jar Tab 
PuiAKsrd HHV 

HritaChor 



Of m-a/ti-fie pa* ia AAM_ Total. 



Atticha tn Invarja Ja RAM total* 



Mofatong HAM_Te tola, Bytma 
Jar Print_Siia 

PoaftHord £N08M 
MrltmCnar * 



A-V. J-.- taiJiaa. 



TaiJJaa MavwLong *AW_Uc iiiaaa. C«f t i anr 



loa £Jfl 
ata ayta 
Jna 



AjouCa vna llgna car on inaara AaaDiat 



• Jouf-iputim d'a££ichaoe or ■ 

Jrint_rn_P PuaALfinff £0 
PuahLong £0 
PuaAiong; aycaa 
PuahLong £100 
_Lof)oHul 
lullbODg Bytar 
pla 
pla 

PuahLoog CO 
PoahZong LQ 
PuahLang Bytce 
PvmhLeng Ouociaac 
l^ngOf wiWa 

Puahtonp £0w>t Janc_5cr_P 
Pu»hKbfd £7 
PuaMtord £0 
_U>ng20ac 

Puahlong £Quot Jaec_5cr_P 



Oct at a xlOO 

Au aaxia'ja 16 No xlOO ciont dana 4 act . 
Done um Lang aulfit 

Dmpila la parti* hauca {nulla] 
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_UritaCString 

pie 
pla 



rtl 
SDH 



Rmtira la rmatm dm la division 



AAJW l'*m Oat. 



• Lacfjre du clavimr 



KBd 
KBdStb 



atgu SCOOO 
*qv SCOIO 

£ntry 
Ida >KBd 
x>pl tt-aa_Kua 
Ida *KBd3ib 
mod C3007F 

Mtm 



* Coda* da control* da l'aitickago 



ACtanc* a'vna ic-appa an ciaviar 

lb fait comma ca cat malnmurauaomaiaL 

AvotJCnax ia* .-.. = ...■ da Wr*t... 

tlmaqua la -aaraex-ara 



4 Lmctvro d'un aaiilon 



fl» ad^Mai 1 do n So • ry 
pax 

Adrmaao £ncry 

ids riirrJa,. 

re* 



Se-j**i X ay '11 na feat pea pmidsa 
00 OOiZ i*u* emit* gymaaatiqua ear 



CNORM 
CSOUR 



nohm 

INV 



BAJtH 
BAX3 
BAX 



agy 24 
agy J? 

aqv 1 * 
aqy IS 
aqv 10 
•if j li 
*gv 13 
•ov « 
•«v 

•<ju 7< 
*qu 95 



ao-urlt 



normal 
in vara* 



dmacaDda d'un* ligaa 
i atfjl vaiane d* /IOMC 
/ raWanl an J-tul da Jig** 
/ rMfn. la ountvr *n nave a gavona 

d*piae* d'un eitiectr* a droit* 

/ t- fS*C— 7Si barra a>n fiaut 
; t 1S5A- 9Q I fcxarra • dxoiea 
/ _ («F- «> barra a gaucha 



L' iadaxaga an y an. 
RMtffMM .* 



1 'anlata pa* 



Definition dma ligmae pour la trace du eadra at da aoo concenu 



dt It TF.CNORH, NOKt', c ' '.Jic^'.c' 1 

de il'INV, CSOUR, aARC.CNOIVI, NORM 1 , a' Utilieazion 

doil'INV'.e' Toll *. 11 'CSCVp. BASIC 1 

dr II'IUJW.3111 'nVWHMI '8*.*;' 



HTab 



if".:.- 

»•-« £tO 
Ida 

ana i-5 CTl - 
or* syz*_l 



• Dt**HrJ«ei*ai IT A3, J*TAJ 



clfaea in eoionna actualia. 



fintry 

>ta *t*MM 

Ida £JfC<i 

phs 

pha 

pha 

pM 



pha 
jy\a 
phi 

_r*£zT ry 
pirn 
pia 
pU 

pi* 



dc il 
dc c' 
dc il 
de e' 
dc il 
ae c" 
dc il 

dee' 
dc il 
de e- 
rfe il 
de e' 
de 11 
de c' 
de il 
de e* 
dc il 
dc c" 
dc il 



BARD, CNORM. NORM 1 
Memory Har.agtc 



CSOOFI, INV, BAPG, BARD, CKOPS, TOJW ' 

done FmmDlak f / 
C50UR, IHV.BAX, SAfiD, CHOW, NOW* 1 
Appj j cation * 



.*::•;: waoi da ~ - . ■ . ^ " -' ■ 

csoup, JA.-M, OAJtD.cr/orvi, 

Syatmma J '•*pJoi tat i. 
CSOOPI4 rwv. vu*?. HtBn.rNwtM. 
Outil* IRAM/Kti Tool*/ 
CSOUR, INV, BAK, BAJU). CtfOKH, 
Accmmaoiram dm bureau 
CSOUR, INV, BAX, BARD, CffORM, 
Bibliochmquo* IR7L/_ 



CSOUR, INV, BAX. BARD, CNORH, 
5ys:«o -Locdar 



t*?Ni- 
NORM' 

NORM' 
NORM' 

NOMf" 



j , j :■ v . DAib, SJUtD. 
raatLiuna ritrnMatmSSyati 
CaOUn, INV, OAAO, OARD. CWUVf. 
Tool la Hi- 



'CSOUR. INV. BAfiC. BARD. CtfORM. 
1 Hlmmm a Jn.ir JSTPJ 



de il 

de il 
dc c' 

dc i I 'CSOUR. INV, BAX, BARD, C&ORM, 



nORM' 
NOW 



•CSOUR. INV. BAX. BARD. CffORH. 



NORM' 
NORM' 



• A partir du Hattdl* qyi as: dan« la pJi*. 
' dam Ja plla, ar. Long 



: - • i 'Adraaaa gvi y 1 



ra»pnn<* 



dc 3»il '/5 '.il 'INV.CSO'JR. BAStG, BAJO, CNCftH. NORH^ 



dc c* -Jay uciiiraa 

dC iI*C50Cr«t, IHV.BAAG, BMD.CtfQIVI, NOAM' 



pftp 
pa* 
piy 
pMj 

Ida SB, a 
ahortm 
ptm 
plb 

long* 

Idy 10 

taUt 

Idy £J 

ids ta,*i.y 

ata Si),i 

txa 

■ ca 9, j 

pJb 
piy 
pix 
pjp 



.- Savvo OB qvi va arr 
f aaut au nandi* 



Pojjo i«r ftau: du itandia da la eagiate» i 
I f»wr siJap ,|jrB dirootoaant 



ds ff" «-V ' 

da i I •CSCVR, IHV.SARG' 

Ar 1 1 '"AS.". ~\'"v. HBBM ' . Mil •«'. i! * fW. CSflUfl. RUIC 1 
dc i I 'SA/Jfl, CWOHK. NOflN ' 

dc c' OuiCCari amcapa Kl! ichagoi alpaca ' 

dc 11' INV, CSOUR, BAX, CNORM, NORM 1 

dc e" *, 11 "INV, CSOUR', Mil 'BARH'.il 'CNORM, NORM', A '00 ' 



1 lit lm ba* da l'adiaaso 



ID 



; Lit la haut da> I'adxmata 

; A awtCrai dan* Ja pile Byte 
I Pa*?* Ja Mj d« J 'adrcjATt oanf ii piJ*. jj v .. e ; 

Randia 

Rmcuporm DB a J'aotraa QooCiane 

Byte* 



da 2 

da 7 

da I 

dj 2 

da 4 

d* 4 

da 4 



* Sapsant Shutdown du CQA 



: str da 9 

dc h'00' 
Gi»e>ciane_«r_a; a, j 

de e" w.ft'OO' 

Qvot jant_JLr P da 7 

dc tf'l n'OO' 



Xiraa 
.**f Siia 



RAM UaaShutDown Stare 

uflin? JtAN_U*«_OaC« 



dj i 
d« 4 
d* 4 



Application* 
Cootroi Prog ran a 
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da i 


Pro COS 






da < 


Tc si I 






da 4 


Omsk Aeeeaaoriea 






am < 


Hun nmm L.lDiaxtea 






dm 4 


Sym L e* toa dcr 






dm 4 


firsWM /* 5y«c*» Functions 






dm 4 


Too J L-o 0a c mm 






dm 4 


Smi'Jp Filom 






dm 4 


<Jpdm.fi n*rf 




RAMD1 ak_ Slim 


dm 4 


faiJJ« du MHDimk 




MMJIotalm 


dm 4 


UUlm dm la MM 


daft* J. GS 


EORom 


dm 4 


Fin dm lo RAH avanc Jo flanJ 


SBO 


RAH_Hbzm 


dm 4 


Taillm dm la RAM iamLallmm 


r ma torn librm 


RAH_Utilisee 


da 4 


Talltm dm la RAM install** 


oceupm* 




find 







* I ^formations 



xxx njr »x v w <r »»» ir * w n 



* - Hnndiaa sonc anraoistraa dan a iraa iiata chainae. Le w»i»r 

* ftaodJe »at an J£IJSO0. :.e roraac d'wi aaiJIon aat la auivanC: 

* S0Q..03; Adrwaam du bloc aaaoira 

* S04. -OSi ACtributa 
< 50«..07i JO 

* S.3I..0B: Lor>ffuaur 

* SHC. OF: Har-dlm proeedaoc fnui pour J* preaiar mtaillon) 

* $20.. IJ: WflocfJe auivant <nui pour Ja amrnimr naillonj 

Recapitulation RAM. USE 

Apris avoir saisi ce code sous moniieur, vous le sauvegarderez par : 
create RanxUse, iSb9 

bsave Ram.Use, aS2000,l$c00, rSb9 



2000:06 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


23 


08 


00 


00 


00 


OA 


OA 


01 


2010:00 


00 


01 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


GO 


2020 : 00 


00 


01 


00 


00 


00 


00 


00 


2C 


00 


40 


00 


20 


20 


20 


20 


2030:20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


2040 :F2 


DE 


01 


00 


00 


15 


52 


65 


70 


61 


72 


74 


69 


74 


69 


6F 


2050; 6E 


20 


64 


65 


20 


6C 


61 


20 


4D 


65 


56 


IE 


00 


00 


CC 


E8 


20 60:03 


00 


00 


SB 


45 


AB 


F4 


OO 


00 


F4 


00 


00 


A2 


02 


ID 


22 


2010:00 


00 


El 


68 


8D 


13 


08 


68 


8D 


15 


08 


AE 


13 


08 


AC 


-.5 


2030:08 


8E 


17 


08 


88 


88 


8C 


19 


08 


F4 


00 


00 


F4 


00 


00 


A2 


2090:03 


IB 


22 


00 


00 


El 


£8 


8D 


IB 


08 


68 


8D 


ID 


08 


AD 


13 


20A0:OO 


38 


ED 


IB 


08 


80 


IF 


08 


AD 


15 


08 


ED 


ID 


08 


8D 


21 


2DB0;D8 


F4 


00 


oo 


F4 


19 


00 


A2 


03 


OC 


22 


00 


00 


El 


A9 


00 


?nrn : ?ft 


FA 


rn 


01 


09 


14 


on 


RF 


20 


on 


on 


F4 


nn 


no 


Fa 


E9 


26d0;03 


AS 


0c 


2-0 


22 


00 


00 


El 


E2 


20 


a9 


26 


OF 


£1 


00 


CC 


20E0;AF 


20 


00 


00 


1A 


8F 


20 


00 


00 


A9 


Ob 


8F 


22 


00 


00 


A9 


20F0:15 


8F 


23 


00 


00 


C2 


20 


AO 


2C 


00 


A9 


00 


00 


99 


DF 


0? 


2100.-8B 


88 


10 


F9 


9C 


OF 


08 


9C 


11 


08 


PC 


B2 


07 


A2 


00 


16 


2110;AO 


El 


00 


8E 


B6 


07 


8C 


BA 


07 


AD 


BA 


07 


48 


AD 


B8 


07 


2120:48 


20 


C7 


03 


E2 


20 


68 


8D 


9A 


03 


C2 


20 


68 


8D 


9B 


03 


? 1 in : F.2 


20 


68 


CP 


20 


AO 


06 


00 


20 


97 


03 


8D 


RO 


07 


?B 


no 


2140:F0 


4A 


4A 


4A 


4A 


EB 


C9 


OD 


00 


90 


03 


A9 


OD 


00 


OA 


OA 


21 SO ;AA 


DO 


4A 


AD 


BO 


u / 


FU 


2D 


C9 


Ul 


OO 


DO 


40 


AO 


04 


00 


2160:20 


97 


03 


C9 


08 


00 


DO 


ID 


AO 


08 


00 


20 


97 


03 


18 


6D 


21 70: OF 


08 


8D 


OF 


08 


08 


AO 


OA 


00 


20 


97 


03 


28 


6D 


11 


08 


21 80;8D 


11 


08 


80 


18 


AO 


00 


00 


20 


97 


03 


CD 


17 


08 


DO 


OD 


21 90: AO 


02 


00 


20 


91 


03 


CD 


19 


08 


DO 


02 


FO 


IB 


AO 


08 


CO 


21AO:20 


97 


03 


18 


7D 


DF 


07 


9D 


DF 


07 


08 


AO 


OA 


00 


20 


97 


21D0:03 


28 


7D 


El 


07 


9D 


El 


07 


AO 


10 


00 


20 


97 


03 


AA 


AO 


2 ICQ: 12 


00 


20 


97 


03 


E2 


20 


8D 


9C 


03 


C2 


20 


8E 


9A 


03 


AO 


2100:10 


00 


20 


91 


03 


C9 


00 


00 


DO 


OB 


AO 


12 


00 


20 


97 


03 


21E0;C9 


00 


00 


FO 


03 


82 


4D 


FF 


AD 


DF 


07 


IB 


69 


00 


60 


K 


21F0:DF 


07 


90 


03 


EE 


El 


07 


20 


D7 


01 


20 


89 


03 


C9 


IB 


:o 


2200 :F0 


18 


C9 


20 


00 


DO 


F3 


EE 


B2 


07 


AD 


B2 


07 


C9 


03 


00 


221 fl; 90 


01 


9C 


R7 


07 


20 


D7 


01 


80 


E0 


AB 


6B 


AD 


B2 


r,7 


C9 


2220:02 


00 


F0 


29 


A3 


ID 


01 


20 


AC 


03 


F4 


OF 


00 


A2 


OC 


18 


2230 : 22 


00 


00 


El 


AD 


13 


08 


8D 


CO 


01 


AD 


15 


08 


BD 


C2 


07 


2240:20 


9F 


02 


F4 


0E 


00 A2 


oc 


18 


22 


00 


00 


El 


AD 


IF 


:e 


2250 : BD 


BC 


07 


AD 


21 


08 


8D 


BE 


07 


A9 


OB 


00 


8D 


B4 


07 


1A 


2260:18 


69 


03 


00 


EB 


09 


W 


90 


20 


AC 


03 


AD 


84 


07 


OA 


OA 


2210 :AA 


BD 


DF 


07 


BD 


CO 


07 


BD 


El 


07 


8D 


C2 


07 


20 


9F 


02 


2280 ;CE 


B4 


01 


AD 


B4 


07 


30 


04 


DO 


DS 


ro 


D4 


AD 


13 


09 


80 


2290 :BC 


07 


AD 


15 


08 


8D 


BE 


07 


AS 


ID 


11 


20 


AC 


03 


AD 


IF 


22A0-.0B 


BD 


CO 


07 


AD 


21 


08 


80 


C2 


07 


20 


9F 


02 


A9 


ID 


12 


22B0:2Q 


AC 


03 


AD 


IB 


08 


8D 


CO 


07 


AD 


ID 


08 


BD 


C2 


07 


20 



22C0: 

2200: 
22E0: 
22tV I 

2300: 

2310 i 
2320; 

2330: 
2340: 
2350: 
2360: 
2370: 
2380: 
2390: 
23A0: 
23B0: 
23C0: 
2300: 
23E0: 
23F0: 
2400: 
2410: 
2420: 
2430: 
2440: 
2450: 
2460: 
24 70: 
2480: 
2490; 
2 a AO: 
24 BO; 
24C0: 

24 DO; 
24E0: 
24F0: 
2500: 
2510! 

2320 i 

2530: 
2540: 
2SS0: 

25 60 : 

2570: 

7^80 • 
25 90: 
25 AO: 
25BG: 
2 SCO: 
25D0 : 
25E0: 
25F0: 
2600: 
2610; 
2620: 
2630: 
2640: 
2650: 
2660: 
2 670; 
2680: 
2690: 
2CA0; 
2680: 
26C0: 

26D0: 

26E0: 
26F0: 
2100: 
2710: 
2120; 
P71Q: 
2740: 
2 750: 
2 760: 
2770: 



9F 02 
07 8D 
20 OF 
AD C2 

00 F4 
07 A2 
00 00 
F4 00 
F4 05 

F4 CD 

F4 00 
48 F4 
CO 07 
00 F4 
AD BC 
07 F4 
00 F4 
CO 00 
22 11 

07 8F 
A2 03 
A3 OH 
00 B3 
OE 20 
5F 5F 
5F 5F 

74 69 
30 4D 
20 20 
4C 4C 
4C ac 
18 OE 

72 5F 
20 20 
20 20 
28 20 
20 20 
fi? M 

5F 5F 

IB OF 

73 20 
BF 5F 

18 OE 

6C 6F 
?n 70 

75 74 
6F 6F 
20 20 

73 6F 
5F 5F 
IB OF 
71 75 
DF 5F 
18 OE 
5F 5F 
20 20 
6b' 6E 
65 2F 
20 20 
4C 6F 
5F 5F 

IB OF 

GF 75 
5F 5F 
18 OE 
5F 5F 
20 20 
1C 1C 
1C 1C 
1C 1C 

74 69 
5F 5F 
ID OF 
5t' 5F 
5F 5F 
18 OE 



A9 13 
BF. 07 
02 60 
07 48 
00 00 
OC 20 
F4 00 
04 A2 
00 F4 

7 A2 

00 F4 
00 00 

68 8D 
00 00 
07 48 
07 00 
D6 07 
10 FA 
FA 60 
24 on 
24 22 
E2 20 
09 83 
SF 5F 
5F 5F 
5F SF 
6C 69 
65 56 
20 20 
4C 4C 
4C. 6C 

20 40 
5F 5F 
20 20 
20 64 
20 20 
20 20 
74 69 
SF SF 

64 65 
30 20 
20 53 

69 74 

70 70 
69 6c 
6C 73 
20 20 
69 72 
5F 5F 
5F 5A 

65 73 
20 20 
20 S3 
5F 5F 
20 20 
63 74 
53 79 
20 20 
63 61 
5F 5F 
SF 5A 
72 20 
20 20 
20 4E 
SF SF 
20 20 
1C 1C 
1C 1C 
1C 1C 
6C 69 
5F SF 
SF SA 
5F 5F 
20 20 
1C 1C 



04 20 
AD OF 
AD B2 
AD CO 
A2 OB 
22 00 
AD 
OB OD 
00 00 
OC 20 
00 00 
F4 64 
C2 07 
AD C2 
A2 OB 
F4 00 
A2 OC 
AF 10 
BD B6 
OO A9 
0-0 00 
48 AB 
OB 8A 
5F SF 
5F 5F 
SF SF 
73 61 
20 OF 
20 IB 
4C 4C 
4C tC 
65 60 
SF SF 
20 20 
6F 6E 
20 20 
IB OF 
6F 6? 
SF 5F 

18 OE 
20 43 
30 30 
79 73 
61 74 
20 70 
73 20 
29 5F 

ib Of 

65 73 
5F 5F 
18 OE 
70 78 
20 20 
79 73 
SF 5F 
20 20 
69 6t 

73 74 
IB OF 

74 6F 
5F 5F 
18 OE 
28 53 
20 20 
6F 6E 
5F SF 
20 20 
1C 1C 
1C 1C 
OF IB 
73 65 
5F 5F 
18 OE 
5F 5F 
20 20 
1C 1C 



AC 03 
05 8Z 
07 FO 
07 48 

27 22 

00 El 
C2 07 
22 00 
A2 OB 

22 00 
F4 00 
00 A2 

68 68 
07 40 
OD 22 
00 A2 
20 22 
CO 00 
07 AF 
77 FC 
El 68 
C2 20 
83 09 
SF 5F 
5F 5F 
SF SF 
74 69 
20 54 
SF 5A 
4C 4C 
4C 4C 
6F 72 
SF 5F 
20 20 
74 20 
20 20 
5F 5A 

73 SF 

20 20 

20 30 
6F 6E 
20 20 

74 55 

69 6F 

70 20 
20 52 
SF 5F 
SF 5A 
20 64 
20 20 
20 42 
57 S4 
20 20 
74 65 
5F 5F 
20 20 
6E 73 
65 6D 
SF 5A 
72 5F 

20 20 

20 4D 
54 52 
20 20 
2D 44 
SF 5F 
20 20 
1C 1C 
1C 1C 
5F 5A 
65 5F 
20 20 
20 4D 
5F 5F 
20 20 
1C 1C 



AD DF 07 
CO 07 AD 
07 C9 01 
E4 00 00 
00 00 El 
60 F4 00 
48 AD CO 
00 El F4 
27 22 00 

00 El 68 
OO AD C2 
OB OC 22 
F4 00 00 
AD CO 07 
00 00 El 
OB 27 22 
00 00 El 
29 7F 00 
24 00 00 
48 68 48 
69 68 68 
AO 00 00 
AB 7 A FA 
5F 5F SF 
5F 5F SF 
20 OF IB 
6F 6E 20 
6F 74 3A 
4C 4C 4C 
4C 4C 4C 
4C 4C 4C 
79 20 4D 
SF SF SF 
13 OF 5F 
52 61 6D 
20 23 20 
18 OE 20 
SF 5F SF 
20 20 20 
12 bF bl 
74 72 6F 
20 20 20 
6D 65 20 
6E 5F 5F 
IB OF SF 
41 40 2V 
SF SF 20 

18 OE 20 

65 20 62 
20 20 20 

69 62 6C 

4C 29 5F 
20 20 20 

6D 20 4C 
5F 5F 5F 
IB OF SF 
20 46 69 

65 5F 20 

Iff OE 20 
SF 5F SF 
20 20 20 
69 73 65 
29 5F 5F 
20 20 20 
65 66 69 
SF 5F 5F 
IB OF 5F 

ic lc ic 
ic ic in 

18 OE 20 
5F 5F SF 
20 20 20 
65 56 20 

SF SF 5F 
20 20 20 
IC IC TC 



8D BC 
7 1 08 
00 FO 
F4 C4 
F4 00 
00 F4 
07 48 
00 00 
00 El 

68 60 
07 48 
00 00 

F4 00 

40 AO 
F4 00 
00 00 

63 68 
60 DA 
29 00 
48 48 

60 08 
83 09 
28 60 
5F 5F 
5F 5F 
5 A 18 

64 65 
20 20 
4C 4C 
4C 4C 
4C 4C 

61 6E 
SF SF 

44 69 

20 20 
42 10 
5F 5F 
20 20 
12 bl 
6C 65 
20 IB 
64 27 
5F SF 
5A 18 
52 4F 
2V 20 

41 63 
75 72 
20 20 

69 6F 
5F 5F 
20 IB 
6F 61 
SF SF 
SA 18 

72 6D 
20 20 

54 6F 
5F SF 
20 20 

73 20 
SF SF 
20 IB 
6E 69 

5F 5F 

5A 18 

IC IC 

it? if: 

4D 65 
5F 5F 
20 20 
6C 69 

5F 5F 
20 IB 
IC IC 



07 AD El 
8D C2 07 
2B DO 6D 
07 t'4 09 
00 F4 C4 
00 00 F4 
F4 00 00 
F4 CD 07 
F4 00 00 
F4 00 00 
AO CO 07 
El 68 80 
00 F4 60 
DE 07 40 
00 F4 Db 
El F4 00 

60 AF 00 
BB BF 33 
FF OD B6 
48 48 48 
DA 5A 8B 
AA AO 02 
6B OC 18 
5F 5F 5F 
5F 5F 5F 
OE 20 55 
20 6C 61 
20 20 20 
4C 4C 4C 
4C 4C 4C 
4C 5F 5A 

61 67 65 
5F 20 20 

OE 20 20 

73 6B 20 
20 20 20 
70 6C 69 
5F 5F 5F 
20 20 20 
bU GU 6*5 
5F 5F 5F 
OF 5F SA 

65 78 70 

SF 20 20 
OE 20 4F 
4D 20 54 
20 20 20 

63 65 73 
65 61 75 
20 20 20 

74 68 65 
5F 5F 5F 
OF sr SA 

64 65 72 
5F 20 20 
OE 20 46 
57 61 72 
20 20 20 
6F 6C 20 
SF SF 5F 
20 20 20 

61 20 4A 
5F 5F 5F 
OF 5F SA 
5F 5F 5F 
SF 20 20 
OE IC IC 
IC IC IC 
IC IC IC 
56 20 75 
SF SF SF 
20 20 20 

62 72 65 
5F 5F 5F 
OF 5F SA 
IC IC IC 



Pom's n° 44 



2780:1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 

2790-.1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C OF IB SF 5A 18 OF 7(\ 57 

27A0-.75 €9 74 74 €5 72 3A 20 65 73 63 61 70 65 20 20 

2780:20 20 41 66 66 b9 bJ 68 bl 67 65 3A 20 6b 73 70 

27C0:61 63 65 20 OF IB 5F IS OE 20 OF IB 4C 4C 4C 4C 

27D0:4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C AC 4C 4C 4C 4C 4C 

27E0:4C 4C AC 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4c 4c 4c 4C 4C 4C 4C 

27F0:4C 4C 18 OE 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

2800:00 00 oo oo oo oo oo oo no oo no oo oo on nn oo 

2310:00 00 00 00 00 00 00 20 4D 6F 00 00 00 00 00 00 
2820:00 00 25 tl 45 00 00 00 Fb 04 00 16 00 IE 00 F5 
2830:0-4 00 1A 00 E8 03 F5 02 00 30 00 13 08 F5 02 00 
5840:34 00 15 08 F5 02 00 37 00 13 08 FS 02 00 3A 00 
2850:15 08 F5 02 00 3D 00 17 08 F5 02 00 42 00 19 08 
28 60:F5 02 00 53 00 IB 08 F5 02 00 57 00 ID 08 F5 02 
2870:00 5A 00 13 08 F5 02 00 5E 00 7 R 08 FS 02 00 61 
2880:00 2F 08 FS 02 00 64 00 15 08 F5 02 00 67 00 ID 
2890:08 F5 02 00 bA 00 21 OB Fb 02 FO 87 00 E9 03 Fb 
28A0:02 00 8A 00 £9 03 F5 02 00 B9 00 DF 07 F5 02 00 
28B0:CO 00 OF 08 F5 02 00 C3 00 11 08 FS 02 OO C6 00 
28C0:B2 07 F5 02 00 CF 00 BB 07 F5 02 00 D2 00 BA 07 
28D0;F5 02 00 D5 00 BA 07 F5 02 00 D9 00 B8 07 F5 02 
28E0-.0O DD 00 C7 03 F5 02 00 E3 00 9A 03 F5 02 00 E9 
28F0.-0O 9B 03 FS 02 00 F4 00 97 03 FS 02 00 F7 00 BO 
2900:01 F5 02 00 Ot 01 HQ 07 tS 02 00 1C 01 97 03 t'5 
2910:02 00 27 01 97 03 F5 02 00 2B 01 OF 08 F5 02 00 
2920:?F. 01 OF 08 F5 02 00 35 01 97 03 F5 02 00 39 01 
2930:11 08 F5 02 00 3C 01 11 08 F5 02 00 44 01 97 03 
2940 :Fb 02 00 47 01 17 08 Fb 02 00 4F 01 97 03 F5 02 
2950:00 52 01 19 08 F5 02 00 5C 01 97 03 F5 02 00 60 
2960:03 DF 07 F5 02 00 63 01 DF 07 FS 02 00 6A 01 97 
2970; 03 F5 02 00 tf£ 01 £2 07 F5 02 00 71 01 El 07 F5 
2980:02 00 77 01 97 03 FS 02 00 7E 01 97 03 F5 02 00 
2990:83 01 9C 03 F5 02 00 88 01 9A 03 F5 02 00 8£ 01 
29AO.-97 03 F5 02 CO 99 01 97 03 FS 02 00 A4 01 DF 07 
29B0-.F5 02 00 AB Ul DF Ul t'5 02 00 HO 01 El U/ FS 02 
29C0-.0O B3 01 07 01 F5 02 00 B6 01 89 03 F5 02 00 C3 
?9nn:01 B2 07 F5 02 00 C6 01 B2 07 F5 02 00 CF 01 B2 
29E0.07 FS 02 00 DZ 01 D7 02 FS 02 00 08 01 B2 07 FS 

29F0-.02 00 E3 01 AC 03 F5 02 00 FO 01 13 08 F5 02 00 
2A00:F3 01 CO 07 F5 02 00 F6 01 15 08 F5 02 00 F9 01 
2A10:C2 07 FS 02 CO FC 01 9F 02 FS 02 00 09 02 IF 08 
2A20:F5 02 00 OC 02 BC 07 F5 02 00 OF 02 21 08 F5 02 
2A30:00 12 02 31 07 TS 02 00 18 02 B4 07 FS 02 00 24 

?Adfl;02 AC 03 FS 02 CO 27 02 84 07 FS 02 00 2D 02 DF 

2A50:07 F5 02 OC 30 02 CO 07 F5 02 00 33 02 El 07 FS 
2A60.-02 00 36 02 C2 07 F5 02 00 39 02 9F 02 FS 02 00 

2A70.-3C 02 B4 07 F5 02 00 3F 02 B4 07 F5 02 00 48 02 

2A80:13 08 FS 02 00 4B 02 BC 07 F5 02 00 4E 02 IS 08 

2A90:F5 02 00 51 02 BE 07 F5 02 00 57 02 AC 03 F5 02 

2AA0:0O 5A 02 IF 08 F5 02 00 5D 02 CO 07 F5 02 00 60 

2AR0:0P 21 08 F5 02 00 63 02 CP 07 FS 02 00 6f 02 9F 
2AC0:02 FS 02 OG SC 02 AC 03 FS 02 OO CF 02 IB 08 FS 

2AD0-.Q2 00 72 02 CO 07 F5 02 00 75 02 ID 08 F5 02 00 

2AE0-.78 02 C2 07 FS 02 00 7B 02 9F 02 F5 02 00 81 02 

2AF0:AC 03 FS 02 00 84 02 DF 07 FS 02 00 87 02 BC 07 

2BO0:F5 02 00 3A 02 El 07 FS 02 00 8D 02 BE 07 F5 02 

2B10.-00 90 02 OF 08 F5 02 00 93 02 CO 07 FS 02 00 96 

2B20:02 11 08 FS 02 00 99 02 C2 07 FS 02 00 9C 02 9F 

2B30:02 F5 02 00 AO 02 B2 07 F5 02 00 AC 02 C2 07 F5 

2B40;02 00 BO 02 CO 07 F5 02 FO B4 02 C4 07 F5 02 00 

2850:87 07 C.4 07 F5 0? FO C.7 07 C4 07 FS 07 00 CA 07 

2B60:C4 07 F5 02 00 El 02 C2 07 F5 02 00 E5 02 CO 07 

2B7Q:F5 02 FO F6 02 CD 07 F5 02 00 F9 02 CD 07 F5 02 

2B80:F0 09 03 CD 07 FS 02 00 OC 03 CD 07 FS 02 00 25 

2890:03 C2 07 F5 02 00 29 03 CO 07 FS 02 00 33 03 CO 

2BA0:07 F5 02 OO 3F 03 C2 07 F5 02 OO 50 03 C2 07 F5 

2BB0:02 00 54 03 CO 07 F5 02 00 58 03 BE 07 F5 02 00 

9RCG;5C 0"? BC 01 FS 02 FO 67 03 D6 07 F5 02 00 6A 03 

2BD0:DC 07 FS 02 FO 7A 03 D6 07 FS 02 00 7D 03 D6 07 

2BE0:F5 02 00 AO 03 B6 07 F5 02 00 AA 03 B6 07 00 00 

2BF0:00 00 00 00 GO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 




Q. (PerreauCt 

L'objet de la pr6sente commande est de simplifier I'usage 
des pr6fixes ProDOS sous Basic.System. Le probl&me est 
le snivant : 

Le programme Basic sur le disque dur se situe dans le 
dossier /Ddur20M/En.Cours/Compta/Version.2j dossier qui 
contient le sous-catalogue Donnees. Pour travailler dans ce 
dernier dossier, il sufOt de taper Prefix donnees, mais pour 
revenir au niveau precedent, il faudra taper Prefix 
IDdur20MIEn.Cours!ComptalVersion2.. . 
Les stakhanovistes du clavier apprecient, les autres, dont je 
fais partie, taperont simplement shortp. Moins 
imprcssionnant mais plus elegant. . . 

En pratique 

Vous rendrez cette commande exlerne ProDOS disponihle 
en tapant au clavier sous Basic : 

- shortp ou brun shortp 

Vous pourrcz cgalcmcnt 1'aciivcr depuis un programme 
Basic par : 

10 print chr$(4) "- shortp 

Des Iors pour raccourcir un prefixe, tapez au clavier : 
shortp , ou dans un programme Basic : 
705 print chr$(4) "shortp 

Pour controler Teffet de la commande, demandez a 
Basic. System le prefixe courantcn tapant ; pre fin 



Source Shortp.src 

Assembleur ORCA/M 

err on 
65816 off 
65C02 off 

absdddc an 
Keep snactp 
org $2000 
main start 



! EQUATES: 



Pom's n° 44 



29 



/ a dreaaea en page ciro; 



rdecode 



len gth 

pel 

*j 

02 

a4 

adr 

per 



gequ $2F 
gequ $3 A 
gequ S3C 
gequ $35 
gequ $42 
gequ SFC 
geqv $FE 



longueur de 1 'instruction 

adresse de la ligne desassembl4e 

adresse de depart pour move 

3 d rcss c do fin 

adrasae d'arriv4e ■ ■ 

polnteur zempcralre 



; sous-programmes moniteur et adresses systeme; 



vuidu yt/yu 5DB5C 

insdsp2 gequ SFUtJC 
move gequ SFE2C 

; Prnnas ft RAS TC . s YStRH : 



disassemble la ligne (pel J 
comme son nam 1 'indique 



mil 


gequ 


SBFOO 


paint. d'enLiee -•- PuoDOS 


ext rncmd 


gequ 


$BE06 


saut vers commande externe 


errout 


gequ 


SBE09 


affiche erreur et fin 


badcall 


gequ 


SBESB 


convertit erreur ML! en BASICS 


get- hufr 


geqw 


$88P5 


r&sorve (Ai pages sous BASIC SYS 


xtrnaddr 


gequ 


SDESO 


adreo&e commande cxtcrnc 


xlen 


gequ 


SBE52 


longueur de la commande 


xenum 


gequ 


SBES3 


n° de la commande 


obi ts 


aequ 


$BE54 


parametres autorises 


vpathl 


gequ 


SBE6C 


vactatir vors la rnmmande enr rAp 


x re- turn 


goqv 


$BE9E 


un FtTS qui gagne a etre connu 


vpemttiL 


yetiu 


SBE-ID 


iivnibiv Clitiivis vuv<eics 


long 


gequ 


tln-debut+siou 


longueur du programme a reloger 



j/f* to 

3ta pel 
ldx tO 
Ida (pcl t x) 
beg rfin 
jsr insdsp2 

Idy length 
cpy 12 

bne csu IvanL 

Ida (pcl),y 

cmp t>mli 
bne nomli 

doy 

Ida (pcl),y 
cmp t<mll 
bne nomll 
dey 

Ida (pcll,y 
cmp t$20 
bne numll 
Ida pel 
clc 

adr. #3 



noml i 



rolcg-our 



Reiogeur honteusement copie sur celui de sylvie GALLET, qui 
a elle-meme copie celui de POH's n" 26 



j initialisation 
init 



nabel 



inlcl 



got hen 



re lege 



Ida mil 
cmp tS4C 
beq initl 
ldy nonactif 
Ida nenactif^y 
jsr oucdo 

dey 

bne nabel 
rts 

Ida oponcnt 

beq inizS 
Ida $915 

jmp errout 
Ida extrncmd-+2 
st a prccmd+2 
Ida exirncmd+l 
st a precmd+1 
Ida t>long 
jsr getbufr 
cmp I S or 
bne go then 
jmp errout 

sta adresse 

at* af + 1 

sta GHtrncmd-'2 

Ida $j> debut 

sta al+1 

Ida 4<fin-l 

sta a2 

Ida t>fin-l 

sta a2>l 

ldy to 

sty a4 

sty al 

sty exzrncmd-*l 
jsr mow 
jsr reloge 
rts 

Ida adresse 
sta pcl + 1 



est-ce un JMP ? 
otli 

non -> affiche message et fin 



y 3—t — ll rf<*.« firhiors n'tverttr 7 
non 

uui -> Impossible placer la comma 
nde message FiLh(S) still ufEU 

sauve adresse de la prem!4re 
commando externa 



demande d'un buffer de (A) pages 

* r r*ii r ? 
non 

OUl -> afflUie 'NO BUFFERS AVAILA 

BLE' et tin 

n° de la 1-ere page accordee par 
ProDOS 



sta 
bec 
Inn 
Ida 
Ota 
Ida 
sta 
ldy 
jsr 

isuivanc Ida 
sec 
adc 
sta 
Ida 
adc 
tfLd 

sec 
SbC 
ldx 
j*r 

bca 

jmp 
rts 
cmp 
hr.r: 
bne 



rfin 

teat 



pel 

noml i 

pr.ltl 

pel 

ddr 

pel #J 

adr*l 

length 

calcul 

1 en gth 

pel 
pel 
pnl*l 

to 

(X, 1 +1 

adresse 

pel 

*cr 

rfin 

[decode 

l>fio-dBtec 

aui 
ncn 



les adresses depart et arrlv4e 
sont a lignees -> poids faible = 

deplace le programme- 



adresse de relogement 



cpx t<nn-debut 

bes non 
aui clc 
rts 

non sec 
rts 

calcul dey 

Ida ladr) . y 
tax 

Lny 

Ida (adr),y 

sec 

sbc #>a'ebuc 
bec none 
jsr cesc 

bes none 
adc adrosse 
sta (adr),y 
clc 
rts 

none sec 
rts 

adresss ds 1 

ds SFF- (adittose- 



iiewa&alitt pvuL liiaiJap2 

si 00 separant progzmm et donnees 

Y - Jong>_ipifr f n«r rur-r fnn - 1 
instruction cur 3 octets ? 
non -> pas de ohang^menc 
OUl 

est-ce un appel au ULI ? 
non 



ost-ce un jsr ? 

non 

aui ~> avance pel de 3 octets et 
traite les 3 octets suivant jsr $ 
BFOO 

comme une instruction a reloorer 
(1 'adresse du buff or n'a pa? beso 
In d'etre velogee) 



passage de parametres pnur O&JftDl 



on passe J Instruct ion suivantc : 
avec pel " pel * lengtli 



distance (pell - adresse stockee 
dans A (MSB) et X (LSBf 

distance >= lona du proaramme ? 

oul -> on a fini 

non 

A < ntore die pages du programme ? 

oui 

non er A > nhre* Hp pages -> en de 

hors du programme 

on esi dans la dvtttlvie page; 

X < poids laible ae tin / 
non -> en dehors du programme 
dans ies 1 imites 



partie basse de 1'operande 



partis haute de J 'upuiandc 

ecart (en pages) entre adresse et 
debut 

QGart < Q ~> oporande on debars rf 

ea adresses a modifier 

ecart >= -> ecart > longueur du 

programme ? 

non 

nui on relotje 



adresse debut du programme rolog& 
inie/ debut sera egale 6 $2100 
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programme 6 reloger 



debut 


Ida 


vpathl 


vparhl pointe sur la commands 




sts 


ptr 


en tree 




Ida 


VpnLill+1 






sta 


ptr+1 






Idy 


11 




compare 


Ida 


(ptr) . y 


analyse dp la rnirnianifp fapee 




cmp 


cofrenando— 1, y 






bne 


nocmd 


pas "shortp" 




lny 








cpy 


#7 


longueur "shortp" + 1 




bcc 


compare 






Ida 


fptr),y 






cmp 


i$OD 






b*q 


Cmdck 






jsr 


$DAFB 


envole un retaur cnaziot 




Ida 


f$10 


code de *SWTAX ERROR" 




Imp 


erroue 




r.mrtnk 


doy 








doy 








sty 


xle.i 






Ida 


to 






sta 


xcnum 


n comanoe externe 




sta 


Dbizs 


aucun parametre autarise 




sta 


pbizs+1 




versuice 


Ida 


xaulLe 


utile au relogear seulement 




Ida 




adressB de retour de ProDCS apres 








examen 




sta 


xtrnaddr 


des parametres 




Ma 


w*r*>uire+2 








xt rnaddr 1 1 






cic- 




retour 3 PrcODS pour analyse des 








pa rame t res 




rts 




jilatallL _ d CGiT.ii a I. J 










nnomet 


90C 




UtjJe *I rtdfro edc est ia seuJe 








ou la '_ puux ^- - '**r 








reur 


precmd 


jmp 


xrecum 


saut a ia commande ewcer/ie 








precede/ite 


; Lecture 


du 

= --:= — 


pre fixe; 




JfttU i>p 


M* 


buffer 


pour Jo : - " .7- ■-" -'" 'pom -" do 



crrcur 



Ida xsulze+1 
sta table*l 

lei* jfQdfrc^-^ 

Jsr mil 
AC iI*5L'7* 
de i^'tabie' 

hrr ok 

jar b~2daa.ll 
Jmp errouit 
idy buffer 
beg end 



dey 

Ida buffer, y 
cmp 4'/' 
bne bcucle 
sty buffer 
jsr ml i 

dc 11' see- 

de 12' table' 
bcc end 
Imp erreur 



pnd 
ricn 



da 1 

Table de pacamezres 



reloger l'odreaae buffer ucilisS 
pour lire pr&fixe) 



table des parametres utilises pou 
r GETPREFIX 

affichage de 1 'erre-r 

longueur du pre fixe actuel 

si longueur = inutile de raccou 

rci r le 

profixo 

le dernier caraceere ear "/■ done 
Inutile de le relire 



longueur du nouveau prefixe 
SETPREF IX 

la meme table gue pour GETPREFIX 

en principe "PATH NOT FOUND* 

le relogeur 1 'apprecie 
■£ message; 



rahle dc ifl • 

dc i2 "buffet" 
buffer ds 64 
commande dc c 'SHORTP' 
nonactlf dc H '25, 13, 13, 7' 

dn FT?CA NOV snDQRP ** 

fin onop 

END 



1 SGul parametre 
ivue u'y atuLjtayt du prefix© 



Recapitulation Shortp 

Apres avoir saisi ces codes sous 
moniteur, vous les sauvegarderez par : 

bsavQ shortp, A$2000,L$1E8 

2000:AD 00 BF C9 4C FO OD AC 
200B-.CE 21 B9 CB 21 20 5C DB 
2010:88 DO F7 60 AD AD BE FO 
2018:05 A9 15 4C 09 BE AD 08 
2020:BE 8D <1A 21 AD 07 BE 8D 
2028:49 21 A9 01 20 F5 BE C9 
2Q3Q;QC DO 03 4C 09 BE 80 E2 
2038:20 85 43 8D 08 BE A9 21 
2040:85 3D A9 El 85 3E A9 21 
2048:85 3F AO GO 84 42 84 3C 
2050-.8C 07 BE 20 2C FE 20 5A 

2058:20 60 AD E2 20 85 3B A9 
2060:00 85 3A A2 00 Al 3A FO 
20 68:50 20 8C F8 A4 2F CO 02 
20 70:00 2C til 3A C9 BF DO 19 
2G78:88 31 3A C9 00 DO 1? 88 
2080:B1 3A C9 20 DO OB A5 3A 
2088:13 69 03 85 3A 90 02 E6 
2090:33 A5 3A 85 FC A5 3B 85 
2098:FD A4 2F 20 C8 20 A5 2F 
20A0:38 65 3A 85 3A A5 3B 69 
20A8.-00 85 3B 38 ED E2 20 A6 
2QB0:3A 20 Bh 20 30 03 4C 63 
2038:20 60 C9 00 90 06 DO 06 
20CO:ZO E8 BO 02 18 60 38 60 
20C8:88 Bl FC AA C8 B2 FC 38 
20D0:EO 21 90 0C 20 BA 20 BO 
20D8:01 6D E2 20 91 FC 18 60 
POF.O: Ifi 60 00 00 00 00 00 00 
20E8-.00 00 00 00 00 00 00 00 
20FO:00 00 00 00 00 00 00 00 
2QF8;Q0 00 00 00 00 00 00 00 
2100: AD 6C BE 85 FE AD 6D BE 
21 08! 85 FF AO 01 Bl FE D9 C7 
2110:21 DO 34 C8 CO 07 90 F4 
2ll8:Bl FE C9 OD FO 08 20 FB 
2120:DA A9 10 4C 09 BE 88 88 
2128: 8C 52 BE A9 00 8D 53 BE 
2130: 8D 54 BE 80 55 BE AD 4B 
2138:21 AD 37 21 8D 50 BE AD 
?-l40:-W 21 8R 51 BE 18 60 38 
2148: 4C BE BE AD 88 21 AD 4C 

2150:21 8D 86 21 AD 4D 21 8D 

2158:87 21 20 00 BF C7 85 21 
2160:90 06 20 BB BE 4C 09 BE 
21£8:AC 38 21 FO 1 6 88 B9 88 
2170:21 C9 2F DO F8 8C 88 21 
2178:20 00 BF C6 85 21 90 03 
21Q0:4C 62 21 €0 00 01 88 21 
2183:00 00 00 CO 00 00 00 00 
2190:00 00 00 00 00 00 00 00 
2198:00 00 00 00 00 00 00 00 
21AO:00 00 00 OO 00 00 00 00 
21A8:0O 00 00 00 00 00 00 00 
21B0:0O 00 00 00 00 00 00 00 

2138:00 00 00 00 00 00 00 00 

21CO-.00 00 00 00 00 00 00 00 

21C8.-53 48 4F 52 54 50 19 OD 

2100:013 07 2A 2A 20 46 49 54 

21D8:43 41 20 4E 4F 4E 20 53 

21E0-.4F 44 4F 52 50 20 2A 2A 
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Voici quelques considerations sur la mise 
a jour des fenetres des programmes 
typiquement GS et une routine bien utile a 
I'ecriture des applications. 
A titre de demonstration, une application 
GS figure sur la disquette quE accompagne 
optionnellement ce numero : elle vous 
permettra de lire les sources et fichiers de 
type TEXT. 

Programmant depuis quelques temps sur Apple IIGS, je me 
suis heurte sur lc fail de faire defiler du texte rapideiiienL 
dans une fenelre graphique. Beaucoup de programmes 
d'amateurs sont desespcrement Ients, el je pensais eel etat de 
chose normal, jusqu'au jour ou j'ai vu ce que pouvaieiiL 
faire les professionals... 



(PatricRjDesnoues 



La fenetre n'est pas active 



r 



r 



fenetre 
active 



d1 



cl 



Je me suis done penche" sur le problcme et aprcs avoir 
decortique* Ie deroulement des mises a jour, j'ai ecrii cette 
rouline qui pourra rendre service a un certain nombre de 
leeteurs programmeurs, ou leur donner des idecs pour faire 



mieux. 



□ faul la redessiner de a 1 a c 1 . 



La fenetre est active 



Defilement rapide de texte 
dans une fenetre 



La mise a jour d'une feneire (Update Event) survient dans 
plusieurs cas : 

• clic dans une harre de defilement horizontal ou vertical ; 
■ changemeni de la taille d'une feneire (avec une 

exception) ; 

• fermeinre d'une fenetre sur la feneire a mettre a jour (par 
exemple, fermeture d'un accessoire de bureau). 

Une procedure de Quickdraw nous permet de connaltre la 
Laille du rectangle a meme h jour, c'esl GetPortHect. 

Dans notre procedure, d taut done : 

1 Sauvegarder ies vaieurs du rectangle telles qu'elles 
nous avaieni tit retournes par GgLPol meet la 
mise a jour precedente ; 

2 Recuperex les nouvelles vaieurs de GetPortRect ; 

3 Faire une analyse des changemenis intervenus ; 

4 Redessiner uniquement ce qui a pu etre efface. 



Si la taille de la fenetre n*a pas 
change 

X C'est un clic sur X 



al > a 




bt = b 




cl > c 




d1 =d 



- Le texte monta : 

le Window manager deroule vers le haul cc qui est a 
rinterieur. 

r a 1 

b d 
_a1 



_ c 

bi i:z;;;;::;:i;; di 
br: . J 

al > e ; redeemer tout l'ecrau de al a cl ; 
al <c : redessiner dec a cl. 
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X C'est un clic sur 1 



a1 < a 



b1 = b 



cl <c 



di =d 



KOI JC T*OUVE x 



r. 



Letexte descend ; 
le Windov 
rinldrieur. 

al 



:<ii 



Id 



L 



cl < a : redessiner tout I'^cran de al a cl ; 
cl > a : redessiner dc al h a. 



X C'est ~un clic sur <— ou — > 



bl = b 



c 1 = c 



di = 



r- 



.b1 d d1 



_ c 



©1 



Flcchc — > : 

soit redessiner de a/bl & b/cl (!e plus rapide) ; 
soit redessiner de a a c (le plus simple). 



r t 

b bl 



.al. 



_ c 



di 



"el 



Heche «- : 

soit redessiner de al/d a dl/c.1 Oe plus rapide) : 
suit redessiner de a h c Qe plus simple). 



La fenetre a change de taille 

X lcr cas 



al =a 



bl = b 



cl < c 



di <d 




X. 



r 



a al 




bl 



dl 



b 

L c 



Le r£tn§cissement complct dc la fenctre est le seul cas qui 
n'entrame pas de mise k jour. Ce qui est contenu dans la 
plus petite fenStre tenait forcdment dans la grande et n'a pas 
pu etre efface. 

X 2eme cas 



al = a 



b1 = b 



cl > c 



di <d 



r 



al 



bl 



d1 



_ c 



Lcl 



II faut redessiner de c & c 1 . 

X 3eme cas 



al = a 



bl = b 



e1 < c 



d1 >d 



r 



a , al 



bl 



d ....di 
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- Redcssiner de al/d a c l/dl ; 

ou, plus simple, de al/bl h c l/dl. 

X 4eme cas 



al = a 



bl = b 



cl > c 



d1 >d 



r 



a . a1 



bl 



_ c 



b ;;;:;*;; 

Lcl 



C'est lout... 

a = Ancienllaut al 

b = AncienGavche bl 

c = AncienBas cl 

d — AncienDroit dl 



NouvftauGauche 
NouveauBas 
No u vca uDroi t 



On peut encore optimiser la vitesse en calculani uniquemeiu 
les mises a jour des scrolling horizontaux (comme cela est 
defini ci-dessus, mais non traitd), mais pour I'affichage d'un 
texLe standard, le jeu ne vaut guere le cout 



Une application 



Sur le disque Pom's, vous trouverez Implication 16 bits 
'Turbo.Scroir a titre de demonstration. 



fenetre a fig agrandie. 11 faut : 
soil redessinerde al/d a c/dl el de b/c a cl/dl ; 
soit, plus simple, de al/bl a cl/dl. 

Programmation 



11 suffit de : 

creer une fenetre avec des barres de defilemen t ; 
dans les parametres de la fenetre indiquer ' dc 
i4* Procedure ' dans le parametre concern^ ; 
stocker le numero de la fenetre retourne par Now 
window dans la variable ' AideWRefCon' ; 
stocker l'adresse du texte a afficher dans la variable 
'<Texte' ; 

stocker la longueur du texte a afficher dans 
' <LongTexte' \ 



Lc programme a 6t6 ccrit sous APW. II permct de charger a 
partir d'un disque ProDOS des fichiers de type Text (TS04) 
ou Sources (TSBO). Apres la transformation des minuscules 
acccntu6cs adaptcc a la languc francaise, le texte apparait 
dans une fenetre graphique avec une vitesse de defilement 
defiant prauqueuieiu touLe concurrence... 

Les fichiers sur disque : 
Turbo.Scroll ('application GS ; 
Librairie equivalences cl page zero ; 

Data donnees et chaines de caraeteres ; 

MainPoms initialisation, boucle principale, ferme- 

turc ct Quit ; 
Scrolling tout ce qui & trait a cet article- ; 

FatalErreur gestion des erreurs ; 
LinkAlI fichier Exec qui assemble lc tout. 



(5 



Fichier Scrolling 



Scrolling 



ssutx 

Using Ressource 

lilting fiara.i 

Jar SP_SFGetFilc 

Jsr Loadt ichier 
Rts 



tfo£rrJ 



SP SfCetfiie 



STANDARD GF.TFTT.F 



A" up 

Pashuord 1120 
Pushvord 950 

Pushlong fD_SFGetFile 
Pushluny $0 

Pushlong tNombreTC 
Pushlong tGoodsc 

_SFGetFile 
Res 



Position Horizon*. 

Verticale 

Titrm 

Filtre 

Type accept e 

Reponse 



LoadFichier 



An op 

Lda GoodSC 

Bne OpenFichier 

Res 



OK ? 

Non on annul e 



OpenFichier Anop 



Pushxem Handle 
_Dispose Handle 
_Open D_OpenParm 
Bc-r NoErrl 
Jmp ErrcurOF 
Anop 

Lda RefNum 
Sra RefNumRP 
St a RcfNumCP 
_Get_Eot RetNumCP 
Bcs ErteurOF 

Lda Longue urCF 
St a tLongTcxtc 
LongResult 
Pushlong LontjuevrOF 
Pushvord My ID 

Putfirwofd ItllOOOOGOOOOllOOO 

Pushlong 10 

_NewHandle 

Ply 

PLx 

Bcs ErreurOF 
Sty <Bandle 

Stx <Handle*-2 

Lda [Handle] O0 se crouve 

Tax le fichier ? 



du fichier 
Ouverturc fichier 



Pa ram pour Read 
Pa i' am pour Close 
Taille fichier ? 



Taille a allouer 
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ErreutOF 



Analyse 

LoopCor 

DecieiaY 

LeO 

Lcl 

Lda 

LcS 
Lc3 

StopAnalyse 



Ldy tZ 

Lda {Handle} t Y 
Sta Ruf far Data 1-2 
St a <t€yTexte' 2 

sex tiutteruaza 
Sex <MyTexte 
_Read RefNumRP 
Bc-i ErreurOF 
_Close RetNumCP 
Be s ErreurOF 
Bra Analyse 

Anup 

Jsl SP_Faz a lErreur 

_Close RefNumCP 
Res 



Proiredur^J 



Charge Je fichier 



Feme tout 
— Analyse de texte 



LoopRocc 



Compte nh litg (SOD) 



Compte jVfa iiane 



Art op 
Ldx tl 

Ldy 0ctetB_Tr3ns 
Pey 
Shortm 
An op 

Lda [MyToxteJ.Y 
Cmp t$OP 

3ne LcO 

Tnx 
An op 
Dey 

Bne LoopCor 
fira StopAnalyse 
Anop 
fhx 

Ldx KaractM-CaractO-1 Transforme Les 

minusc accenzuees 

An op 

Cap Car act o, X 



Rta 

Procedure qui dessine le contenu de la fenetre 
START 

Using ffessourca 
Using Dazas 
Phb 

phk 

Plh 
Phd 
Pha 

Lda Regist reD 
Ted 

Pla 

ldx 96 
Anop 

Lda WuuvvtfijRwi-f X 
Sea <AncienRecz,X 

Qex 

Pox 

Bpl LoapRece 
PushLong tNouveauRect 
_GetPortRecZ 
Lda Nouvea uHaut 

Sea <Ptxeltiauz 
Lda NouveauBas 
Sra KPixelBas 



Cuuidonti$$& de 

1 'ancien rectangle 



Coordonnees du 
ncuveau rectangle 



Jsr CalcRegton 



Change lea ininuac 

an&laises -> VF 



An -op 

Sta [My?exte),Y 
Bra Lc3 

Spi Lcl 



Vnnirr f ve 



CherchcDcbut 



Stocke la vaieur 

corri gee 



PI* 



ChercDcbl 



Calcul la taxlle de l'ascenseur 



rrtajjiTMiiiiiTr 
Phx 

?j5*-rrd iS'i 

Jiultiply 
Pi- 

eta 



Hauteur Font = 9 * 
nb de ligne 



Anop 

Scs <YPoaition 

Ldy t-1 

Bra ChercDebO 

1 \nnn a off 

Anop 

Lda [CMy'iexteJ,! 
Cmp 9S0D 

Annp 

Longm 

GLC 

Lda <YPosition 

idr tHanteur2Lignes 

Sta <YPoaicion 

Cmp <fixeinauz 

Bgs ChercDebFin 

Shortm 

Anop 

Iny 

Cpy <LongTexCe 

Bn* Chf>r/~he>rifh)i£ 

Longm 

Bra Sortie 



Liane suivante +9 



Sr* kTUraff 



Ajuste 1 'ascenseut 

Nombre de Hones 
jfficher 

Ouverzure de la fenetre 



ChercDebFin 



OpenWindow Anop 
Pha 

Pusniong tU_WindAidel 
_SewWir.dow 
PuliLong UOpfCanl 
f • Rcmct 1c rectangle i 3©ro 



LoopRcctl 



Ldx tb 
Anop 

Str No uvea uRe ct , X 

Dex 

Dex 

Bpl LoapRectl 



DebLigne 



FinLigne 



Puxh*u£d t IFg tM r 
_EnableMltem 
Pushwoxd tlOuvrir 
DisableMIrem 



Une seuie fenetre 
a la fois 



AfficheTexte 



Anop 

Iny 

Phy 

Pushword tiu 
Pha 

_McveTo 

Ply 

Anop 

Sty <PosDepart 
SC3 <Compteur 

Short oi 
Anop 

Lda [<MyTextel,Y 

Cmp t$OD 

Beq AfficheTexte 

Inc <Compteur 

Iny 

Cpy <LongTcxtc 
fine FinLigne 
Dey 
Anop 

Phy 
Longm 



Htab 30 

= YPosicion 
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Pierre (DemBthn 



Qn y est, quelqu'un a craqu£ : a force que 
je repete tout le bien que je pensais de ce 
logiciel de Glen Bredon, et grace a votre 
amicale Lnsisiance, on a trouve a Pom's 
une courageuse pour traduire la 
documentation. Merci Joelle. Dans ces 
conditions, j*aurais eu mauvaise grace a 
refuser d'en faire la presentation. 

D'autant que ni la documentation 
originale, ni meme le nom du logiciel, ne 
permeitent de voir globalement de quoi il 
s'agit. Glen Bredon le pr6sente comme 
une suite de modules, de commandes 
heteroclites qu'il a ajoutdes peu-a-peu au 
Basic System de ProDOS en fonction de 
ses besoins. C'est beaucoup plus que 
cela : c'est r Applesoft d'aujourd'hui. 

tin Basic ancestral 

l In pen d'histoire : 1* Applesoft est le 
dcuxieme Basic qui ail CAisl£ sur 1' Apple 
// (aprfcs 1'heVoTque Integer Basic 
legeiidairemciit ecrit a la main, en hexa, 
par Wozniak). On J'appelair an d£hut 
'Floating Point Basic', parce qu'il diait 
capable de diviser correctement. II avail 
616 ecrii non par Apple, mais par 



Microsoft, cn fonction des Basics comme 
des Apple existants a cette epoque (fin des 
ann6cs 70) : commencont sur cassette, 
puis charge d'une disquette, il a fini dans 
la Rom du tout nouvel Apple //, un 
ordinateur doue d'une capacity memoire 
gigantesque pour l'epoquc ; 64Ko ! II 
permetiait de gerer les caracteristiques 
extraordinaires de cct ordinateur cher mais 
magnifique. r Apple n Plus ; deux pages 
giaphiques, en Haute R6solulion en 
cotileurs, par exemple, 

Le probleme, c'est que, pour 1'essentiel, 
I'histoire de V Applesoft s'est arretSe la. 
Depuis, Apple s'est cantente de le 
rcconduirc dans la Rom de ses nouvelles 
machines, de Tinterfacer avec les 
systemes d 1 exploitation (DOS, ProDOS). 
Meme les bugs sont restes. parce que les 
corrigcr aurait cred des incompatibilitcs 
avec les programmes existants. ecrils en 
function d'eux. 

Mais la vie a continud : lc Basic a 
changfi, 1' Apple // aussi. Et les faiblesses 
de ce bun v icil Applesoft sont devenues 
de plus en plus cri antes. SMI vit encore, 
c'est a cause d'une carac teds liquc 



typiquement Apple : l'ouverture. Je Pai 
deja ecrit, les commandes les plus 
puiss antes de 1' Apples oft sont *&' et 

'Call*. De plus, Apple a iniroduit dans 

Basic System, Vinterprdteur Applesoft de 
ProDOS, une deuxieme ouverture : la 
possibility des commandes externes qu'on 
peut aj outer depuis lc disque. 

Et la, arrivent les utilisateurs, les 
bidouilleurs, les programmeurs, bref les 
Glen Bredon : et voila pourquoi Applesoft 
est toujours vert. Autrement dil, si Ton 
veut comprendre ProCommand, il faut 
partir d'une lisle des dfifauts de 
1* Applesoft : ProCommand, c'est la mise 
a jour permonente de 1' Applesoft 

Par cxcmplc : les capacity d'&iition et de 
debuggage de l 1 Applesoft sont ridicules. 
Sa commando List est primitive. Son 
input est plus que d6ficient. Son Print ne 
sail pas formaicr {Print Using). II ne sail 
pas fusionner deux programmes ou 
changer globalement des numdros de 
ligne. Les conversions hexadeeimal- 
ddcirnal demandent une gymnastiquc 
fastidieuse. II ne connait ni la double 
haute tesolution, ni la souris, ni la date ct 



Lda <Compte\ir 
Pei <MyTexte>2 

Clc 

Lda <MyTexte 
Adr^ <PnsO&f*art 
Pha 

Pei <t'ompteur 
DrawText 
LigneSvivAnrf* Annp 

Puahword tlO 
Clc 

Ida <YPosit ion 

Adr- IHanrpnrPT.i gnfis 

Sta <YPooiz ion 

Pirn 

_Move?o 

Ply 

lay 

cpy <LangTexte 
Beq Sortie 
Isl* <Pixf*1 Has 
Adtz Hlauteiir2Liqr.e3 
Cmp <YHosit ion 
Bcs DebLigne 
Sortie Annp 

Pld 

rib 



Rtl 



calcHegicn 



A nop 



/ L.a tenet re a-t-eiie cltangee de taiiie t 
Sec 

Lda NouveauDroSt 
She 'jS.ocienCroit 
fine Ch angeTai lie 
Sec 

Lda Nouvea uGauche 



f Tiaor «f mndi f 
horizontale 
; Si NouveauDroit 

- Anciendroit <> 
t Oui - Changemient 
du Laillts 

; Hon ; Test mod if 
verticale 
! Test oi modif 
verticale 

: Si Nouvea uGauche 

- AncienGauche <>0 



Sbc < AncienGauche 
Bne ChangcTaillc 



; Oui r Changemen 

de taille 

l Aucunc modif 



La fenficre n'a pas changee de tsiile 



Fonctrcldcm Anop 

Lda <PixelHaut 
Cmp <AncienHaut 



/ EnL~cjtf un oucull 

ing vers le bas ? 
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l'heure. II n'est pas capable de faire la 
moiiie de ce que ProDOS sail faire.* 
J'arrete la, j*y serais encore demain. 

D'autant que tout cela est regie ! flvec 
ProCommand. ProCommand se preseme 
effectivement corame un ensemble- de 
'modules' a ajouier 'a la demande' a Basic 
System. Mais ces modules ne sont pas la 
au hasard. Je vais done lacher de le 
presenter non pas module par module, 
mais par fonciions qui soni globalemem 
ajout6es a V Applesoft. Precis ons 
seulement que tout cela se preseme 
generalement cornme des commandes de 
Basic System : les programmes Applesoft 
les traitent comme des commandes Basic 
ordinaires, on peut les taper en mode 
direct. Bref, l 1 Applesoft est etendu de trois 
ou quatre fois. 

® Un veritable 
editeur 

■a- Edit 

La commande Edit est un 6diteur complet 
en une seule commande: un G pie 
complet en une commande qui occupe 
l,5Ko. Deplacements du curseur, modes 
insertion er recnuvremem. recherche et 
remplacernenl, compactage automatique 
des lignes, tout ce dont on pent rever. 

«sp Auto 

La commande Auio permet evidemmeni, 
sans risques, la numerotation automatique 
des lignes. 



**■ Macro 

La commande Macro donne des macros 
clavier a la maniere de Gple : ces macros 
sont bien entendu editables. 

* Lyst 

La commande Lyst fait encore mieux que 
les macros de Dimitri Geystor pour 
AppleWorks (justification a droite des 
numeros de ligne par exemple) pour 
produire de superbes listings qui 
ridiculisem la commande List. 

® Boite a outils 
programmeur 

» Renumber 

La commande Renumber recalcule tous 
les numeros de ligne. vous donne acces 
aux numeros 'interdits' type 65531. 
respecte les programmes machine 
clanriestinemeni ajoui&s aux programmes 
Applesoft, marche avec les tres gros 
programmes, acccpte les 'List 10-20* que 
les autres rejeuent. 

»** Hold, Merge 

Les commandes Hold et Merge perrnettent 
de fusionner deux programmes ou 
segments de programmes. 

o-Xrcf 

La commande Xref affiche on imprime les 
reTcrences croisees de unites les variables 
du programme Applesoft en memoire. 



a^Varlst, Vartrc 

La commande Varlst affiche la lisle des 
variables, la commande Vartrc perrnel de 
tracer vos variables bien stir, mais admet 
egalement des expressions booleennes 
(elle vous permet par exemple de 
surveiller que la variable J reste inferieure 
a la variable I). 

Pointers 

La commande Pointers vous permet de 
suivre cn permanence les pointcurs dc 
r Applesoft (Himem etc). 

rar Hexdec 

La commande Hexdec, vous vous en 
dou.tcz, sc charge- des conversions 
hexadecimal -decimal. 

Vous I'avez compris : adieu nos antiques 
Renumber du Dos Toolkit, adieu r antique 
APA qui ne respectait pas les standards 
ProDOS. Mais aussi adieu GPLE. Meme 
notre excellent EPE a trouvd un rude 
concurrent... 

® Les manques de 
PAppIesoft 

** Using, Sci 

Bien evidemmcnt, Glen Bredon a combl6 
Tun des plus gros trous de 1' Applesoft, 
I 1 absence dc Print Using t ftvec ses 
commandes Using et Sci pour la notation 
scientifique des nombres. Mais les 
raffinemenis de cet Using-\h. je ne les ai 



sml 

3cs SorallBas 



Zda <?£xel3as 
Osf* <AncienHaut 
Bcc 5o rr icAr.olyoc 
scro HHautfix Ancp 

Zda <Ar.cienHaut 



ScroliBas 



Szo <PixoIB*a 
ora ±>crtie Analyse 
A-.-z 



C-np <Ar.cie nDaa 
&cc scroll aaspix 
Rts 

ScrollBasPix Anop 

Lda <Ar.cic nBaa 

Sea <PixelHaut 
Res 

'orfiV Analyse Anop 



Sal 



Lda <PixelHaut 
Beq DebutConnu 



/ Pixelftaut ~ Anci 
enWaut -> Scroll H 
; PixelRaut > Anci 
enHaut -> Scroll B 
i Pixel Mailt < And 
entfaut —> Scroll H 
: Scroll Uaut 
: Petit scrolling? 
/ Non 
i Oui 

; Calcul mise a jo 
ur minimum 



; Petit Scrolling 
vers le bas ? 

; Oui 
/ Non 

/ Calcul mice j 
jour minimum 

• -li nn eat en hail 
c de la fenecre 
/ Inutile de calcu 
ler debut Texte 



; Si PixelHaut = 0) . On ne cherche que la derniere ligne 

/ J niectre -> jaur car on S3iz ou ca commence . 



DebutConnu Anop 
Pla 

Ldy f-1 

Lda tHa uteur2Li gnes 
Sta <YPosition 
Jmp ChercDebFin 



(Rts) 



ChangeTaille A nnp 

Lda <AncicnDroit 
Cmp NouveauDrait 
Bcc PiusRaute 

Bra Sort i eAna lyse 



; ZjA to net re esc plus Haute 



PlusHanze 



Anop 

Lda CAnuivnAiUC 
Sta <PixelHaut 
Bsq DebutConnu 

Rts 

END 
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pas vus sur beaucoup de nouveaux ei 
'SuperBasic'. 

Type 

Typa permet dc lire et imprinter un fichier 
sans les defaub do V Input de 1* Applesoft, 
avec les parametres de formaiage que vous 
uhoisissez, 

Dump 

Dump pcrmel une lecture hexa/ASCLI de 
la memoire ou des fichiers ProDOS, avec 
parametres toujours. 

«s* Sort 

Vous avez du mal a trier vos tableaux de 
variables, et 9a prend un temps fou ? Son 
est une commande magnifique : une base 
de donnees en une commando Basic ! Tri 
extremement rapide (Quicksort) 
alphabdtique ou nurndrique d'un ou 
plusieurs tableaux de variables (chaines, 
enliers, reels), a une ou a plusieurs 
dimensions, sur le champ voulu, sur un 
index du tableau, done sans alterer le 
tableau. Vraiment magnifique. 

Rnd 

Le gdndrateur dc nombres aldaloires de 
1' Applesoft est un pcu lent, et il arrive 
souvenl qu'il se repete ? Le Rnd de 
ProCoiimiaiid ne se r6petera pas avant 4 
milliards de fois, et il esr IS fois plus 
rapide que celui de 1" Applesof l 

Input 

Vous revez d'un Input qui acccptc les 
les etc. ? Une miru-commande Input 
le fait. 

Rdline 

Mais beaucoup mieux que 9a : vous 
souhaitez une saisie avec des commandes 
d'odiuon sdrieuscs, a la AppleWorks ? Un 
input qui accepte juste les nombres V 
Juste une date ? Juste unc chaine de 10 
caracteres ? Toujours en acceptant les 
virgules ? Qui convertit de minuscules en 
majuscules, ou le contraire ? Eh bien. 
e'est la environ 3% des possibilitds dc la 
commande Rdline, qui est un Input a 
rendre jaloux bien des applications : une 
sorle d' l Input Using 1 absolurneni 
magnifique. Entre Sort ei Rdline, vous 
diminuez de moitie* le temps d'ecrirure de 
certains programmes. A clles seules, ces 
deux commandes valent les 500,00 francs. 

® L'interpreteur 
ProDOS 

^ Copy 

Basic System, vous le savez, ne donne 



pas acces a certaines possibilities de 
ProDOS, pour lesquelles nous devions 
jusqu'ici passer par le langage-machine. 
Regardez par exemple les contorsions que 
doiveni employer les Beagle pour copier, 
par 1' Applesoft, les fichiers TimeOut sur 
voire disquette AppleWorks : ils n'ont 
pas de commande Copy. 
Bien entendu, cette commande Copy qui 
copie les fichiers d'un catalogue a I'autre 
est dans ProCommand. 

Online 

De meme qu'une commande Online qui 
regarde quels sont les volumes ProDOS 
presents et dumie leuis noms. 

^ Date, Datestr 

ProDOS connait la dale et 1'heure, si 
vous avez une horlo;^, mais pas Basic 
System. Les commande;. Date el Datestr 
vont s*en charger, en format 12 heures ou 
cn format 24 heures, et vous donneront 
meme le jour de la semaine. (Note : je 
parie que nous n'allons pas attendre 
longtemps pour qu'un lecteur de Pom*s 
franc is c les noms de mois el de jours dans 
cette commande). 

car Clock 

Vous n'avez pas d'horloge 7 Eh bien, si 
vous avez un //c, ProCommand vous en 
donne une. en utilisant les interruptions 
dc la souris, avec la commande Clock. 

c^Pop 

Les chemins d'acces du ProDOS vous 
embetent ? Jc ne sais pas comment 
resoudre cette question en thgorie : 
comme tanatique de ProDOS, vous me 
connaissez, je suis aussi un fanatique des 
noms de volume ei chemms d'acces. Mais 
e'est vrai que taper 64 caracteres sans 
faute. ce n'est pas la joie tous les jours. 
En thdorie, je ne sais pas. Mais cn 
pratique, la reponse est ProCommand : 
Par exemple, quand vous ctcs cnfonc6 
dans un prefixe d6ment du genre 
/JiarcVbouloi/ApplcWorks/data/poms/P44/ 
proem d, la commande Pop vous permet 
de remonier d'un niveau de pnSfixe. 

car Path 

La commande Path permet dc rctrouver 
automatiquement un fichier dans 
n'importe quel sous-catalogue d'un 
volume donnd. et fixe automauquement le 
prefixe sur son chemin d'acces. 

es-Find 

Une fois que vous avez retrouv6 le fichier, 
la commande Find va vous permettre de 
retrouver dans ce fichier n'importe quelle 
chaine recherchee, en ASCII ou en hexa, 



en vous donnant le decalage depuis le 
debut du fichier. 

Compare 

Vous pouvez meme comparer deux 
fichiers pour voir qucllcs modifications 
ont tit introduites (quels patches du 
patchcur fou vous avez mis dons 
AppleWorks par exemple), avec la 
commande compare. Ce qui est ires 
precieux avec cette commande, e'est que 
vous pouvez demander une comporaison 
-avec deealage- : si un paragraphe a 6t6 
ajout6 dans un fichier lexte, ou qu'un 
fichier en langage-machine a 6te 
r6asscmbl6, vous pouvez avoir unc 
comparaison de ce qui est comparable. 

Paste 

Vous pouvez bien entendu coller un 
dcuxicmc fichier a la fin du premier avec 
la commande Paste. 

«■ Sctinfo 

Basic System ne nous donne qu'un acces 
partiel aux attribuis d'un fichier dans les 
catalogues ProDOS. ProCommand donne 
acces a chaque attribut. Par exemple 
1'octet des parametres d'acces, qui se 
resume sous Basic System a Lock et 
Unlock, permet sous ProDOS des choses 
bien plus amus antes : auioriser ou 
interdire separement la lecture ou 
recnture d'un lichier, sa destruction, la 
possibilite" de le rcnommer. 11 a un bit 
specialise qui permet de savoir si le 
fichier a deja ou non 6tc? recopie (tres 
pratique pour les 'backups' selectifs). 
Avec la commande Setinfo dc 
ProCommand, vous pouvez jouer a 
autoriser l'Scriturc d'un fichier, mais pas 
sa lecture, et autres fantaisies. 
Mais elle permet egalcment de changer lc 
type d'un fichier, ce qui est tres precieux. 
pour les polices de Publisli-It par 
exemple. Surtout, elle permel enfin 
1'acces a 1'octet du type auxiliaiic, qui 
deviem de plus en plus important sons 
ProDOS 8 et 16. (Pour la lecture de cei 
octet sous Basic System, utiliscz le patch 
de J.Y. Bourdin publid dans Pom's 36 
page 62). 

» Eject, Format 

Enfin, ProDOS 8 lui-meme. confine qu'il 
est dans les I6K0 de la carte langage, ne 
peut pas tout faire : pour formater un 
disque, ou e"jecter une disqueue 3,5", il 
faut passer par un programme-machine. 
Qu' a cela ne tienne, r6pond Glen Bredon, 
il suffit de pr6senter les programmes 
machine en question sous forme de 
commande externe, et Basic System saura 
lelaire. 
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La commandc Eject se charge done du 
grille-pain, tandis que la commande 
Format a etd faite, souvcncz-vous r poui 
faire plaisir a Pierre Demblon. 

® Double Haute 
Resolution 

*s>DHGR 

L' Applesoft a. a peu pres. tout ce qu'il 
faut pour g6rcr la Haute Resolution : 
Hplot et Hcolor, Draw et Xdraw. Mais 
pour la double haute resolution, bemiquc. 
ProCornmand se charge bien entendu. 
avec des commandes cette fois, de 
nous fournir r equivalent pour la Double 
Haute Resolution des commandes fIGR, 
en 16 couJeurs. Les programmes de d6mo 
dc la disqucite sont extremement impres- 
sionnants ! 

Fill 

Un module Fill vous perraet de rernplir 
Irks rapidement en couleurs, par une 
simple commande en Basic, des figures 
tracccs. Unc palcac de diffcrcnts melanges 
de couleurs est permise. avec un nombre 
dc combinaisons quasi-infini. La aussi, 
faites tourner les demos. 

Je suis piutot impressionne, certains 
jours, par des programmes 8 bits l28Ko 
dont l'affichage se fait en double haute 
resolution noir el blanc, comme 
Publish -it ou Springboard Publisher, et je 
me demondc a quoi sen, en monochrome, 
la super haute resolution du GS. 
L 'explication est simple : pour lc 
moment (mais ca changera un jour), la 
resolution maximale du GS est dc 600 
points horizontaux sur 200 points 
verticaux. Or, en double haute resolution 
monochrome, nn artemt 560 points sur 
192 : la difference est minime. 
Oui, mais comment faire. vous et moi, 
pour faire aussi bien iiue Publish-il ? Le 
module HGR de. ProCornmand. bien sur. 

*r Rgb 

Bien entendu, ca ne vous suffit pas. vous 
voulcz melanger les deux modes couleur 
et monochrome, 'a la Arlequin'. Bien 
entendu. Glen Brcdon aussi. Puisqu*il faut 
pour cela une carte couleur RVB type 
Feline ou un GS, Brcdon a mis un module 
RGB qui s'en charge, toujours sous Basic 
System. 

■* Print Hgr 

£a ne vous suffil toujours pas, vous 
voulez un g6nerateur de caracteres en 
double haute resolution, faire Print sur 



r&nui graphique DHGR ? Le module y 
est. hien sur. Vnus voulez prnfiter de ce 
Prim pour faire des animations DHGR ? 
II le fait, bien sur. 

Editeur de polices 

Vous voulcz un editeur pour ces polices 
graphiques et ces shapes ? E y est, bien 
stir. 

Hload, Hsave 

Vous souhailez, independamment de tout 
module graphique, pouvoir charger, voir a 
l'ecran, et sauver, les images DHGR type 
Dazzle Draw 7 Les commandes Hload et 
Msave s'en chargent. Pratique, pour les 
Slide Show. Vous trouvez que ces images 
Dazzle Draw sont bien grosses avec leurs 
33 blocs : les memes commandes se 
chargent, si vous lc souhaitcz, dc 
compresser et decompresser les fichiers 
images ! 

Bref, comme d'habitude avec Brcdon, il 
vaudrait mieux faire la liste de ce que son 
programme ne fait pas, que la listc dc ce 
qu'il fait : ce seraitplus court... 



<§> La souris 

Essayez done, sous Applesoft, de d6placer 
une 'shape' (un curseur par exemple), 
avec la souris. Ou bien de lire la position 
de la souris : 

amusez-vous bien ! La documentation 
donnee par Apple avec la souris //e dit ce 
qu'il laut taire, mais quelle galere. . . 

Mouse 

Jusqu'ici, j'milisais un excellent 
programme, meconnu et e'est bien 
dommage, public par Apple lui-meme : il 
s'appelle Apple II DeskTop Toolkit 
consiste en 4 disquettes 140Ko, 450 
pages de documentation, et foumit 
l'enscmble des routines necessaires pour 
interfacer vos programmes avec la souris, 
tant en mode texte qu'en mode graphique. 
Eant en assembleur qu'en Pascal ou qu'en 
Basic. 

Ce programme 6tail destine* aux 
developpeurs (mais nous sommes tous 
des developpeurs). Si vous ne l'avez pas, 
depechez vous : I'APDA le diffuse encore, 
mais dans sa boutique des " antiques et 
curiosites" (il date de 85, les choses vont 
vite ces temps-ci). En fait, vous le 
connaissez : nombre duplications se 
resument pour 1'essentiel & de la (bonne) 
sauce mise autour de ces routines 
(1'excellent MouseWrite, chez Roger 
Wagner, par exemple). Nous faisons du 



Desktop Toolkit comme Mr Juuidain 
faisait de la prose. 

L'avantage du module Mouse de 
ProCornmand, e'est qu'il est paifai lenient 
integrd avec ses autres routines tie g&stinn 
de la Double Haule Resolution. Faites 
toumer le programme de demo (Demo 
Mouse), el vous in'en dircz des xiouvelles. 

«* Reset 

La mdmoire dc r Apple // n*6tant pas 
infinie. il faut gerer tout ca ensemble. II 
va bien falloir un jour enlcvcr les 
commandes supplfimentaires pour laisser 
la place au programme lui-meme, par 
exemple. Comment faire ? Eh bien, e'est 
ires simple : utilise/ la commande Reset, 
de ProCornmand, bien entendu ! 

Cmds 

ProCornmand semble avoir toujours la 
reponse. Mais sur la, il ne m'aura pas. 
C'est qu'il y a une limite a ce systeme 
des commandes a Basic System du 
ProDOS. precisement ce fait qu'on ne 
peut pas les utiliser toutes a la fois, 
puisqu'il faut rajouter chaqtie commande 
en memoire. Or la solution esi cuiuiue, 
elle est dans des inrerpreteurs comme 
Davex, ou dans des systemes 
d'exploitation dont je n'ose pas errire le 
nom ici : les commandes non- reside rues. 
Vous rapez la commande avec ses 
parameues, el si le sysieme d'exploiiadon 
ne l'a pas en memoire, il va la chercher 
sur le disque, r execute, puis libere la 
memoire qu'elle a occupee. Apple n'a pas 
pense a 5a, dans Basic System. Ah, 
coined, ce coup-la., n'est-ce pas ? 

Vous vous en doutez : encore perdu, 
Demblon ! Ce damn6 Glen Bredon a mis 
une commande Cmds qui va chercher les 
commandes sur le disque : avec la 
commande Reset, 5a regie la question. Et 
inutile de dire «ca va planter si tu changes 
de disquette», parce que, bien sur, la 
commande Cmds permet de choisir le 
chemin d'acces ProDOS des commandes 
additionnelles. 

Et si le type CMD que Glen Bredon 
donne a ses commandes ne vous convicnt 
pas (avec le type BIN on peut faire un 
•bran' ou un *-*), eh bien utilisez done la 
commande Setinfo. . . de Glen Bredon. 

Je I'ai deja ecru : cet homme est un 
genie. Chapeau. 

C'est une conclusion suffisante, je pense. 
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Nos quatre nouvcllcs DPA dc cc 
numero ont une orientation 
totalement Graphiques et Sons. 
Elles ne sont disponibles 
evidemment qu'en format 3,5" 
pour le GS. 

Nous avons poursuivi le travail de 
classement et de selection de ces 
images et sons du domainc public. 
Vous trouverez l'essentiel de ce 
qu'il y a a savoir sur ceux-ci dans 
les numeros 42 et 43 de Pom's, et 
dans le fichier Lisez-moi sur les 
disquettes. 

DPA.023 et DPA.024 

Images GS 3 et 4 

Rappelons seulement quelques choix que nous avons 
fails : 

• Nous avons choisi le format de fichier, pourtant 
obsolete, de GS Paint (SCO, type auxiliaire 0). Et cela. 

tout d'abord parce que GS Paint, donn£ avec le GS, et qui 
est une bonne application, est entre les mains de lous les 
GSphiles frangais. De plus, ce format est le plus 
comprcsse, ct pcrmet de mcttre lc maximum d'imagcs sur 
chaque disque. Enfin, il permet d'obtenir des images de 
deux ecrans de haul, et de les imprimer. Ce format est 
acccptd tcl quel par AppleWorks GS ct PaintWorks Gold. 
Pour passer ces images dans d'antres applicniions, le 
mieux est de les passer d'abord dans GS Paint pour 
convertir en fichiers Scran de type SCI. 

• A noter que si le nom du fichier a le suffixe ".640", 
cela signifie qu'il est en mode 640, avec Dithering. 

S'il a le sullixe ".DBL", cela signifie que e'est un dessin 
de deux ecrans, une page imprimee. 



• Vous trouverez sur ces disquettes une application dc 
bureau freeware appelee Panoramix (a lancer sous 
GS/OS) qui permet de faire defiler les images de toutes les 
facons possibles, ct d'inlervenir sur les fichiers. Fakes 
d-L pour voir Tensemble des images ri'un disque. 

■ Que faire avec toutes ces images ? II y a des rcponscs 
6videntes ; les regarder, tout d'abord (certaines sont 
magnifiques, et feraient a elles seules vendre des GS). Mais 
aussi, bien entendu, jouer au livre damages, au jeu du 
coloriage sur GS : quand on voit ce qu'on pent faire avec 
GS Paint et ces images, on sourit de nos antiques 
"coloriages" VersionSoft. Donncz ces images et GS Paint 
a un enfant, et il n'est pas pres de vons rendre voire GS. Et 
n'oubliez pas les animations GS Paint ! 

On pool aussi hien emendu les imprimer (en couleurs 
6ventuellement>. Elles rentreni done comme composant 
dans notre PAO personnelle, nos en-tetes de lettres, cartes 
de vceux.eic. 

Mais nous voudrions vous sugg6rer une autre utilisation 
particulierement amusante : les puzzles. Avec le 
programme de Puzzle riePnm's 4.1, vous creerez des 
puzzles ires amusants, et certains seront atrocement 
difficiles. Mais la, au rnoins, vous ne perdrez pas de 
pieces, et vous pourrez intenompre et reprendre quand 
vous voudrez. Attention : il faut passer ces dessins dans 
GS Paint et les sauver en format ecran 65 blocs, les 
decompresser done, pour en faire des puzzles. 

La disquette DPA.023... 

...comporte 45 images. Tout d'abord, une serie d 'agTeables 
paysages, gSnSralement paisibles et reposants : le paysage 
permet un jeu des couleurs et des degrades ou le GS revele 
ses capacites. 

Nous avons equilibre* cet apaisemenl avec une seric 
d'images d'horreur (images d'horreur ne signifiant pas 
images horribles !), dans un sous-catalogue appele 
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/Frissons. Quclqucs vampires ct aulrcs ctranges visilcurs 
p>oiir peupler nos cauchemars. 

Pour retourner k la beaute (!), mais aussi un peu a 
riiumuur, recuiinaissons-le, iiuus avons mis uu 
sous-catalogue /redaction . poms dans lequel vous 
trouverez... nos portraits, Oui, nous sommes tous la : 
Ariel Sebban, Christian Piard, Daniel Lurot, Eric 
Weyland, Herve" Thiriez, Jean-Luc Bazanegue, Jean- Yves 
Bourdin et Joelle Piard. Certains d'entre nous ont meme 
deux portraits, et un portrait colleciif du conscil dc 
redaction couronne le lout. 

Nous ne vous cacherons pas que nous nous sommes 
feliciies d'avoir decide, d ['avarice, que nul n'aurdit le drok 
de retoucher son portrait ou de refuser le travail des 
artistes... 

Vous trouverez enfin sur cette disquette 14 images de 
Science -Fiction dans le sous-catalogue /sr. Apres le 
r6alisme des portraits, le dechaincmcnt dc Timagination 
des artistes... 

La disquette DPA.024... 

...comports 50 images, et elle est plus orieniee vers Tan : 
qu'il s'agissc dc la pcinture ou du cinema, ou de la 
litterature, avec des images d'aventures, de chevaliers, de 
pirates, ou d 'etudes proprement artisiiques dont certaines 
(Africa, Age dc Pierre, etc., sont a notre avis vraiment 
belles), ou de la musique. 

Nous avons done complete ces images avec des images 
plus rudes : une serie de guerriers. du sport, et avec 
quelques images humoristiques qui nous ont vraiment 
amuses (par exemple le "Hit Any Key to continue. . ."). 

DPA 025 ct 026 

Sons GS Volume 3 et 4 

Deux nouvelles disquettes pleines de sons numeYises (tous 
diff£ren£$. meme si les noms sont voisins). Rappelons que 
si une carte de numerisation est necessaire pour enregistrer 
ces sons, il rf est besoin d'aucune carte particuliere pour 
les editer, les mettre dans vos programmes, etc., une fois 
qu'ils sont sur la disquette. C'cst la meme chose qu'avec 
les images numerisees. 

Repondant a voire demande, nous avons cette fois-ci mis 
egalement des musiques enregistrees, et des sons plus 
longs, quitte a en mettre moins. Nous avons egalement 
recherche la qualite de la reproduction avec des sons a 
echanullonnage plus frequent, qui sont done a jouer plus 
rapidemenL 

Comment g6rer tous ces sons ? On peut tout d'abord les 
editer, pour les travailler, les couper-coller, les ralentir ou 
les acc61e>er, leur donner de l'echo, etc. C'est 1'objet de 
l'excellente application freeware SoundStudio que vous 
trouverez sur chaque disquette dc sons (a lancer sous 
GS/OS). Pom's recommande aussi 1'application Sound 



Shop, incluse dans HyperStudio. 

Pour inclure ces sons dans vos programmes, nous vous 

recommandons bien entendu HyperStudio : nous sommes 

dans Tere de THypermedia, nos programmes doivent 

desormais etre "graphiques/sons", et HyperStudio, comme 

HyperCard sur le Macintosh, est cc qui le permet le plus 

facilement 

Mais n'oubliez pas trois auires usages de ces sons, usages 
amusants et faciies : 

■ travailler sous AppleWorks GS (ou auire) avec une 
musique de fond, qui joue en meme temps que vous 

travaillez (eh oui, le GS le permet): e'est possible avec le 
NDA BackGround Music de la disquette DPA 11. 

• lancer un de ces sons au d^marrage de la disquette : 
e'est possible avec Tlnit (ou TIF : les Init du GS sont 

des Pif et des Tif) StartSound de la DPA 20. 

• remplacer le Bip du GS par un son de votre choix 
(voycz le passage sur AppleWorks-Tarzan dans 

Apple// For Ever du numero 43). C*est ce que permet 
l'lnit (PIF cette fois-ci) Sysbeep que vous trouverez sur 
la DPA 10. Essayez plusieurs sons : a P usage, il s'avere 
que si certains sons sont lassants comme messages 
d'erreur, d'auires condiment a faire rire a cliaque fois. 

Trois precisions enfin: 

• T.e suffixe ".200". ".400", etc., dans le nom du fichier 
indique la vitesse a laquelle, <a notre avis, ce son doit 

etre entendu. Mais bien entendu, une des premieres choses 
a faire avec SoundStudio. e'est de faire varier cette vitesse, 
pour s'amusei. Cette valeur est rJ6pos£e dans le type 
auxiliaire du fichier. 

■ Beaucoup de ces sons, en particulier les plus courts, 
doivent eire eniendus en repetition permanente (icone 

circulairc dans SoundStudio), par exemple les bruits de 
machine a ecrire ou de mitraillette. 

• N'oubliez pas que la sortie son du GS accepte un 
casque slerey ; la famille u'appreeie pus toujour* quand 

vous bricolez vos sons sur le GS. . . 

Liste des sons de la DPA 025 

BEETHOVEN (une ties belle musique, qui occupe la 
moiu6 de la disqueue). BOUM. BRUITAGE. CHENS. 
DINDES. ELEPHANT. GOODJOB. INCORRECT. 
LION. MOUU. RIGHT. RIRE.l. RIRE.2. RIRE.3. 
RYTHME. 

Liste des sons de la DPA 026 

APPLAUDISSEMENTS. BRTS. CARn.I.ON. 
CLOCHES. CLOCHETTE. DONG1. DONG 2. EAU. 
EUUAA. EXPLOSION. HARMONIE. LASER 1. 
LASER2. MACHINE. ECR. NAGE. SAIJT. SIFPLET. 
SPLASH. TINTE1. TINTE2. TINTE3. TIRS. ABCD. 
WARNING. A. 1.2.3.4. BANJO. BOING. BONG. 
CARILLON. CORNE. DONG. RYTHME. SHIT. TIR. 
VERY.GOOD. WOOPS. DISCO. TROMPETTES 

o 
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Jean-Luc (Bmamgue 



Pom's a deja public deux 
accessoires de bureau 
destines a la recherche des 
caracteres dans les 
differentes polices ; Lucy 
et ad litteram. Le second 
est devenu depuis un 
standard, mais il lui 
manquait cependant 
quelque chose : Tafflchage 
de la sequence de touches 
necessaire a I 'en tree au 
clavier de caracteres 
'exotiques'. Par exemple, 
pouvez-vous nous dire, 
comme <;a, sans reflechir, 
comment on obtient le 
caractere 'E' ? Pas 
evident, hein ! Et bien, en 
faisant Option - Majuscule 
1, puis Majuscule E, et 
cela Stricto sensu peut 
vous I'indiquer. 



Police 



RIdusFont 

fluant Garde 

Bookman 

Chicago 

Courier 

Geneua 

Heluetica 

Monaco 

N Heluetica Narrow 
New Century Schlbk 
Palatino 
Sonata 
Symbol 
s/Times 
Uenice 

Zapf Chancery 
Zapf Dingbats 



Pom's - Stricto sensu 



0123456789 



o 



C 5 



AAAAAAABCgDEg 
EEEFCIIimiJKLMN 
NOOOOOO0PQRST 
UUUHOVWXYYZ 

/FtTrfr 



09 

Oio 

012 
014 
Q18 
®24 
Q36 
O 48 
Q54 



Escape 



Tabulation 



'Backspace' 



Annulation 



Retour 



Entree 



Gauche 



Droit* 



Haut 



Decimal -131 
Hexadecimal 
Octal : 203 
Bi noire ; 1000 001 1 



83 



Option - Majuscule T, pui3 Majuscule T 



Police Complete 



Accessoirement, et surtout pour les 
ddvcloppcurs, Stricto sensu affiche le 
code decimal, hexadecimal, octal et 
binaire des caracteres ou des touches 
speciales du Macintosh. 



Utiliser 
Stricto sensu 

Choix de la police 
de caracteres 

Lors de I'ouverture de I'accessoirc, la 

police aftichee par defaut est "l imes' 
si elle est presente dans le systeme ; 
e'est la plus complete. 

Sinon, Stricto sensu utilise 'Chicago* 
qui est toujours presente puisque 
faisant partie du 'syst&me Macintosh' . 
Pour changer la police de caracteres, 
utilisez le menu 'Police' qui s'installe 
dans la barre de menu au moment de 
1'ouverturc de raccessoire. II donne 
acces a toutes les polices pr£sentes. 



Choix de la taille 
des caracteres 

A I'ouverture de Stricto sensu 
— comme au moment d'un 
changement dc police — , une routine 
verifie si la police existe en 24 points. 
Si e'est le cas, cette taille est choisie. 
Sinon, la routine continue ses 
recherches en allant vers 9 points (24, 
18, 14, 12. 10 puis 9 points'). La 
premifcre taille valide trouvee est 
employee. Dans le cas ou aucune de 
ces lailles n'existerait — e'est rare — le 
processus repart dans 1'autrc sens, dc 
36 a 54 points. 
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Pour un changement 'manuel' de la 
taille des caract&res, utilisez les 
boutons de taille situes a droite du 
texie. Seules les tailles valides sont 
proposees. 

Sequence de touches 
ct codes des caracteres 

La selection du caractere pour 
I'affichage de la sequence de touches et 
des codes du caractere peut se faire de 
Irois manieres differentes : 

Barre d'insertion : 
I'affichage conceme le caractere qui 
prficede la barre d'insertion. Geci est 
pratique lorsque Ton veut obtenir le 
code d'un caractere frappc dircctcrncnt 
au clavier. 

Un caractere selectionne : 
l'at'iichage concerne naturellement le 
caractfcre s^lectionne. 



Plusieurs caracteres 
selectionnes : 

I'affichage concerne le premier 
caractere de la selection. 

II esl aussi possible de se dtSplacer 
dans le texte a I'aide des touches 
A6ch6es pour afneher les informations 
sur les caracteres. 

Touches 'speciales' 

Pour obtenir les codes d'une des 
touches spdcialcs du Macintosh, il 
suffit de cliquer sur un des boutons 
si lues en haul el a droite de Ea ferietre. 

Bouton 'Police complete' 

II permet d'obtenir a nouveau la liste 
complete des caracteresi — classes par 
'themes' apres une Edition. 



Notes 

Lorsque I'accessoite affiche "Impos- 
sible : utilisez le 'CopierlColler" , 
cela veut dire que nous n'avons pas 
trouvS la mithode pour obtenir au 
clavier le caractere considere ; il est 
neanmoins possible que certaines 
sequences de touches particulierement 
'tnrdues' nous aient echappe. Dans ce 
cas, faites nous part de vos 
decouvertes et nous modifierons 
I'aecessoire en consequence. 

Stricto sensu fonctionne sur tous les 
Macintosh. En revanche, I'affichage 
des sequences de touches ne sera exact 
que si les irois elements suivants sont 
reunis : 

• Macintosh plus, SE, 11... Le 
clavier du Mac 512 ne convicnt 
pas ; 

• clavier 'AZERTT; 

• Systdme frangais (ou francise). 



include <MacTypes>:> 

# include <DevkeMgri> 

* include <WindowMjri> 
H include <MenuMgrJt> 

include < liveniV.gr -h> 
ff include <TooiDoxUii.*> 
« include <QutckDiawi> 
ff include <TextEditJt> 
ft Include <pascaih? 



« define 


Oui 


: 


^define 


Non 


: 


Adeline 


t9 





■define 


00 




ft define 


112 


2 


define 


t!4 


s 


//define 


tia 


4 


ftdefiiw 


124 


s 


^define 


06 


6 


M define 


t48 


7 


//define 


154 


• 


ff define 


nScroli 





ff define 


pComp 


10 


//define 


Impossible 


L 


Adeline 


Une_fois 


: 


H define 


Deu*_fois 


2 


ff define 


Repetition 


3 


//define 


Toucke 





# define 


Majusc 


: 


ff define 


Maj 


: 


"define 


Option 


2 


//define 


Op 


2 


Byte Kll380] = 



I 

48, Une_fois Jouche, 48,0,0, 

49, Une_fois /louche. 49fifi, 

50, Une_foia Jouche. 50,0,0, 

51, Une_Jois /louche, 51 AO, 
:)2,UneJnis ,iouche,52AU, 

53, Une_fois .louche, 53,0a 

54, Une_fois Jouche. 54,0 A 

55, U'ne_folB Jouche. SSfifi, 

56, Une_fois Jouche, 56,0,0, 

57, Uiie_Sois Joudie, 37,0,0, 
33, Une foia Jouehft 33,0,0, 
32,Una_foui ,Maju«; 32,0,0, 
65,Une_fni« .Msji.sc fi5.0.n. 

1 ?H,Impr»<wiW*,TourK»,1 TKflR 



/' ov 

/'IV 

r zv 
r>*/ 

P 4V 
/' 5V 
/' 6V 
/* 7 V 
/" 8 V 
/" 9 V 
/• V 

p v 
/• AV 

/• AV 



129, Urw>_foU ,Maj+Op, 00/1,0, f* A V 
229,Uru>_*ni* .Optinn,! 22A0, P A'/ 
M1JmpMfiihIfcTouchaJ31jOJ). /' A'/ 
2Q3,Deux_/6is Jouche, 96„MajuK, 65, /" A "/ 

204, Deux fois.Opiion,110,Majusc,65, /' AV 

66, Un* foia .Majusc 66,0A P BV 

67, Une fois .Majust, 67.0A /* C V 

130, Une foia ( OptionJ41,QA P V 

68, Uru* fois .Majusc, 68,0,0, /* UV 

69, Une fois .Majusc, 69,0,0, /" E V 

131, DeuJt.fots^+Op, 49.MijU8Q /' * V 
232,lmpc*5foleJcruehe,232AA /" £V 
233Jmpo5sible,TwcheJi33,lJA /* £"/ 
Z304mpossib le, I uuche,230,QA f fe"/ 

/U.Une fois .Majusc, 70,0,0, /" FV 

71, Une_foto .MajuM, 71,0,0, /' C V 

72, Une fub >Uju»*, 72,0 fi, /' HV 

73, Un*_fuia ,Ma)u»t, 73,0,0, J* [ '/ 
234>npo8sible,ToucKe^3dA0, i" 
2^Ampo«ible,To U ch C ^30.0A /» 1'/ 
ZM^mpwiblcJouchc^O.OA /* JV 
237^mpos6iblc,ToucKc^30 > 0A /' \*l 

74, UncJois .M^usc, 74AO, /* JV 

75, Unc_fo» ,M^uk,75^A /* 

76, Ui«_fois .Mnjiisc 7n. n .O. /• LV 

77, Une_foifi .Mapiw, 77,0,0, /* MV 

78, trrwlfni« ,M*jusc. 78.0A /* N '/ 
n?,r%^x_fois,Option.llO.Ma)usc78, /' fiV 

79, Une_fots ,MajufiC 79.0J0, /* OV 

133, D«ux_foia.Ma)uscl72,Maiusc,79, /' OV 
238Jmpo5aibleJoucheJ38 J 0,0, /' OV 
239Jmpo»sibleJouche^39A0, /' <W 
241JiHDO6sibleJouche^41 1 ,0A /' OV 

205, D*ux fois ,Option,l 1 0, Majusc 79, /* O V 
175,U«i fois ,Maj*Op. 48.0A Z 1 V 

80, Une_foU ^Majusc. 80AO, /' P V 

81, Une fois ,Majusc, 81A0, /' U V 

82, Une fois .Majusc. 82A0, /" RV 

83, Une fob ,M*jusc KflA f* 5 V 

84, Une_fois >lajusc, 84,0,0, /' T V 

85, Une_fois >U)usc, lto,U,0, (* V'/ 

134, Deux_tow>4ajusc.l7i,M 1 IJU5cS5, /" 0V 
242Jmpossible,Touchc^42,OA f* frV 
243JmpossfbIe.Touche^4S,0A f 
2444mpossible,Tou*:he^44,0A ^V 

86, Une_fois JfrBfBc, 86AO, /* v '/ 

87, Une_fois >Iajua*. 87,0,0, /' W •/ 
ae,Une_fo» .Majusc S8,0A /* X "-' 

89. Uiw_foia .Majuac B9ftA I* Y V 
217,Une_foia tfi^O?, 89,0A V V 

90. Ui«_foia .Majusc, M,0,0, /" ZV 
174,Um fo» ^4aj+Op, 65,0/1, /' * V 

206, U M _foiB jL|aj^Oiv79.0A /' CE"/ 
S8,Urie_fni<i .Tmirhe. 38J),0, /* & 



T/,une_i i uu .loucne, z/,w,w, 


/» 


■•/ 


tS3,Deux foifl,W«j*Op, 49,Touchc, 97, 


/■ 


AV 


T3o,Une_fuii. .Touche.1 36.0A 


/• 


av 


13*l,D»fu»_foU,Touck*, W.ToucKc, 97, 


/■ 


AV 


IST^DruJi.fula.Tvudi-v 94,Tou<n«, 97, 


/• 


*•/ 


138,Deux_foia,Vfajuac,1 72,Touehc, 97, 


/* 


iV 


135t,D«u><_foi«,Option,nO,Toucho, 97, 


/' 


aV 


140^mpo«MbloJouche.14nA0, 


/• 


5 V 


6M,Ufte_fei« ,OpH*nn. 9e\0,0, 


/» 


ev 


187,IIn*_#nU ,Maj+Op. 85,0,0, 


/■ 


■ V 


0S,Unp_fow Jouche, 98.0,0, 


/' 


bV 


99,L'ne_fois Jouche, W,0,0. 


/' 


cV 


141,Une_fois JouchaHlAO, 


1* 


cV 


lOO.Une fois Jouche.1 00,0,0, 


/' 


dV 


lOI.UneJois ,Touche,101,0A 


/' 


eV 


142,Une fois ,Touche,l 42,0,0, 


1* 


*V 


142,Deux_fois .Maj-fOp, 49,Touche,101, 


r 


*V 


143,Une_foia ,Touche,l 43,0,0, 


r 


fcV 


143,Deux_fois .Touchy 96,Touche,lUl, 


/' 


ftV 


]M,Deux_lois,louch(i V4,louch^lUI, 


/' 


ev 


1454Jeux_fois,Maju5C,I72,Touche,101, 


r 


e*/ 


lir2,Une_it)i5 Jouche,! 02,0,0, 


r 


fV 


103,Une_fois Jouch^l 03,0,0, 


r 


»v 


104,Une_ft)ls Jouch^l 04 AO. 


/• 


hV 


103,Une_fols Joucne.1 05,0,0, 


/* 


IV 


^^Dcu-^foia.MairOp-, 49,Towche,l OS, 


/• 


IV 


147 ( Do«_fo» fTmshav WJouchc.lOS, 


/■ 


IV 


14fi,Deu*_foia Jouche, 94,Tou cKc,l OS, 


t* 


IV 


H9,Dcux"foi*>4aju«;172Joucho,10S, 


/ m 


IV 


24S,Une_fols ,Ma)*Op, 78A0. 


/• 


>v 


10*,Un«_foU ,Touch»vl 06,0,0. 


/• 


JV 


107,Un*_foui .Touche.1 07,0A 


f* 


kV 


108,Une_fow ,TnurK*.l fl«AA 


/' 


IV 


109,Une_fois Jouchc,t09,0A 


p 


mV 


nfl,Une_fois JouchcllOAO. 


r 


nV 


150JDeux_foi5,Option,n0Jouche,105, 


r 


ftV 


in,Une_fois Jouche.lll.0A 


r 


oV 


151,Deux fois ( Maj*Op,49,Touche,ll1, 


r 


6 V 


152,Deux fois Jouche, 96,Touche,in, 




av 


153,Deux_fois Jouche, 94,Touche,lll, 


r 


OV 


1 54,Deu x_fois .Majusc,] 72,Touche. 111. 


r 


6V 


155,Deux_fois,Option,]10,Touche,m, 


p 


oV 


191,Une_fots ,Option,l 36A0, 
1 SSJm pos«ible,Touche,l 88 AO, 


p 


• V 


/• 


°V 


lUUne foia Jouch^lUM 


p 


pv 


U3,UneJois Jouche,113A0- 


i* 


qv 


114,L'ne_fois ,Touche,114A0* 


p 


rV 


Ho,Une_fois .ioucheJlbAO, 


p 


sV 


no,Une_fois Jouche, LI6A0, 


r 


iV 


U7,Une.foia Jouche.1 17/W. 


r 


uV 


156,Deux_fols ,Ma|+Op, 49,Tcmche,1 1 7, 


r 


•3 V 


157,Uiie_7ol» Jouche,tS7A0, 


p 


«v 


157,Deux_foi5 Jouche, 96,Touche,117, 


P 


uV 


158,Deux_foia Jouche, 94 Jouchc.1 1 7, 




CV 


159,Dcux_foia,Majufic,172,Touche,117, 


p 


av 
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'V 

1 V 

' # v 

' -V 



V 



1 IV 
V 
V 



1 1 S.Une foiii .Touche.1 1 8.0.0. /' Y V 

U9,Une fois ,Touche,119,D,0, /• w7 

120, Une_fois ,Touche,lQ2,0,0. /" *•/ 

121, Une_fois ,Touche,121,0,0. /■ y"/ 
216,Deux fois,Majusc,172,Touche.l21, /• y*/ 

122, Une_fois ,Tou ^122,0,0, /" z'/ 
19Q,Une_fois ,Opt»n, 77$ fl, /' b V 

207, Une_lois .Uption. 11 1,0,0, /* «"/ 
£Z2,Une fois .Option, 103,0,0, /* 6 'I 

223, UmJoU ,Mi|+Op,71,Q,D, /• flV 
63,Une_fois .Touchy 63,0,0, /• ? V 

192, Une_fois >UJ+Op, 63,0,0, /" i */ 

33, Une_fiib ,Touchr, 33,0,0, /' IV 

193, Uiw_fuia .Optiui., 33,0,0, /• j '/ 
«,Uiw_foia Touche, iiflfl, /' , V 

46, Un*_foia ,T«uck% 46,0,0, /' >/ 

an^faiajob ,Op*ton, «,o,o, /* —V 

H5 r Ui»_fo« ,U«j+Op. 70.0.0. /• • V 

SA.I WJni* .Touch*. 58.0,0, /■ : *J 

59, Une_fois Touch*. 59,0,0, /* '. '/ 
202.Une_fois ,Opliort 32JX0, /* •/ 

36, Une_fois .Touchc 36.0.0. /• S V 

163, Une fois .Majuscl 63,0,0, /' £V 
l#),Impossible,Toucr*,lot),0,0, /* VV 
39,Une_fob .Touch*. 39,0,0, P ' V 

34, Un*_feis .Touche. 34M /' "V 
227,1m possbk,Touche>227,0,0, /' „ V 
nWftij* .Option, 34,0,0, /' 
21 l.UneJois ,Ma)+Op, 34,0,0, /' 
I 12,Une_fois ,Optwn, 39,0,0, /' 
213,Une_fois ,Ma)*Op, 39,0,0, / 
226,L'ne_fois .Option. 36,0,0, / 

199, Une_fois .Option,! 43,0A 

200, Une_fofai ,Ma)»Op, 55,0,0, /' 
9S,Une_foa ,M«ju*. Mjftfc /' _ 

208, Une>ia .MajtOp, 45,0,0, 

209, Une_fois .Option. 45.0A / 

35, UneJoi9 ,Maj«Op,163,0,0, /■ * V 

37, Une_foia .Touche. 37.0.0, /» * V 
228,Un*_fob .Maj+Or\ 37.0,0, /■ V " 
40,1 Jn*_fni* .Tour he, 40,0.0, /" f V 
41.Uiw~fois .Touchc 41 /" ) V 

91. Une_fois Maj+Op. 40.0.0. /' (V 
93,Un*Joia ,,VIaj*Op. 41.0.0. /" IV 

123, Une fois .Option. 40,0,0, /• (V 
125,Une fois Option, 41, OA / 
4ZUne fois .Touche, 42.0A P M 
43,Une fois .Touche, ©Aft /' 
177,Unc_fbi5 ,rVty*Op, 61,0,0, /' = V 
45,UneJois .Touch* 4S.0A /' - V 

47, Une_foU .Touche, 47,0,0, /' / V 
2184mpo«ibicJoucheJ18AO, /' /*/ 

92, Une_fo» .Maj+Up, 47AU. /* V"/ 

60, Une_Iots .l ouche, 60,0,0, /" <V 
6Z,Une_fois .Majusc. 62,0,0. P > V 
6t,L'ne_fois .Touche. 61,0,0/ P -V 
1 ?3,Une_fois pption, MM * V 
1 97,Urte_fois ,Optton,U0,0,0. /" "V 
I 76,Une_fols ,Optlon, 44,0,0, /" - V 
1 7B,Une_fols .Option, 66fiA P * V 
179,Une>_fois ,M*)»Op, 62.0,0, 
?44*cprtil»ivTouchc WA /" 
M,Ufte_fois ,M«j*Op, 54A0. /* 
3I4,Unc_foifl .Opiion. SSflfl, /" * '/ 

21S,UM_fois ,Option,T18,0A /• V 

210, Un«_fo» ^laj.Op. 82,0,0, /' n •/ 
220,Un«_foi» .Option.110.0,0, /• «•/ 
7?1.Un*_fiii« ,M«(*0^ R7.0.0, /• » •/ 
IQfUIwi fefa r Maj*Op. 68,a0, /• AV 
lfl6.Une_fois M*)+Op, 66,0.0, /• fV 

124, Une_fbis .VUj+Op. 76,0 J. /' I V 

160, Une_fois .Option.116.0,0, flV 
lHUne.fois ,Op*ion,1 08,0,0, P -*»/ 
195,Une_fois ,Maj+Op, 86,0.0, /' V •/ 

161, Um fois >1jjusc,l filAft P * V 

162, Urw~fbis ,Maj*Op, 67.0A /' < V 

164, Une_fois .Touchftl 64.0,0, /' §V 

165, Une_fois >Ui*Op, 46jyj, /• • -/ 
lb6.Une_fois ,Option,iMAO, /" IV 

166, Une"fois ,Option,114^)A /■ 

169, Une_fols .Option, 99flfi. /* C V 

170, Une_fol5 ,Ms)*Op, M.0A /" ™-/ 
l©7,Une foi% .Option, 96A0, /" B V 

181, UneJiiB ,Optwn,l09^)A /" W>V 

182, Une_fuB ,Optiutvl00^)A /" 3 V 

183, Un«_fois ,Mtj . Op, 83,0^), /• £ V 
lB4.Unc_fe.io .MjjtOp, 80,0^1, /• II'/ 
18S,Une_fo« /3ptior>,I !2^A /" * V 
189,Um_(om ,M«j.Op. 81 AO. P O '/ 
1Q6.1Jr\»>_fr>i« .Optwin.l OJ^A /* /V 

224, UiwJois i>ption.ll3J)J). /' 
240,Une_fois OiMioa3&OA / 
171Ju;petition.Mai+Op. 49,0.0, /' 
172.Repptition.Maiu«:.1 72.0.0. / 
126Jlepeiition.Opuon.110.OA / 
«,Reprtition,Touche, 96AQ, / 
246Jmpossibltf,ToucheJ46,0,0, / 
2474m possabk,Touche v 247,0,0, 
2484mpo«siblr,ToucheJ48,0A /' 
2494mpossibIe,Touche^49,0A /" 
2504mpo6fable,Touche^50,0,0i, /' 
251 4m possible, J oucht^ttl JJP, /' 
2524mpoewble,louche^52,0A /* 



2A34in • • ' • - 1'^53.0,0, 

2544mpossible,Touc 



/"V 

r .v 



V 



' tv 

' 4tV 



■ ' V 
'"V 

•-•/ 



-0; 




( 0xAA55, 0«AA55, OxAASS, 0xAA55 
{9,10,12,14,18, 24.36, 48,54); 
0; 



Byte H8] =|128,H32, 16,8, 4,2,1 |j 

Byte s}10] = { 27, 'M'/XOKr, , \033*, \f, 'VOOS 1 , 

•\034; '\035', ^036', "\037 ); 
Byte k{2531«( 

tT,T,'2 , ,3','4V5V6 , ,7 , , , 8','9 , ,13.13 ( 

"■^2,"" ( 13,'"^02,- ( 13,-AVA-;A' ( 'A' ( 

•A','AvAVB','C-,V,'U'/t-,fc-,-& , .£-, 

t , ■Q•,^^•,y,T,•u', , tr,•Cp,'C^,•D',v , , 

V/ , ,"X",V,'Y",'Z',13,13,'iC', , Cir,'t ',13,13, 

, S , ,•d•, , «','e■, , e•,'^','e',•^,•5',■K','i , , 
T.WV^t.'m ynVft', 
'o','6', , o , ,'6'/6", , 6','«', ,0 ','pVq'.'»'. 
'B'.f.'u'.'u'/u'.'u'.'u'/w'.W.V.y. 

■!',•;'»**.'•'.'- --'. v ,V,';*.l 3,l\"»*.'f*. 
V,13,13.30.t4,777.7in.71U17^13^26.199. 

?0n.l.\t3, , _'.'-*,'— l^^lMltSWi 
•] VC.T43.1 3.4Z , +'.*±','. , .47J1 8.92. 

'*',■§'/• '.T.*','©'.' IV ',13,1 3,*ff # V'.3". 

char' Niij- i^rir^'^'.^r.'B-.v-.'A', 

'B'.C.'D'.'E'.'F I; 

DQtPir da; 

Vfindowltr pbenetre = 0L; 

M en u Handle menu = 0L; 

ControlHuidle Ctrllll}; 

TEHandle KT«yUe, 

. : - 1 : void 



mjin(bP«ram, DavicoCE. Point Fntnw) 
cntrlPanm "bParam; 
DCilPtr TVvirtCF; 
in! PoinlHntree; 



I 

if (D«if#CE->dCtlStor»ge= 0) 
I 

if(PointEntree==6) 
{ 

5ysBeep(l); 

CIo6eDriver(DeviceCE->dCllR<fNu m ); 

) 

retum(0); 

i 

dcr = DeviceCE; 
dce-->dCtlMags U= -dQlEnabLe; 

switch (PointEntree) 
I 

caseO: 

( 

OuvnrO; 

1 

break; 
case ': 



vn-^caParam); 



{ 

iConuul(br«iam->c»Co 

) 

brea^ 
ease <I: 

f 

) 



dceodOihlags I = dCtlfcruble: 
retum(O); 



/ / 

OuvriiO 
t 

dce->dCtffUgs I = dNeedlock I dNeedGoodBye; 
if (pbenetre) Select VViridowtpbtrieire); 
if (Ou vert) 



dce->dQlMenu ■ menufD: 
return; 



Ouvert = 1; 



InitMcnuO; 

OuvreFenetreO; 
I 



rControKcode, parametres) 

int code; 

kit *paxainrtx«, 

I 

switch (code) 
( 

case accEvonl: 

Ev«ngrnont( , ((EvantRacord ")paramWc«*)); 

bmlg 
raw acrCunsorr 

CufftMinO; 

break: 
case accMenu: 

TrMenu(paxametresil ft 

break; 
case accCut 

CouperO; 

break; 
case accCopy: 

CopierO; 

break; 
case accJ'astc 

Collera 

break; 

case accOlear: 

BBfivnCfc 

beaaiq 
ca£c good Bye: 

AuRnvoir^}; 

brw.W; 
HIpfAiih- ; 



I 

) 
( 

TEDispose(hTexte); 

DeleteMenu(dce->dCtlMenu); 

dce->dCti\ienu = 0; 

DisposeMenudmenu); 

UrawMenuUarfJ; 

DisposeWindowtpFenetre^ 

pFenetre = 0L; 

dcc->dCiIWIndow 5 0; 

) 



Evnini it!iil(w eiil) 
EvenlBcconl •event; 
I 

switch {evont->what) 
( 

case \ipdateEvl: 

MtoJoueQ; 

break; 
case mouseDown: 

CUd event-? when?. event->modificr5 61 shiftKey); 

break; 
cjv activateEvt: 

Active((BoolcanXevent->moclifiers U adiveflag)); 

break; 
case key Down: 
case autofCey: 

if (wentomodifiereii cmdKcy) 

Commande<(cliarXevent-> message & 
charCodeMaskJ); 

else 
( 

f^ppeX(durXevent->rnes5agp it 

charCodeMask}); 
Aff>cheCode<5peciale); 
break; 

) 



" I "i i uy 

Ca IcR as ou rw( n ) 

retumt O*CTO0 * «- (Hc*->dr HiMN'BaODe«Q * n ); 



MiselourO 

Red 

register 

Crafltr 



r; 

int i; 

savePort; 
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S(r2SS e; 

OtP«in( jtsavePort ); 
SetPortf pFenetre ); 

BeginUpd ate<pFenelre); 

TextFont(geneva); 

TextSizeOO); 

SetRect(icr.8,8,234, 241); 
FrameRed«tr); 

fbr(i = 8;icl53;i+=16) 
1 

Se*Kect<&r,Sl2, 1,365, i+ 17); 
FrameRoundRect(& r, 4, 4); 

) 

SelRecKir, 256, 8, 305, 1 69); 

FrameRed(£tr)j 

SdRcc^tr, 256, 176, 385, 241 ); 

FramcRed ( fit r); 

PenNTormalO; 

MnvrfV* 267,197); 
DrawString("\pDe<2m al fljj 
MoveTo(2S7,205>; 
DnwSlrinKC'XpHesa decimal :"); 
MoveTo( 267, 218); 
DrawSlringC'ApOrtaJ :"); 
MoveTo<267,231); 
DrawString("\pBmAif#:'): 

MoveTo<331,20); 

if (Speciaie = 1) TextMod«lsrcBic.t; 

UrawilnngCAptscape' F 

TertMode£srcOr); 

MoveTo<321,36>; 

if (Spw-iaW == 2) T.-nU.«U<wvfW>. 

Di *wSl rlngC'V pTabuUli.- ti ' I 

TejrtModeCsrcOr); 

MovcTo( 318,52); 

if (SpccUlc — 3) TenVfoo** ^r«v 

DrawString("\p'B*ck.*pac« 

if (Speciaie — 4) TeatMoeWsrsbei: 
DnwSi ringf'N pAnmbbon t 
TextModtfsitOrfc 
MoveTo(332,84): 

if (Specials — 5) TintMnrtHwcacfc 

DrawStringC' \ pRetourt 

TexlModefsrcOr); 

MoveTo( 332,100); 

iHSpeciale« 6)Text.Vjc«»t:AO: 

DrawWnngt'AptMrtt" >. 

lexiModetsrcUr); 

Movel 0(332, lib); 

if (Speciaie == 7) TenModetRtS*:); 

Dra wSt rtngC ' \pCauche~: 

TeMModefsrcOr); 

Muvi-Tu(333,132); 

if (SpecMk « 6) TenMede xc 3k ^ 

DrawStringC'^ pDrwftrt 

Text Mod c{stcOt>; 

Mov«To(337,148); 

if (Speciaie = 9) ~ e. ■ 1 ■ - - ■ - - 

DrawSt ringC'X pHa uf^ 

T**tModo<»rcOr); 

Mov«To(340,lM); 

if (Sp«Ule== 10)T«»UA<W«Bifh 

Dra wStringf'X pBts"l: 

TertModefsrcOr): 

AfficheCode(Speciale}; 

DrawControWpFeneire); 

S*Rert(*tr, $,9,733,240); 
EraseRcctttcr); 

TEUpd«e(&pFenetre->poitSect, hTexte-); 

EndUpdaieC pFenetre ?, 

Setl'ortt saveJ'ort J; 
I 

/ ~*" — — 



CurseurO 
( 

Point pt: 

Red r. 

CursHandle h; 

GrafPtr savePort; 

GetPort(&.«vePort); 
SetPort(pFenetre); 

SetRecKir,9,9,233,240); 

ItldlethTejcte); 

GetMous^&ptJ; 



if<rHInRect(pt,i*r» 
I 

VtCiirwiCM; 

1 

else tnitCursorO: 
SeiPortfsavePort); 



CoupeK) 

SpecialcOlfO; 
TECut( hTexte); 
SelectionO; 
I 



/ 

I 

SpecialeOffO; 

TECopy(hTcxtc); 

SelectionO; 

) 



r 

Cotlcrfl 
( 

SperialeOffO; 

TEPaste(hTerte); 

SeleclionO; 

I 



Efface*) 
I 

SpecialeOffO; 
TEDelcirfhTwic), 

SelevLlonO, 
I 



CUc<pj> 

Point pi 

int 9; 
I 

GrafPtr savePort; 

iM ettlCodc; 

int b,i; 

ControlHandle Com role; 

Keel r, 

GetPontctaavePon); 

SrtPori(pF«iicu*f), 
GtuUnVLocaldp), 

if (cntlCod* ■ FindControl(p. pFenetse, fieControlc)) 
i 

if (CetCRcfCon(Controlc) — nScroll) 
t 

ifCenilCodc — inThumb) 
{ 

TraekContraKCantrole. p, 0L); 
AjusteC); 



else 

I 



TrackControlCControle, p. tDefile); 



J 

else 
I 



if (TrwkConln)l(Conirolc p, HJ) 
b = GfftCRefContControle); 
if (b = pComp) 
[ 

SwR«c1<ir.9,9,233, 24*1); 
EraaeRecUfcr); 

PbUceCompleteO: 

) 

else 
( 

for(i=0;i<9;i+ + ) 
( 

S«CUValue(arl[iL Non); 

I 

SetCtlValueCCtrlfbl, Oui); 

tPolice-tfbj; 

ChaxigePoliceO; 

1 



else 
I 



lIUi^PCKp, &(-hTexie).vIewRecl)) 
t 

Sp«i-l*om>; 
TEClkkfp, a != 0, hTexte); 
AincheCodetSpeciale); 
SelectionO; 



) 

else 5el5peci*le{p); 

) 

SetPon(savePort); 
) 



Active(a] 
Boolean «, 
( 

if(«) 
{ 

TEActivai»(kTa*1ii); 
TEFro m5vT-> p{ ); 
Invn*Menu(menu, OY, 
DrawMcnuBarO: 
iflSpeciale) DefrSpecialeO; 

1 

else 
( 

iffSpeciale) DesSpecialeO; 
TEDeadivateChTexle); 
ZeroScrapO; 
TEToScrapO; 

DeleieMcnu(dce->dUlMenu); 
DrawMenuBaiO; 



AuRcvoiKa) 
Boolean a; 

( 
\ 

Frappe<c) 

chare; 

i 

SpeciaJeOflO; 
TEKey<c hTexte); 
SelectionO; 
I 



OuvraFenetreO 



GrafPtr 
regime 

sialic 



savePurt; 
int ti 

1; 

Red Fen - ( 50, 8, 322, 100 1, 
«r= (8,233,241.240 & 
i«xtV -(9,0,240,233), 
text a ( 1?. 17. 717, 7?0 ), 
rb =( 16, 262, 32, 2981; 



GetPtJrtfitHvePort); 

pFene*re = N"ewWindow( 0L, ScFen, '\pPom's - Strido 
sensu", Oui, noGrowDocTroc, -1L. Oui, 0L ); 

((WindowPeek)pFfiiielrc)->windowKind = 

dce->dCtUtefNum; 
dce->dCtlWindow = pFenetre; 

SetPort(pFenetre); 

CtrlI9] = M ewControKpFenetre, toe, "\p", Out, 0, 0, 0, 

scroll bar P roc, nScroll); 
SrtRMKto, 256, 248, 385, 265); 
Cirl[101 a NewCom roKpFenetre, &r, "SpPolice 
Complete", Out, 0, 0, 1, pushButProc, pCtimp); 

CulIOJ - Nev»ConlfoKpr«netre, & rb, M \p9", Oui, 0, 0, 1, 

idJiuDulPlOC, I9)> 
rb.lop *=16; 
rb .bottom (-16; 

Ctrlll] - Vc^-ControKpFflrufire, LA,, "VplO", Oui, 0, 0, 1, 

radioBulProc,tlO); 
rb.top+- 16; 
rfcWom -= 16; 

f'trll?! = V<^Control(pFerwtre. 4«rb, "\pl2". Oui 0, 0. 1. 

nHiinHulProc. 02); 
n^.tnp+= 16; 
rh.hortam+s 16; 

Ctrim = Nev^ControKpFenetre. trb, "\pl4", Oui. 0, 0, 1, 

radioBulProc t14); 
fb.top += 16; 
rb.bottom *= 16; 

Ctrl(4] = NewControKpFenetre, Atrb, "\pl8", Oui, 0, 0, 3, 

radioButProc,tl8); 
rb.top += 16; 

rb.bottom += 16; 

Ctri[5] * NewComroKpFenetre, &vrb, "\p24", Oui, U, U, I, 

radioBulProc, 124); 
rb.top += 16; 
rb-boHom +a 16; 

Ctrl(6J = NewContrDHpbenetre, 4irb, "\rj36", Oui. 0, 0, 1, 

radioOulIToc, t36); 
rb.top +=16; 
rtt.boitom += 16; 

Ctri(7I = Ncr-CunliuKprenclie, *Vrb, "\p4S",Oui, 0, 0, 1, 
FadiuDulT.oc, 148); 
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rb.top 4m 1 6; 
rb.bott-om +=16; 

ClrllSl = NewContralfpFenetre. &rb. "\p54". Out 0, 0. 1 . 
radioButProc, t54); 

TaiIles<nPolic*); 

PulinCuinuleleOi 
SvtPuit^aveTuji), 



InitManuO 
I 

dr*->dOlMiru = mrnuID = CalrRpsaurcrfO); 

menu = NewMenutotenuID, "NpPolice"); 

AddResMenu(menu. "FONT): 

DefautO; 

) 

I """ """" " ' """"/ 

TrMeraKn) 
int n; 
I 

Str255 cArtide; 

C net klteml menu, ai'obce, Non); 

aPolice ■ n; 

ChKUtemfmenu, iPoIice, Qui); 

Grill ein{ menu, oPuliVe, iriAitiiitr)., 

GciFNunrfoYcArticlc. inpolicc); 

TaUMnPoUee); 

Chang^PoliceO; 

HililcMcnu(O); 

) 

/mm y 

De/autO 
I 

register int Compteun 
register irrt i; 
5tr235 cArticle; 
Compteur = Count Mltems(menu); 
(or(i = 1 ;i< <Compleur + 1) ; i+*) 

aPoIice=0; 

Get It em( menu, i. &cArticle); 
If (TUCompSlringfApTiiTies", iccAnicLe) == 0) 
< 

aPolice « i; 
fanakj 

I 

I 

if(aPolke) 

( 

Cheddtemtmemi. aPolice. Oui); 
G«(Il«wn(r™mi. aPolice, Af Arlirle); 

C^FNumf&cArticle, JtnPoIice); 

1 

else 
I 

for <i = l : i<(Compteur+ l);i+*> 
I 

Ceillenifmenu, i, icArticie); 

if aUCompStringC\pChicago", icArticle) = 0) 



ai'oIice = i.- 
break; 



> 

CheckJiemtmenu, aPolice, Oui); 
Getltern(menu, aPolice, fccAniele); 
GeiFNum(<SjcAnlcle- ( fcnPollce); 
) 
) 



Taillc«<nP) 
register int nP; 
I 

register irrt i; 
for (i = ; i «: 9 ; i++) 
I 

if(RealFontdiP,tUI» 
( 

HiUteConiroKCtrUil. 0): 

1 

else 
I 

HtUteConirolfCtrlia 255); 

I 

J 

tPolice^Q; 
for (i = 5 ; i > -1 ; i-) 
I 

U(KeaironKnP,ti[lD) 

( 

SctCllValue(Ctri(iL Oui); 

iPoIice - tli]; 

brwk, 



for (ie*;i*0; j*.) 
( 

if (ReatFonr/nP, l[il)> 
I 

SelCtIV»luefCtrlIil.Oui): 

tPolice = tfil: 

break; 



ChangePolkeO 
I 

Keel r; 
Fontlnfo f; 

GrafPir savePort; 

GetPorU&savePort); 

SeU'orUpFenetre.) 1 ; 

bpooalebrfU; 

lextfomfriPolitt); 

Texi5ize((Police); 

GetfomlnfrX&f); 

{"hTiateUaFunt = nPulit^ 

("l.Tt»le).l»5iie - iPolice; 

(**hTexie)./ontAa»nt ■ f.etscent; 

(••KTe«e).lirioHeight - fj*cent » f.docconi; 

Vuo<); 

VlPftinnO; 

SetRectf&n9,9,233,2*»; 

InvaJRect(ir); 

SetPort(savePort); 

I 



r • ■ • •". 

SelectionO 
( 

register int LigneHaut, Ligncbas, Ligne; 

SetVScrollEditO; 
AjuseOj 

UgneHauc =GetCtIVaIu*KCtrl(91); 
Li (^3 le 0*5 — Lionel Taut t nLigrea; 

if (("hTexte).a€lStart < 

(•* hTc-ctc). lipcSfci rtf^Lign cHaul ] I I 
(•*KT<«t*).*elS4art >- 
(**hToxtA)Jtno£tarte[Lign«8a3!) ( 
for a i^n" = 0; (•*r,Tevt*)tt>lSlart >= 

("hTexteUine^rtslLignefc Ligne*-*); 
SerCtlVakiefClrWL Ugne - nLignes / 2); 
AjusteO: 

1 



SetVScroUEditO 
i 

register int n; 

n= ("hIeste).nLTnes-nLignra; 

If (C"hTex*e).teLength > 

<'(t"hTewe).hTexi))[<"hTexte).ieLenglh-lJ='\r r ) 



SwOL\Ux(Cirlt9L n ^ ? n . 0), 
) 



AjueteQ 
I 

int oWScroll. newSemU. rWt a; 

old Scroll ■ ("hTextel.viewRect .top - 

< M hToele)jiestRect.top; 
newScroU = GetCtlValue(Ctrlf»]) ' 

C*hTexte).lineHeight; 
delu = oldSaoll - new5croll; 
if (delta != 0)TUScroU(0. delta, hTextc); 



VueO 
( 

nLignes =t("hTe»te).viewKecLbottom- 

("Kre3cte).viewKed.top)/('*hle«leJ.lineH*i 6 ht: 
TBCairextChTeitte); 
I 



pasul vukl DdlWCuntiule, Code) 
CanlioU landle Control*, 



t 

int 
int 



Code; 



return ; 

TailleP = (C"hTexte).viewRect.bottom- 
(••hTexleJ.viewRect.top) / 
C*hTexte).lineHeight - 1; 

switch (Code) | 
case inUpBullon; 

DelileA = -1; 

break; 
case InDownDution; 

PeftleA = 1; 

break; 
in* iiiTageUp. 

DefileA = -TailleP; 

break; 
case inPagcDown: 

DeftleA - TailleP; 

I 

SrtCtiValuet Contmie', GetCtlValue<Controle)+ 

DefiSeA); 
AjuBtert; 
1 



WWMMNMMM •=»»- •• .••■.•.»•« .4«. »<•..« < 



TailleP; 
DBOleA; 



) 

if<tPoW--0) 



if (Code «0) 



AfficheCodfKn) 

Byte re 

GraJPtrsavePorl; 
Red r; 
Str255 code; 
Byte v, vf f iq 
int i.jt 

Ga*Pn rl (AV*avoPnrt ); 
SetPortfpFenetre); 

TextFbnl(geneva); 
TextSiiedO); 

if(n) v = stn-li 
«lfie 
( 

l/((-hText«)3el5tart == C~hTe«e).selEnd) 

t 

il (("hlexleJaelStart == 0) 

v = l>; 
else 

v • •<-«"hTexu»)J*Text) *- C-hTeme)^e£Sun - 
1); 

1 

else 

» - •<»((^nTorte).kTe«l) . (-r,Tc*<c).oclSlar»); 

1 

NumTn?tnng<0?»ng)v. XtMHe); 
<wtR*-K£r. .117. ^M, .W. 1W); 
EraseRectf&r); 
MoveTo(317,192); 
DrawStringficod e); 

code|0]=2; 

w=v/16; 

code(I] B h[wb 

codeI2J = hiv-(wM6)l; 

betKect(ficr, 33*, 1 97, 380, 206); 

rwirWiiilfftiX 

MoveTo(33o, 205); 

DnwString(6t<:ode); 

codef0) = 3i 

x « v / iH; 
<oddl]^hi*l; 
w-(v-(«'K)>/8 ; 
codc{21 - h[w]; 

eode[3] - rjv - (64 • *) - (8 • w)]; 
S«tR»ct(I*r, 302, 21 0, 380, 21 0); 
EnucPectttcr); 
Mnw»To<W?.?lfl); 
r>rawfK ring{Ar€w)r-); 

code[01 = 9: 
code[51 = 1 ': 
for (x = ; x < 8 ; x++) 
( 

w = v; 

if(x>3) i«2; 
else i = l; 

u*(wfcbM) codelx+i]»T; 
else codejx - i] = 'O'; 

J 

SetKect^&r, 315,223, 380, 232); 
fcras«Xectt&r); 

MeveTo(315 ( 23!); 
DrawSiringC&code); 

SetRect<&r, 8, 246, 248, 264); 
rrmaeRect(ir); 

if(v>31) 
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ConcertWare+ esl un logiciel musical 
pour Macintosh compose de trois 
applications r la premiere permet de creer 
et de tra v ailler les partitions, la seconde 
est con^ue pour .'edition du son des 
instruments, la troisieme joue l'ceuvre. 
De Pedition des partitions au pilotage 
d'un instrument electronique, P ensemble 
est etonnant. 

Notre version 4.05 de ConcertWare+ a eie testee sur un 
Macintosh II et un Macintosh Plus connecte par l'interface 
MIDI a un piano numcriquc Yamaha. Prdcisons d'cmblee 
qu'un instrument MIDI n'est pas indispensable pour 
Futilisation de ConcertWare+ meme si c'est un 
prolongement natural ; il existe en effet deux versions : 
ConcertWare+ et ConcertWare+ MIDI. 



Presentation 



ConccrtWare+ est livre avec une documentation demi- 
format d'une centaine de pages en anglais bien entendu, 

plus un fascicule de vmgt pages pour la version MIDI. Si 

Tensemble est bien fait, bien prdsente et agremente de 
copies d'ecran, il n'en reste pas moins qu'une version 
frangaise simplifierait les choses. Meme si le maniement 
est asscz imuitif. le recours a la documentation s 'impose. 
On regrette que l'aspect MIDI soit reduit au necessairc, 
malgrc le fichier texte qui figure Sur le disque. II y a tout ce 
qu'il faut pour s'en suriir, inais il n*y a rieu de trop. 





Christian Qiard 
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ITS* 



MoveTo(8,260): 
for<i-0ji<231 ■ 
I 

if(v*=sli'6D faroric 

J 

j = 0; 
Boucie 

switch (Sf(i- 6) + 1 +jD 
I 

case Impossible: 

DrawStnngf'.p'J-Ullsez le 'Copier/Col ter); 

•case Une^fois ; 
I 

switch (*t[(i' 6) *Z ■*-)]) 
I 

case 0: 

( 

DrawOu*"); 
DrawCh»K«t(i ' 6) + 3 + j]); 

r>r*wOh*rC"); 

Draw c 4ring<' , \psair , >; 

break; 
easel: 

( 

DrawSinngf '\pMaju6cule "); 
DrawChart"'); 
DrawChaKst((i'6) + 3 + i]); 
DrawChaiC"); 

I 

break; 
case t 
t 

DrawString("\pOption "J; 
UrawCharC"); 
DrawChaKst[(I ' 6) + 3 + jj); 
DrawChan;-^ 



1 

ca«3: 
( 

n^wQnngC'VrOp*^-" - Wajuwil*"); 
DrawO-baK'"); 
DrawChar<*[<£ 1 61* 3 + 
DrawChaK"); 

1 

break: 

II 

I 

break; 

case Deux_fois : 
I 

switch Cst((i *6> + 2 + )]} 
( 

case ft 

t 

DrawCW"), 
Di4«CKaK>t[a-6) + 3*j]), 
DiawCbaiO; 
Draw5lring("\p, puis "); 
swHch(at[(i*6) t 4 . jl) 
( 

ease ft 

\ 

DrauChaufT; 

DrawChaKstt(i*6W5+jl>: 

DrawCharf); 

1 

break; 
case 1: 
( 

DrawString("\pMaju5cule "); 
DrawChaiC); 
DrawChaK*Ki * 6) + 5 + jl); 
DnwChJiT'Js 

1 

) 

I 



break; 
I 



DrawStringTXpMajuscule "); 

DrawCharf" 1 ); 

DrawCharfstf(i'6) + 3 + il): 
DrawChaK"'): 
DrawStringCVp, puis "); 
swiich(st[(i'6)+4 + i]) 
( 

caseO: 
{ 

DrawCharf'"); 
DrawCharfst{(i*6) + 5*j]); 
DrawChart"'^ 

I 

break; 

case 1: 
( 

DrawString<"\pMa;usujltf "); 
DrawCharC"); 
Dr-»vCh<u<:*t[(i " 6) * 5 1 })), 
Di*wCh*i(-"); 



bmkg 
can 2; 
I 

nrawfllringf'XpOptinn "); 
DrawChaK"'); 
DrawChaKstKi ' 61 + 3 + j)>; 
DrawChaK"); 
DrawStringCNp. puis"); 
switch (stKi'6) + 4 + jD 



( 



I 

DrawChart 1 "); 
DrawChaKstKi • 6) ♦ 5 + jl); 
DrawOwiT); 



3 
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Uisons qu'une connaissance dc la norme MIDI n'est pas un 
handicap a la bonne utilisation de Concert Ware*. 

Bon point, les programmes ne sont pas prot6ges et 
s'installcnl sans difficult^ sur le disque dur, il suffit 
d'ajouter au Systems la police Sonata livree sur le meme 
disque. Notons a ce sujct que ConcertWarci- est utilisable 
sur disquette 3,5" sans que ce soil la galere. 
Ce programme fonctionne sur tout Mac avec au minimum 
512Ko de RAM. sauf sur le Mac XL (Lisa). En r absence 
d'instrument MIDI, 3a connexion a votre chaine HiFi est 
une quasi-necessite, le hant-parleur integre" au Mac etant 
plutot un 'bas-parleM-' qui ne brille pas par sa fidelite. 

ConcertWare+ se compose de trois programme principaux : 
MidiWriter pour r denture des partitions, MidiPlayer 
pour Tcx6cution des musiques et Instrument Maker 
pour modifier l'orchestre (un menu offre le passage direct 
d'une application a Tautre sans retour au Finder). 

MidiWriter : la partition 



L'dcriture d'une partition avee MidiWriter tient du jeu 
d'enfant, le souci des programmers ayant clairement ete la 
simplification : au choix, les notes seront saisies a I'aide de 
la souris, du clavier du Macintosh ou du clavier MIDI 
connected En ce qui nous concerne, le clavier du Yamaha a 
bien servi. 

A tout instant, il sera possible d'entendre sur le Mac — ou 
sur rinstrument MIDI connecte — la partition, un morceau 
de partition ou meme lelle et/ou telle voie. 

Les possibilites 

Premiere chose, installer les portccs : nous avons huit 
voies disponibles qu'il est possible d'installer sur 1 a 8 
portees ; dans un souci de clarte a l'ecran, il est possible de 
dernander par un simple clic Taffichagc isole de la voie sur 
laquelle on travaille. 




Flight oT the BumDIeb&e 
Nlcoley Rlmsky-Korsekov ( 1 044- 1 908) 
HlmsKy-Korsfllcou wrote thl? popvior *hou»piece Jn 1888. 
It I* port of the obscure but colorful opera "The tegend 
of Ttar Saltan." 
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Nous avons les portccs, choisissons les clefs : 



Les graphismes de la police Sonata sont trfcs satisfaisants k 
l'ecran et Timpression sur une LaserWriter est un regal... 
Dicn que la LaserWriter ne connaisse pas la police Sonata, 
Timpression se fait par vecteur et non en bitmap comme la 
copie d'ecran ci-dessus. 

Bien entendu, il est possible de changer de clef en tout 
endroit de la partition. Choisir maintenant la tonality reifcve 
a nouveau <Tun simple clic, dieses et bcrnols s'inscrivant 
alors automatiquement. Idem pour la mesure 2-2 6-8 etc. 
En ce qui concerne le tempo, la souris resoud & nouveau la 
question, a tout endroit de la partition ; voici par exemple 
un ralentissement : 

J=1 1 2 J=i oo H&omp 



5 



On en vient alnrs a la saisie des notes, par Tun des trois 
moyens indiques. Chuisir la duree — croche, noire, etc. — 
puis l'alt6ration accidentelle eventuelle — diese, becare 
etc.— et ennn la hauteur. La note s'inscrit ou il convient 
avec insertion automatique des bancs dc mcsurc en fonction 
de ce qu'on a indique a la clef. 

Dans Tune des 19 partitions exemples de ConcertWare+, 
on uouve des double-croches en quantiui, de quoi delier les 
doigts, il s'agit du Vol du Bourdon de Rimsky Korsakov : 



D'accord, presents ainsi, e'est peu lisible. Qu'a cela ne 
tienne, un clic relie tout ce petit monde : 



Music Player 



m 
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Mais oui, les triolets sont aussi pr6vus» avec une nutation 
standard et s'iis genent le pianiste debutant, ConcertWare+ 
nous jouc ga en faisant semblant de ne pas souffrir : 

» 5 



L'essentiel de Farsenal d'ecriture musicale est la. y compris 
reprise ou da capo. Un exemple tire de Scott Joplin ; 











[2 












-4 





On voit ici que les accords ne posem pas plus de probleme 
a MusicWritcr qu'au "programmeur de partition". Plus fort, 
I'enregistrement peut se faire en temps reel depuis un 
instrument MIDI, le Mac devient sequenceur et offre un 
metronome permettant de sc calcr sur les mcsurcs ; il faut 
avoir precise la resolution voulue de telle fa^on que des 
irreKularites dans le rythme ne conduiseni pas a trop de 
huiticmcs dc soupir. 

Que nous manque -t-il encore, les nuances ? Pas de 
probleme, dc /// a ppp en huit pas ct sur votre instrument 
MIDI en 127 pas ! 

Cote presentation de la partition, on n'a pas oubli6 que les 
notes ne sont pas toujours rondes. . . 



Le MacWrite de la double croche 

MidiWriter est plus qu'un logiciel a jouer des notes. C'est 
vfiritablement un 'traiiemenl tfe musiques* comme Word est 
un traitcmcnt dc tcxtes. Ce programme peut etre vu comme 
un utilitaire de PAO pour travailler les partitions et les 
editer, il n'est pas uniquement l'ouiil du musicien. 
Enue le musirien averti qui s , int6ressc au fond ct Pdditcur 
qui s'interesse a la quality des partitions imprimees, 
MidiWriter seduira aussi celui qui* sans etre musicien, 
saisit en quelques minutes une partition pour le plaisir des 
oreilles ou pour lui faire subir tous les outrages. 
Notons a ce sujet que J.-S. Rach est un rdel plaisir sur 
micro ; a croire qu'il avail ecrit pour les sonorit6s 
61ectroniques du Mac, des synthetiseurs et autres pianos 
numenques. Le cotS "petite horloge bien rdglte" va bien & 
ConcenWare+ : le Mac bien tempere.. . 

La souplesse du Mac 

Si votre ceuvre se chante, pas de probleme non plus mais 
la, Concert Ware.+ fait plus fort : apres avoir choisi la 
police et le corps du texte, on clique vers la premiere note 
et on tape les syllabcs attaches a ccttc note. Puis 



tabulation pour passer a la suivante, etc. L'espacement des 
notes variera atitnmafiquement en fnnction du texte comme 
ici entre les trois premieres croches : 




IT 

Vous avcz dit souplesse ? 



Qu'attend-on d'un ordinateur, si ce n'est une simpli- 
fication : Pensemble de la partition est saisi horizon- 
talcmeni, les retours a la ligne n'apparaissant que lors de 
T impression qui gere la mise en page... 
Changer de tonalite, remonter toutes les voies d'un tierce, 
en descendre une d'une octave ou un demi-ton, copier une 
voie et la coller plus loin ne sont qu'affaire de clics. Copier 
toutes les voics ct les coller ailleurs mais en les changeant 
de pontes, le clic toujours. 

Bien entendu, si vous passez d'une mesure 2-4 a une 3-4 ou 

autre. ConcertWaret se charge de rectifier la position des 

banes de mesure. Si une noire se uouve alors a cheval sur 
deux rnesures, elle sera — en fonction des temps — divisee 
en une croche pointte en fin de premiere mesure et une 
double croche en debut de deuxierne, avec liaison bien 

sur... 

Vous avez un Mac II, quelle chance, comme sur la 
couverture de ce num6ro chaque voie peut avuir sa 
couleur. . . 

Copie d'teran partielle ou complete, decidement on a pens6 
a tout, rien de manque mais. . . 

Mais on regrettera une certaine lenteur dans le deplacement 

horizontal sur les port6es avec les ascenceurs. Pour aller a 
la mesure 37, il est prefdrabie d'utiliscr Ic menu ad hoc que 
de scroller note par note ou mesure par mesure. Sur le Mac 
II, c'est moins genant. 




In»frnm*nl m»\rnr : Ml Hon <Jm tont 
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Midi Player : 1'execution 



Liaison MIDI 



MidiWriter pouvait executer une partition en cours de 
travail mais MidiPlayer est phis rapide pmisqn'il n'affiche 
pas les paniiions. 

Sur Ic haut-parleur interne, comme sur la chaine HiFi, il 
est capable de jouer quatre voies seulement sur les huit. 
Ceite limitation n'exisle £videmment pas lorsqu'il pilote 
un instrument MIDI. 

Des icOnes apparaissenl indiquant les instruments choisis 
mais, malgre les indications dans la partitions, MidiPlayer 
laisse la possibility d'en changer, meme en cours 
d'execulion. Comme un piano numcrique n*a pas 
necessairement les sonorites que le "program me ur musical" 
a choisies, les changements d" instruments provoquent 
parfois des passages inattendus en clavecin ou c61esta... La 
solution est encore la, demander simplement que les 
changements d'instrumenis ne soient pas envoyes sur 
Tinterface Midi... 

On changera, toujours avec la souris, la vitesse 
d'execution, le niveau sonore sur le haut-parleur interne et 
les voies jouees. 

Enfin* la synchronisation avec une bolte de rythmes ou un 
autre Mac par exemple est assuree : voire Mac sera Maitre 
ou Esclave dans son execution grace k la transmission de 
Thorloge entre les elements Midi. Pas de cacophonie. 



Instrument Maker : 
la lutherie 

Ici se cree rorchestre. 

ConcertWare+ est livre avec 115 instruments, tous 

editables avec la souplesse Mac. On peut ainsi creer de 

nouvelles sonorites qui seront exploiters par MidiPlayer ou 
MidiWriter. 

L'edition se fait par dessin direct de I'onde a l T ecran et 
calcul en fonction des harmoniques demandees et de leurs 
niveaux relatifs. On intervient egalcmcnt sur le vibrato, en 
duree et en amplitude, sur le "sustain", la variation du 
niveau sonore en fonction du temps (enveloppe). 

Inutile de reinventef I'eau tiede : par le copier/coller, on 
peut concevoir un instrument en panant de la forme d'onde 
dc la contrcbassc travaillee avec les harmoniques du 
bourdon, avec Tenveloppe de la clarinette, le. vibrato de la 
guitare et une icone bas6e sur celle du tuba. Le resultat 
n'est pas garanti concernant cet exemple mais il donne une 
idee, de la puissance de r ensemble. 
Avons-nous dit qu'a tout moment on peut essayer la 
sonoriie sur les 76 notes du clavier a recran ? 



Sur la version ConcertWare-*- MIDI, la gestion de la liaison 
avec les intrumems connects est aussi simple. Dans 
l'cxemplc ci-dessous, on a demands une 'velocity de 8 (sur 
127 pas) ce qui nous donne un ppp (mais e'est plus precis 
que Toption ppp a Pecran). 

On jouera avec Tinstrument 3 de notre Yamaha (bien 
entendu, on peut jongier a loisir sur les numeros de voies 
MIDI) avec un volume de 10 et la pedale douce... 



' Volume(10)Soft Ped. On 



L'ensemble des 127 "macros" MIDI, autrement dit les 
sequences hexadecimales a envoyer aux instruments pour 
les configurer, est Editable de fa?on simple, les parameires 
attach6s 6tant demanded dans une fenetre de dialogue 
classique. On peut essayer une macro lors de son edition 
sans devoir 1'inserer dans une partition et la jouer. 
Voici les macros connues de ConcertWare-f- lorsque vous le 
recevez : Play c — All off — Mod. — Breath — Foot — 
Port. — Data — Volume — Balance — Pan — Expr. 
Data Tnc. — Data Dec. — Sustain — Sustain Off — Port. 
On — Pon. Off — Sost. On — Sost. Off — Soft Ped. On 

— Soft Ped. Off — Tremolo On — Tremolo Off — 
Chorus On — Chorus Off — Celeste On — Celeste Oil 

— Phaser On — Phaser Off — LC On — LC Off — 
Omni Off — Omni On — Mono On — Poly On — 
Restore. 

Souplesse toujours, on peut d6cider que les ordrcs MIDI 
apparaitront ou non a V impression et/ou a recran... 

Precisons enfin que deux jeux de parametres par defaut sont 
prevus : les ties classiques synthetiseurs Casio CZ-1U1 et 
YamaliaDX-7. 



A 700,00 F la version de base et 1 800,00 F la version 
Midi, nul doule que le possesseur de Mac un tant soil peu 
attire par la musique 'craquera'. 

Ayons une pensee emue pour le musicien qui debute, 
coince par un rythme qu'il ne sent pas, bien qu'il compte 
courageusemeut de 1 a 16 dans chaque mesure : saisir la 
partition, demander Play et entendre enfin ce qu'il fallait 
comprendre. . . 
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SirieCSeBBan 



Bon ca y est j'ai craque\ devinez pour 
quoi ? Pour un Mac Ilex. Quelle 
merveille ! Y a pas a dire Apple fait 
fort a chaque nouvelle machine, et la 
il a fait tres fort. Tout y respire la 
quality ; quaiiie de son took, il est vrai 

que 9a comptc ei qualite de scs 
composants internes surtout. 

Quand on ouvrc un Hex, on est devant 
une sorte de "meccano" haul de 
gamme, ou il sufut de devisser une 
seule vis pour tout demonter. Et que 
croyez vous que je fi\ des que je le 
pus ? Je I'ai d&nonte" eVidemment. 
Tout se deboite sans probleme, et 
surtout tout se remboite aussi 
facilement. El pour la premiere fois dc 
ma carriere de demonteur invet6re\ j'ai 
pu tout remonter sans qu'il ne rcste la 
piece doni on ne sail quoi faire, et qui 
apparemment etait en trop ! En fait Ie 
contenu se limite a cinq pieces : le 
disque dur interne, le lecteur de 
disquette 1,44 Mega, r alimentation, 
et la carte-mere, et le haut parleur. 

Commencons, par la carte mere : pas 
le moindre petit fH n'y traine, e'est 
propre et limpide. En son cenlrc on y 
trouve le 68030 cadence" a 15,7 Mhz. 
Ce processeur a l'avantage par rapport 
a eclui du Mac II dc base (68020) de 
poss&ler d'emblee la PMMLJ doni 
Alain Raynaud vous a parte dans le 
pr6c£dcnt numdro. Cost ce co- 
processeur qui permettra d'utiliser la 
pleine puissance du systeme 7, 
m^moire virtuelle incluse. A lui aussi 
AU/X ou pour ceux qui ne le sauraient 
pas Unix version Apple. Multitache, 
tout est possible pour ce petit bijou. 
Et pour epauler le 68030 dans les 
calculs, vient avec le 68882 le 
coprocesseur arithmetique. Pour qui a 



deja augmente la memo ire d*un Mac 
n, le Ilex est ici aussi d'une faciliie de 
mise a jnur, 6tonnante. Plus besoin de 
tout mettre ventre en I 'air pour acceder 
aux connecteurs de barrettes RAM. A 
ce propos vous vous souvenez je vous 



; SQL est rabrcviation de Standard Query 
Langage. Cest un langage 
d'interroganon des bases de donnees 
Oracle. Ce type de base est deverw un 
veritable standard puisqu 'utilise par pies 
; du quart du pare installd des gros 
! systernes. Ce langage est quasi 
j independant de la machine, et done 
i universel. 



avais predit une chute spectaculaire de 
ces composants, c*est fait. On trouve 
actuellement aux Etats-Unis des 
barrettes de un M6ga a 135 dollars soit 
environ 1000 francs. A Paris on 
commence a 1400 francs. 



"salaire" > x\ S'il est vrai que jusqu'ici 
rien de dts different par rapport aux 
edilcurs uc ratedies qu'on trouve de 
plus en plus sur les micros, la structure 

rfielle du fichier est completement 

diffcrcnte puisqu'en fait chaque lable du 
fichier esf. tntalement independante et 
peul done appartenir a d'auires fidiiers. 

La notion elle-meme de fichier n'existe 



Ainsi un Mac dote de SQL, grace a unc 
interface adequate pourra interroger 
n'impone quelle base de ce type sur 
n'importe quel systeme la supportanL 
Une base de donnee Oracle est organisee 
non pas en riches mais en tableaux dont 
Ie sysieme gere les liaisons de maniere 
transparente. L Extraction des donnees 
se fait en demandant un resultat sans se 
preoccuper de la demarche a suivre pour 
1'obtenir. En quelque sorte on demande 
simplement "je voudrais telle 
Wccrnation" sans avoir besoin dc definir 



plus et Ton pariera plutot d' ensembles. 
L'information recherchSe Stant 
riniersection de ces ensembles. Qui a dit 
que les maths modemes ne servaient a 
rien ? Ces systernes d'ofganisation 
perrnettent de gerer d'enormes quantiitSs 
de donn£es, comme par exemple 
rcnsemble du fichier des cartes grises 
sur le territoire francais, les recherches 
se faisant dans des temps e'tonnants. 
L'interface SQL, disrx>nible deSOrmais 
sur les micros dont le Mac perrnettent 
d'accecier a cette puissance. 



Parlez vous SQL ? 

Vous avez certainernent entendu parler 
d'Oracle pour Macintosh. De meme 4D, 
Omnis 5, FoxBase-f Mac, annoncent 
tous dans leurs produit une interface 
capable dc communiques avec fcs bases 
de. donnees SQL. Apple lui meme n'est 
pas en resie puisqu'il est prevu dans le 
systeme 7 une interface CL/h Abrs 
qu'est ce que tout ceia pcut bien vouloir 
dire? 



la proc&iiire pour Pretention de celle-ci. 
Ainsi on peut imaginer I'exemple 
classique d'une liste d'employes 
occupant un poste dans rentreprise, et 
qui percoivent un salaire. L'organisation 
de la base se fait done en une table des 
employes, une table des posies, et une 
table des salaries. Chaque fiche est en 
quelque scale une ligne de Paccotement 
de ces tables. L'interrogation des 
employes louchant un salaire superieur a 
x, se fait en demandant 'SELECT 
"noms" FROM •'Fichier" WHERE 
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Et cela devrait continuer a chuter 
d'autant que bientot les RAMs de 4 
Mfigas vont commencer a etre 
diffusecs en grande quanuie. Et Ie Hex 
possedant 8 connecteurs, cela ferait 32 
M6gas possibles sur la carte-mere. 
Jusqu*ou irons nous ? Mais ne croyez 
pas que cela soit inutile, j'ai eu ie 
plaisir de tester des programmes 
graphique couleur de dernifere gene- 
ration, el dites-vous qu'il ne s'agit que 
d'un debut, et bien ces programmes 
sont d€jk trfes & l'&roit dans 4 Mcgas, 
si Ton veut en tirer Ie maximum ! 

Sur la carte-mere nous trouvons aussi 
les ROMs snuri£es et un connecteur de 
mise h jour de ces ROMs. Apple 
pretend que cette technique permet 
ri'abaisser les enfits, il faut plutot y 
voir le besoin de limiter les risques de 
march£ noir des ROMs du Mac. Et 
pour completer le tout, les trois slots 
NuBus. Pour la grande majority des 
utilisateurs, cela suffit largement. Un 
sera obligatoirement occup6 par une 
carte video, les deux autres vous 
pourrez en faire ce que vous voudrez. 
Trois slots suffisent d'autant plus 
qu'on retrouve aussi les autres 
connecteurs des deux ports serie, deux 
ports ADB, et le port SCSI. En prime 
on trouve un connecteur de lecteur de 
disquette externe, puisque le Ilex, 
n'accepte pas de deuxieme lecteur 
interne. 

A propos du nombre des ports, ce 
qu'on a rcprochd longtcmps sur le 
Mac k savoir sa fermelure, sur les 
machines du monde IBM tous ces 
connecteurs d'originc sur Mac, sont en 
option, et done occupe.nt aulant de 
slots quand ils existent. Que dire 
encore de cette merveille, que le haut 
parleur est bien plus grand et procure 
une quality de son tout a fail honnete, 
que le jack haut parleur est stereo, et 
qu'enfin ralimentation de 90 watts est 
largement dimensionn6e pour ali- 
menter les 6ventuelles cartes addi- 
tionneiies. L'intcneur du boTtier est 
complement recouvcrt dc pcinture 



Radius : la carte QuickColor Graphics 

Accelerator 



Radius^ distribue par P-Ingenierie a Paris, annonce une nouvelle carte 
graphique pour Macintosh II ; la Radius QuickColor Graphics 
Accelerator. 

Grace a cette carte, QuickDraw 32 bits est accclere dans un rapport dc 1 
a 6 pour les operaHonsgraphiqiieS/d^placementdefpn^tres, defilement 
de texte, remplissage de formes, affichages d'images, etc. 

I.'importante acceleration des affichages graphiques a ere rendue 
possible grace a l'utilisation du microprocesseur RISC VL86C010 et au 
NuBus Block Transfer* (transfer* par blocs sur le Nubus) Macintoshien. 
Rappelons que les processeurs RISC sont dotes de peu destructions 
mah que, s'ils ne savent pas faire grand chose, ils le font vile, tres vile. .. 

Le processeur RISC de la carte QuickColor echange les donnees avec la 
memoire video a raison de 27 Mo par seco nde, soit 7 fois pi us ra pidemenl 
que le Macintosh II. 

La vitesse a un prix : 7 990 FI IT. 



pour reduire les risques de rayon- 
nements parasites. Sain ct proprc, 
telle est v6ritablement l'impression 
d'ensemble qu'on peut en retirer 
lorsqu'on a autopsi6 un Mac Ilex. 

Voila pour la bete. Et maintenant il 
faut lui a donner a manger. Je suis 
done alle faire un tour a Boston, 
puisqu'il s*y tcnait salon. Ccttc anndc, 
rien de transcendani ne Ful prdsente h 
cette Mac World Expo. 

Tout ce qui est a noter vient de 
parlenaires Apple, la pumme se 
rSservant pour Apple Expo qui 
inaugure cette annfie le nouveau CN1T 
a la ddfense. A ce sujet Pannonce la 
plus importante sera celle du portable, 
qui de reve pour certains devient entin 
realite. Je vous en ai parle il y a deux 
numSros, et on j'y reviendrais d£s que 
je I'aurais eu dans les mains. Mais 
surprise de dernicrc minute, Apple doit 
presenter le Mac Ilci, qui n'est autre 
qu'un Ilex cadence a 25 Mhz, et 
poss6dant en serie une interface viddo 
dtendue, laissant libre les trois slots 
Nubus. Bref un Ilex haut de gamme. 
Et moi qui pensail qu'avec mon Ilex, 
j'6tais h jour pour au moins 6 mois ! 
Bon reprenons notre revue de Boston. 



Les peripheriques 

Pour les allumes de Space Invaders et 
autres Flight Simulator, j'ai trouve" un 
MouseStick. qui n'est autre qu'un 
joystick ou levier de commande et 
manche a balai pour Mac SE, et toute 
la famille Mac II, qui se branche sur le 
bus ADB. II est vendu 129,95 $US 
par la socidtfi canadienne Advance 
Gravis. 

Int6ressant aussi Ie Mac Un Mouse 
qui est une tablette digiiale compacLe a 
connecter sur un port ADB des Mac 
SE ou Mac IL On permel le controle 
du curseur, Tenure des donnfies 
graphiques et la selection des touches 
de fonction. L'utilisation se fait en 
explorant le verre de la tablette, avec 
son doigt ou avec un stylo conducteur. 

Ses dimensions sont de 7,6 cm X 
11,43 cm et la resolution est de 1000 
xlOOO. Prix 690 SUS par Micro- 
Tuucb Systems Inc. 

Four tous les gestionnaires de stocks : 
Ie Bar Code/Magnetic Stripe 
Combination Readers PC-3000. 
C'est un lecteur et encodeur de 
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code-barre, et de cane magnetique pour 
Mac SE, et toute la famillc Mac II ct 
Apple IIGS utilisant le port ADB. Le 

peripherique incorpore un micro- 

proccsseur qui supprime 1' utilisation 
d'un logiciel de pilotage ce qui le rend 
tr^s rapide h rutilisarion. Vendu 745 
SUS l'unite complete par TPS 
Electronics. 

Dans le dumaine du multimedia, ou le 
Mac explose on a pu voir entre 
autres : 

La carte 
RasterOps SFX 

C'est une carte 32 bits couleurs 
QuickDraw pour studio video orientd 
Multim6dia. En mixant les signaux 
video d'une image graphique du Mac 
et une source vid£o extexieure, 
Tutilisateur pourra bien definir le 



signal dominant de & 255 different 
niveaux de dominance (ie principe du 
32-bit ChromaKeying). 

Video Composite, S- Video (S-VHS) 
en entree/sortie, RS-343 entrelacd 
RGB, NTSC, ou PAL en sortie. Cette 
carte pennet aussi le contrOle de la 
transparence des pixels : pour chaquc 
pixel a Teheran on peut definir un 
niveau de transparence different, en 
utilisant les 8 bits du canal Alpha, n 
est possible d'ajuster le signal de 
sortie afin de faire apparaitre la bane 
de menu du Mac sur Tecran TV. En 
Tabsence du signal genlock le SFX 
g6nere un autre signal autumaii- 
quement pour une meilleure synchro- 
nisation. 

Deux modules de carte etaient pro- 
poses : la CoIorBoard 232 (32 bits 
pour une resolution d'ecran de 640 X 
480) ou la CoIorBoard 224 (24 bits 
pour une resolution d'ecran de 1024 X 
768). Vendu par RasterOps. 




La carte 

FrameGrabber 324 

Cettc carte video 32 bits couleurs pour 
la famille Mac II, accepte en entree des 
signaux RGB (30 Hz), NTSC, et 
S-Video et supporte les deux formats 
8 bits et 32 bits couleurs. La vitesse 
de capture de Tim age est de l'ordre de 
l/30cme de seconde. Le Foyer (focus) 
est interactif, la digitalisation 
continue, et on peut sauvegarder ou 
couper T image. La carte permet une 
amelioration importante du contraste 
d'image, la correction gamma et le 
reglage de la luminosite. Encore chez 
RasterOps. 

Et toujours chez RasterOps : Une 
carte qui va faire du bruit ; la carte 24 
bits couleurs pour Mac SE30. Ccttc 
carte est destinee & piloter un ecran 1 1 
pouces tel que rteran haute resolution 
d' Apple. Si cc genre de carte existe 
depuis quelque temps deja la grande 
nouveaute e'est qu'elle descend au 
dessous des 1000 dollars rendant 
dSsormais les 16 millions de couleurs 
plus accessibles. 

Jusque 1A ce type de carte coutait entre 
ffois et cinq mille dollars et eu France 
on en trouve & partir de 30 000 francs 
HT. Au prix de moins de 7000 francs 
qui est presque celui de la carte video 
£tendue d'Apple, elle devient un 
produit de base. Cette cane est de plus 
cnticrcment compatible 32 bits Color 
QuickDraw. Avec ce type de cartes, 
les couleurs explosent au visage, et on 
obticnt une qualit6 photo. 

MacroMind 
Director 

MacroMind Director pennet r uti- 
lisation de plusieurs madias de 
communication, d'expression ou de 
divertissements. Par combinaison de 



Pour voir la vie 
en rose : 32 bits 
Color QuickDraw 

Avec le Mac II est apparuc la couleur sur 
la ligne Macintosh. Jusque la les ecrans 
monochromes de Mac Plus ou SE 
n'avaient besom que d'un bit pour 
definir leur etai : allum£ ou eteint. 

Avec la couteur il a faiiu etendre 
riiLTonnauon de chaque point d'ecran a 
2 bits qui donne quatre couleurs, 4 bits 
pour 16 coufeurs et 8 bits pour 256 cou- 
leurs. Ce sonl ces memes 8 bits qui 
autorisent les 256 niveaux de gris. Pour 
gerer ce flux de bits il est necessairc 
d'avoir une carte video specialisee qui 
dispose d'une mernoke a acces rapide. 
Jusque la QuickDraw n'etait capable de 
gerer que huit bits. Or coimme chacun 
sait le 68020 et 68030 sont des vrai 32 
bits et avec 52 bits on peut gerer plus de 
sept millions de couleurs.^ Apple vient 
enfin de mettre £ jour les routines de 
QuickDraw pour exploiter la totaliid du 
bus 32 bits. En M les cartes video 
n'uuiisent que 24 bits sur les 32 pour la 
couleur et les huit dcrnicrs bits 6tant 
destines h definir un niveau de transpa- 
rence ou canal Alpha. 



Neanmoins Apple n'a pas implemente 
les routines ndcessaircs h la gestion de 
cette transparence laissant ce soin aux 
uevelopiEurs. De plus le format de 
fichier procure une important? economie 
d'espace puisqu'une image peut 
theoriquernent atieindre 2 Mo sur le 
disque. La technique dite KLL (Run- 
Length Limited encoding) permet unc 
economie aihstandelle de memoire. Les 
grands etliteurs travaillent sur des 
nouvelles versions de leurs programmer 
pour tirer parrie de tomes ces nouvelles 
possibiiltes. Mais comment faisaient 
ators les programmes qui avant cette 
rnise k jours ajmoncaient la gestion de 
ces 16 millions de couleurs ? 

Tout simplcrncnt en trichant un pea n 
faut savoir que le Systeme de couleur 
utilise par Apple est tout simplcmenl 
genial en ce sens qu'au lieu d'affecter 
une couleur & chaque point de r&ran, le 
systems lit d'abord cette valeur dans une 
table. Et si entre deux rafralchissements 
vous modifiez la tabic, vous obtcnez des 
couleurs par effet de masques qui 
^existent pas reeuement en tant que 
telles. 

Ce procede particulierement intelligent 
procure au Mas U une rapidity extra 
ordinaire pom ce qui est de la gestion des 
images. 
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tcxtc, de graphiques, d'animauon, dc 
sons et de video* ce systeme par 
rintSgraiion de plusieurs mfidias esi 
destine presenter, instruirc, visualiscr 
ou simuler des concepts et des idees. 

Lc package comprend plusicurs 
modules : MacroMind Accelerator 
pour augmenter la vitesse de defile- 
ment d'images (30 images par 
seconde) pour approcher la qualitfi 
video professionnelle. 

MacroMind Director Interactive base" 
sur une technologic interactive cree 
des visites guidees sur disque ou 
disquette. Ainsi pourrail-on developper 
des simulations ou des prototypes, des 
kiosques a informations, des disques 
de formation, des cours d Education 
voire meme des logiciels de 
demonstrations. 

MacroMind integre un puissant 
logiciel de dessin en couleurs, un 
controleur de paleue de couleurs et de 
I'interface MIDI, une interface 
utilisateur avec des menus pop-up. 
MacroMind utilise un langage de 
scripts se rapprochant beaucoup 
d' HyperTalk appele "Liago" qui 
permet de creer plusieurs niveaux 
d' interactivity. Les developpeurs 
pourront etablir des liens entre 
documents et boutons, animer des 
boutons et les manonnettes, presenter 
1'ensemble sur des supports video- 
disques. 

Distribue par P-Tngenierie. 

Pour les 

Hypercardo- 

maniaques 

Stack Cleaner : c'est un kit d'uti- 
litaires HyperCard comprenant : le 
Script cleaner qui nettoie les scripts, 

rtduii la taille des piles en integrant 
des abr6viations standards dans les 
scripts ; le Split Stack qui permet de 
s61ectionner des cartes et des fonds 
d'une pile existante pour en creer unc 



nouvelle et le Stack Merge qui faciliie 
ta fusion de deux piles pour en faire 
une. De plus Clone Stack permet de 
dupliquer la pile originate, en en 
effacant le contenu des champs des 
cartes et des champs de fond. 
L'utilisaieur pourra ainsi d£tfuire 
facilement les cartes indesirables. Le 
KesCopy quant a lui copic les 
ressources d'une application ou d'unc 
pile a une autre pour une copie rapide 
des menus, des icones, des sons, et 
autres ressources. Enfin Menu Maker 
cree et modifie les menus pour mieux 
les utiliser dans HyperCard. Des menus 
pcuvent ctre rajoutes dans la barre de 
menu ou comme des menus pop-up 
associSs a un champs ou a un teuton. 
Les menus hierarchiques sont 
possibles. 

Chez Trendware Corp. 

HyperX 

C'est un outil de systeme expert pour 
creer des applications intelligentes. 
analyser les problemes ou fournir des 
conseils de base de Texpertise. 
HyperX peut-etre combine avec les 
multimedia pour rdsoudrc les 
problemes de calculs ou de base de 
donnees. Interface intelligenie de base 
de donnees pour micux analyser les 
donnees, les procedures automatiques 
et les prises de decisions assist6es par 
ordinate ur. 

Chez Millienum Software. 

ScriptEdit 

Accessoire de bureau intuitif pour 
creer, modifier, imprimer des scripts 
d' HyperTalk. Une fonction de 
comparaison puissante de deux scripts 
afin de voir leur difference ou leur 
similitude. Une XCMD pour installer 
votre pile. ScriptEdit augmente la 
productivitd en ameliorant I'cnviron- 
nement d'&iition des scripts. 
Chez Somak Software Inc. 

HyperTMON 

Debuger Interactif du langage de 
programmation HyperTalk. 
HyperTMON apporte les facility de 
rnise au point avancde pour HyperCard. 



Propose par Icora Simulations 
Inc. 

Trendware XCAL 

C'est un jeu de XFN et de XCMD qui 
ajoutc des possibility's dc fcuillc dc 
calcul a HyperCard. Les formules, et 
les macros crepes avec XCAL sont 
exdeutees automatiquement lors de la 
saisie de nouvelles donndes dans les 
champs. La version mtemationale est 
en cours de finalisauon. 
Chez Trendware Corporation. 

Les antivirus 

AntiToxin est un programme de 
decontamination et de protection 
contre les virus Scores, nVir A, 
nVirB. Hpat, 1NIT29 et ANT1. 
AntiToxin est spdcialemcnt efficacc 
pour les utilisateurs en reseau. II 

protege le Mac des applications 

infectdes du serveur et nettoie le 
serveur. 

Chez Mainstay. 

VirexGuard 

C'est une nouvelle version de Virex 
qui protege les Mac Plus, SE, et la 
famille Mac II contre tous virus 
connus ou non connus ; virus Scores, 
ANTI, MEV#, AIDS, Hpat, INIT29, 
Peace, et la famille des nVir. 
VirexGuard est un utilitaire ties 
puissant pouvant detecter memes les 
nouveaux virus sur serveur, sur 
disquette, sur disque dur. VirexGuard 
repare aussi les fichiers infected. Une 
fois le systeme desinfecte, VirexGuard 
assure un contxolc permanent du 
systeme et vous previent de toutes 
infections. Compatible Multifinder, 
AppleShare, et avec la plupart des 
logiciels sur reseau. 

Chez HJC Software Inc. 

DoubleHeLix 

Dans le domaine des bases de donnees, 
outre toutes celles que je vous ai 
r6cemment annoncees, a savoir 4D 
nouvcUc version, Omnis 5, FoxBase+ 
Mac V.2, on a pu y voir 
DoubleHelix. Cette base de donnees 
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relatioimelles sous Mac/OS ei pour 
VMS, que vous connaissez proba- 
biement de nom, revient sur le marche 
frangais. Quelques caract6risuques 
interessantes : nombre illimite dc 
champs, d'enregistrements, de liens 
cntrc fichiers, d'icfliies, d'index, de 
nombre de fenetres, de niveaux de 
criteres de recherche, de nombre total 
dc fichiers dans la base, 128 critfcres dc 
tri, 32500 caracteres par champs, 
donnees comprenant textes, nombre, 
images, date et heure, flags... Ne fail 
pas le cafe" ! 

Chez Odesta Corp. Sera proba- 
blement distribue par G + M 
Technologies en France. 

Voila succinctement quelques produits 
qui ne couvrent pas eVidement la 
totalite des nouveaut^s, mais qui 
refletent les grandes orientations du 
moment. 

WinText 

Un uaitement de textes de plus me 
direz-vous. Non, tombe par hasard sur 
la pub de WinText. un traitement de 
tcxles d'origine fran^aisc, j'ai voulu 
en savoir plus. Alio Messieurs 

WinSoft, est ce que je pourrais tester 
pour Pom's votre programme ? Pas dc 
probleme Monsieur Sebban nous vous 

envoyons cela de suite. Et 

effoctivement trois jours plus tard un 
beau paquet m'etait remis pas nos 
PTT. 

Un manuel rouge et hlanc et deux 
disquettes n'aaendaient que mes yeux 
avides. Et je n'ai pas €t& d6cu. Le 
manuel est clair. ae>e et compleL Bon 
tout cela ne nous dit pas ce que 
WinText avait en plus. Ce programme 
est tout d'abord resolument tourne 
vers 1992. C'est lc scul qui g6re les 
cesures en quinze langues ! Et quand je 
dis europeen, c'est a 1'examen 
carrdmcnt dc mondial qu'il faut 
qualifier WinText. Puisqu'aussi bien 
le programme gere recriuire de droite 
a gauche, comme l'h6breu ou Tarabe. 
Et Ton peut mixer tous ces types 
d'ecrilure dans le meine ficluer dans uu 
grand 61an d*cecurn6nisme universel. 

Autre point tout a fait original, est 
son tableur integrf. On peut d£finir 



des cellules contcnant des uhiffres au 
milieu de son texte et les relier par des 
tormules comme dans un tableur, a 
cetle libertd prfcs qu'on est pas 
contraint par un cadre rigide de lignes 
et colonnes. J'ai r£pertori6 51 
foncuons des plus diverses depuis les 
fonctions manipulant les dates, 
jusqu'a la fonction inedite a ma 
connaissance dans un traitement de 
textes, qui permet de transformer un 
nombre en Iettres. 

Une autre originalite tout a fait 
interessante est I'editeur de formules 
mathematiques int£gr6. Ici pas besoin 
de jongler pour 6crire une int£grale ou 
une racine carree. C'est du vrai tel 
Scran tel ecrit. Pour terminer ce tour 
d' horizon WinText permet de faire du 
mailing de maniere tres puissante 
grace a scs fonctions conditionnelles. 

Au chapitre des regrets, l'absence de 
multicolonnage, absence d'une fonc- 
tion de permutation de caracteres, qui 
permet de corriger facilement des 
fautes de frappes courantcs qui 
consistent en Tinversion de deux 
Iettres dans un mot. Absence aussi de 
dictionnairc intcgre\ et faiblesse de 
rouverture dans d'autres formats que 
ce soit en lecture -ou seul MacWrile 
est disponible- ou en ecriture. Pour 
autant a 2200 francs on peut lui 
mettre qua ire belle poinines. 

Stuffit nouveau 

Un shareware disparait pour une 
commercialisation classique : le stuffit 

nouveau est sorti : c'est Stuffit 
deLuxe s*U vous plait. Le petit genie 
qui a &ril le standard des programmes 
de cornpactage de donnees a savoir 
Stuffit, vient de signer avec Alladin 
Systems qui va s'occuper donjnavant 
de supporter le produiL Raymond Lau, 
puisqu'il s'agit de lui, venant de 
quitter le lyc£e pour la fac, n'a plus le 
temps de faire ce travail. Car c'est a 
16 ans que ce jeune homme a ecrit la 
premiere version. D6sormais Stuffit 
s'appellera Stuffit deLuxe, et avec 
comme am61ioration la possibility de 
compacter/ddcompacter en format 
ARC qui est le standard de compres- 
sion dans le monde IBM. De plus le 

programme possede un detecteur 




eradiquateur de virus incorpore. Ce qui 
est sur c'est que le format de 
compression proprement dit ne 
changera pas, un standard echappant 
souvent a son auteur, les futures 
versions devraient garder la base 
Stuffit. 

Export 

Un produit original a retenu mon 
attention r6cemment. II s'agit d'lu- 
telligcnt Dcvelopper d'Hyper- 
Press. 

II s'agit d'un syst&me expert. Avec 
cette particularite d'etre 'interface* avec 
HyperCard. 

II y a un ou deux ans on ne jurait plus 
que par les systcmcs experts. lis 
devaient rdvolutionner le monrle, et 
permeure & tout un chacun d'acc6der a 
La Connaissance. La realite* a 6t6 toute 
autre et s*il est vrai que ce type de 



Le papier digital ? 

Les Ingenieurs de Iomega ont mis 
au point un prototype de WORM 
d'un prix tellement faible que 
d'aucuns n'hesitent pas Tappeler 
le "papier digital". Ce disque 
utilise le principe de Bernouilli 
pour le support. Cette technique 
autorise l'emploi d'un systeme 
optique trds bon marche et un 
laser de tres faible puissance pour 



ecrire sur une surface plastiflee de 
prix insignifiant Les premieres 
estimations tournent autour de 50 
$ pour 1,5 gigabyte (vous avez 
bicn lu). Dc plus la technique 
Rernonilli, permet d'atteindredes 
temps d'acefcs de 1'ordre de ceux 
de bons disques durs. Si 
veritablement ce produit sort sur 
le marche ce sera la revolution de 
ces prochaines annees. 
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produits trouvenl des applicaiions tots 
importantes dans le domaine induslriel 
ou medical. Pour ce qui du vulgum 
pecus que je suis, je n'en ai pas vu la 
moindre trace d'une utilisation 
personnellc possible. Interface aust&re, 
difficult6 d'apprentissage, voir prix 
exorbitant tout concourait a faire que 
nous n'en fassions rien. 

Et puis en faisant le marche de ce 
mois ci je suis tombe* sur 
Intelligent Dcvclopper. C'est un 
ensemble de ddveloppement de 
systemes experts qui peut permeore de 
sortir dcs applications autonomes, et 
surtout transformer en pile HyperCard 
un systfcme cr66 avec le noyau. La 
base de connaissance est une base 
classique h programmer en 'si alors 
sinon'. Intelligent Developpcr accepte 
de multiples formats d'entree textes, 
dates, nombres, rdponses oui/non etc. 
Et si 1' interface n'cst pas fabuleusc, 
elle fonctionne. 

Mais la ou lc produit prcnd toute sa 
valeur c'est quand une base est 
terminee, on la transforme en une pile 
HyperCard. Et 1& c'cst dc la magie. 
Sous les yeux on voit se monter une 
belle pile avec champs boutons qu'il 
est possible de personnaliser par la 
suite. De base de connaissance 
rebarbative on accede k uu produit 
convivial, qu'on peut mettre entre 
toutes les mains. Le debouchi de ce 
type de produit devient des lors evident 
puisqu'outre les secteurs traditionnels, 
il devient accessible aux enseignants 
de lycees, qui pourront y trouvcr unc 
maniere attractive de supports 
d'exercices dans toutes les disciplines. 

Et aussi... 

Bcaucoup d'autres produits sont 
arrives en France recemment : Pour ne 
citer que quelques uns, je ne riLerais 
que SUM II une nouvelle version de 
SUM teste* dans le preeddent num6ro 
de Pom's, SUM qui est un kit 
antivirus du meme editeur Symantec. 



J'aurais aime vous parler plus cn 
profondeur des derniers produits Claris 
tel que MacDraw II, Mac Write II, 
ClarisCAD, ainsi que de FileMaker U, 
mais il semble que les services de 
presse de BR Publishing, et 
P-Ingienerie ne daignent pas nous 
preter ces programmes pour que nous 
puissions les tester pour vous. Nous 
tacherons done de nous les procurer 
directement a la source. II en est de 
meme pour un distributcur parisien 
que je ne nommerais pas mais qui 
repr^sente une quantitd suffisamment 
incompctcntc pour que nous puissions 
nous en passer. 

Je me suis done adresse* a MacSell 
chez qui j'ai recu un accueil plus que 
chaleureux et efficace pour somme 
toute les memes produits. 11 y en a qui 
comprennent que parler des produits 
qu'ils imponent ne peut que leur faire 
du bien ! Je pense qu'un jour je ferais 
un tableau des importateurs/distri- 
buleurs qui ne prenncnt pas les 
lecteurs de Pom's pour quantity 
ndgligeable, nonobstant la qualite de 
leurs produits qui dans r ensemble est 
ik de tres rares exceptions pres de trfcs 
haut niveau. 



DAtabase 

Et c'est ainsi que j'ai pu me procurer 
Tutilitaire du mois & savoir : ce mois- 
ci un gestionnaire de fichiers en 
accessoire de bureau : DAtabase. 

II est rfivolu lc temps ou les 
accessoires de bureaux n'etaienl que 
des gadgets, lis sont devenus de 
verimbles applications. L'utilitairc dc 
ce mois est assez exceptionnel. II 
permet de disposer d'un veritable 
gestionnaire de fichier disponible a 
tout instant. Certes sous multifinder il 
est toujours possible d'en avoir un 
ouverl en permanence mais mdmoire, 
quand tu n'est pas 1&... Ce programme 
se divise en trois modules : DAtabase 
Builder est lc programme qui fabrique 
la structure, qui sera utilised par 
raccessoire de bureau proprenient diL 

II sera possible de re^uperer des 
donn6es en format texte par DAtabase 
Converter. 



Les rubriques manipulables par DA- 
tabase sont de type texte, num6riques 
ou meme calculiSes. On peut aussi 
definir des cases & cocher qui se 
comportent en rubriques booleennes. 

Et pour finir la revue, le programme 
accepte dcs rubriques images de type 
MacPaint ou Pict en conleurs. On 
peut aussi coller une image en fond dc 
fiche. 

Les donnees peuvent etres exnaitcs 
suivant sept criteres sur un seul 
champ. II est possible de marquer les 
Aches uouvdes pour proedder h unc 
recherche sur un autre champ parmi 
les fiches marqu6es. Pour clore cette 
revue trop rapide de scs 6tonnantcs 
possibility, le programme autorise 
l'export de donnees sans problemes. 

Avec pour limite 2500 fiches de 50 
rubriques, DAtabase, est veVitablement 
un chef d'ecuvre comme on aimerait 
en voir plus souvent. Distribue par 
MacSell. pour un prix d'environ 
800 francs, rapport quality prix hors 
pair. 

J'ai profile de MacSell pour emprunter 
et tester deux petits produits 
HyperCard, qui arneliorent gnuidcmcnt 
les fonctions d^dition papier. II s'agit 
d'HyperControl de Nordic 
SoftWare, qui permet d'imprimcr 
des cartes par selection soit de donnees 
soil de statu t de boutons com me les 
cases k cocher ou les boutons radio. 

On peut aussi manipulcr les champs 
dans un rapport et faire de la 
concatenation de champs h 
1'impression. Le lout pouvant Sire 
pr6visualis6. En outre lc programme 
permet de creer des champs calcnles 
dans un rapport. Lequel peut etre 
6ventuellement sauvegarde en format 
texte. 

L'autrc produit est HyperBook 
Maker de Tdeafnrm Inc. qui 
autorise 1'impression des cartes d'une 
pile sous une forme prete & relier. On 
peut ainsi tirer d'une pile un veritable 
livre qu'il n'y plus qu'a agrafer, le 
programme se chargeant des 
rectos/versos et de la num&otation. Le 
programme gere aussi bien une 
ImageWriter, qu'une Laser. 
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Les plus 
de ce mois 

Trois inits, 
un accessoire 
de bureau 



Visa, en donnam lc numero et la date 
de fin de validity par t£I£phone, fax 
ou par lettre simple, une semaine 
parfois moins, suffit pour voir arriver 
le colis convoke. Avec au bout du 
compte 30 k 50% d*6conomies. Cette 
revue est diffusee en France par 

r-Axc. 




Tout d'abord le feuilleton 
Boomerang continue. Ce fabuleux 
uulilaire sous forme de CEDV apporte 
avec cette nouvelle version la mise des 
parametres sous forme d'un tichier 
externe. Utile quand on passe a une 
version sup^rieure pour ne pas avoir a 
ressaisir touies les listes. Pour ce qui 
est du fonctionncmcnt dc cc 
programme voir les num£ros 
precedents de Pom's. 

Avec touies ces Inits que je vous 
propose tous les mois, il peut vous 
paraitre utile de disposer d'un 
programme qui permei de les gerer. 
C'est chose faite avec InitManager, 
qui permet d'acuVer/desactiver une Init 
au demarrage et tie meure ces utilitaire 
dans un dossier propre. Compatible 
tous Mac. 

Autre CEDV, un economiseur d'ecran. 
Mflire permet d'eteindre l'ecran de 
voire Mac si vous n'y iravaillez pas 
sans perdre son contenu evidemment 
Interface tres agreable, et fonction- 
nalii6s iniportamc:>. 

Et enfin Clipboard Magician. Ce 
DA est un dditeur extrernement 
puissant de presse-papiers. On peut 
avec copier dans un format coller dans 
un autre, en ayant meme modifi6 des 
donnees au passage. Etonnant, 

Et pour finir, je vais vous livrer un 
secret : une des sources qui me permet 
de r6pondre a toute question sur tout 
ce qui se fait sur Mac aux Etats-Unis, 
c'est The Macintosh Buyer 
Guide. Cette revue trimestriellc 
compile toutes les adresses, telephone, 
fax, des editeurs americains, avec un 
classcmcnt par produit. Quasimcnt 
indispensable pour acheter aux USA. 
Ce qui souvent permet de faire de 
substanticllcs economics. J'en profile 
pour vous le rappeler, acheter par 
correspondance Ia-bas est d'une 
simplicite enfantine. Avec une carte 



Adresses 



Advance Gravis 
6894 Palm Avenue Bumaby B.C 
Canada V5J4M3 
MicroTuuch Systems Inc 
55 Jonspin Road 
Wilmington, MA 01887. USA 

TPS Electronics 

4047 Transport Paolo Alto 
CA 94303, USA 
RasterOps 

2500 Walsh Road, Santa Clara 

California 95051, USA 

P-Ing£nierie 

1 rne Mercreur, 7501 1 Paris 

Trendware Corp 

PO Box 2285 HuuLingion 

CT 06484, USA 

Millienum Software 

1970 S. Coast HWY, 

Laguna Beach, CA 92651, USA 

Somak Software Inc 

535 Encinitas Bid, Suite 113 

Encinitas, CA 92024, USA 

Icum Simulations Inc 

648 S. Wheeling Road, Wheeling 

IL 60090, USA 

HJC Software.lric 

PO Box 51816 Durham 
NC 27717, USA 
Odesta Corp 
4084 Commercial Avenue 
Northbrook, IL 60062, USA 
A. LC. 

54 rue Lamarune, 75009 Paris 

tr (l) 42 81 21 93 

Mainstay 

71 rue des AtnSbates 

1040 Bruxelles, Belgique 

MacSELL 

193 rue Jean Lolive 

93500 Pan tin 

« (1) 48 43 60 33 

a 



Vous avez dit 
f orets ? 

La pince a tierce vous vous 
souvenez ? Avec les disquettes de 
1' Apple II les petits malins ye sunt 
vite aper^us qu'il suffisait de 
trouer le bord de la disquette de 
maniere Symetrique au trou 
d'ecriture, pour pouvoir £crire 
sur la deuxieme face. 

De 143 Ko on passait ainsi a 286Ko 
pour le meme prix meme si ce 
n'etait pas en confcinu. Le temps 
du bidouillage est revolu et les 
disquettes de 800Ko du Mac 
peuvent &tre formates en 1,44 
Mega dans les nouveaux lecteurs 
FDHD. 

II faut percer avec une perceuse et 
un petit forel, un trou symetrique 
au premier trou de verrouillage 
des disquettes- Les perceuses 
pour maquettes sont ideales. Une 
disquette ainsi manipulee, 
insereedans un lecteur 1,44 Mega 
se voit d'offlce formatee dans 
cette capacite. Le processus ayant 
un systeme de verification du 
formatagc, la disquette est cjcctcc 
sans pitie si le formatage ne 
reussit pas. Auquel cas un petit 
scotch sur le nouveau trou la fait 
repasser en 8OOK0. 80% des 
disquettes double face peuvent 
sans problcmc passer l'cprcuvc. 
Vous pouvez toujoiirs essayer 
d'en faire autant avec vos 
premieres disquettes de 400K6, 
dont personne ne doute vous les 
avez quasiment toutes 
rcformatccs en 8OOK0. Lc taux dc 
reussite est plus reduit mais 
inarche aussi. 

A vos forets. 
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Nouvelles du front 



Lcs programmcurs 
s'organiscnt 

L'evenement le plus interessant pour 
1* Apple //, e'est sans doute la 
conf6rence des d6veloppeurs Apple // 
qui s'esl tenue a Kansas City, a 
riniiiadve d'A2 Central, mais avec 
une forte participation d' Apple. 
Si je dis a 1' initiative d'A2 Central, et 
pas de I'APDA Apple, e'est que les 
d6veloppeurs Apple // ont senti le 
besoin de s'organiser inddpendamment 
d' Apple, a cause de la politique de 
marketing aberrante de celui-ci 
concernant r Apple // (voir ci-dessous 
"VendredesGS"). 

Vous trouvere.7 nombre. d 1 informations 
venant de cette conference dans ces 
ligncs, mais pour avoir plus de details 
sur les discussions de cetie conference, 
il en existe un enregislremeni sur 
cassettes audio a commander & A2 
Central. 

Beagle y a ddvoile comment Scrire vos 
propres TimeOut. mais a fait 
promettre a chacun de nc ricn reveler. 
Apparemment, nul ne savait a Kansas 
City que des sources duplications 
TimeOut dtaient deja. publids, a 
plusieurs reprises, dans nos 
colonnes... Qui peut croire 
s6rieusement qu'on peut enseigncr a 
utiliser Sourceror sur AppleWorks et 
eviterqu'on 1 'utilise surTimeOui? 

Un des actes essentiels de cette 
conference a 616 la constituiion d'une 
Association permanente des 
dfiveloppeurs sur Apple //, tntalement 
independante de I'APDA el d'Apple. 
Sa premiere reunion officielle se 
uendra a I'Expo Apple // de septembre 
a San Francisco. 



Son bureau provisoire indique assez 
quelle sera son orientation : Barney 
Stone (DB Master), Roger Wagner 
(HyperStudio el tous les autres), Mark 
Simonsen de Beagle, Ron Lewin 
(Micol Basic), Bill Mensch 
(concepteur du 65816), et Tom 
Weishaar d'A2 Central. Develuppeurs 
Apple //, je ne peux que vous inciter 
tres fortement a y adherer. 

Parallelement, et toujours 
inddpendamment d'Apple (et de 

Claris), s'est formee une Association 

des Programmcurs en... AppleWorks ! 
La combinaison AppleWorks 3.0/ 
UluaMacros 3.0 permet & Apple- 
Works dc devenir un vrai langage, aux 
developpements illimit£s. Ne serait-ce 
que pour rendre compatibles enire elles 
toutes les applications qui se greffent 
sur AppleWorks et/ou travaillent les 
fichiers AppleWorks, une telle 
association etaii bien une necessite. 

Le nouveau GS 

A ceux qui croyaient que je diffusais 
des rumeurs incontrolees, Apple USA 
a rcpondu le 15 aout dernier ; il y a 
bel et bien un nouveau GS. A partir du 
15 aout, les US vendus aux USA ont 
une carte d'extension mcmoirc d'un 
Mega (com me en France) et une 
nouvelle carte-mere. lis sont livr£s 
avec le nouveau systeme 5.0. 
La nouvelle carte-mere inclut plus 
d'outils en ROM (256Ko au lieu de 
128Ko de ROMs), diverses 
ameliorations dans la gesuon du 

clavier, des ameliorations pour le 
graphisme et le son, etc. 
Finalement, 1c plus interessant dans 
tout ?a, e'est que des possibility 
supplementaires existent pour 
conscrver les capacit6s des "slots 
internes" du GS, tout en ayant 
configure le tableau de bord sur ma 
carte. Cela est possible sur l'ancicn 
GS pour les slots 3 et 4 (techni- 
quement : le signal Device Seleci est 



toujours prdsent), mais cela est etendu 
a d'autres slots dans le nouveau. Cest 
fort pr6cieux : cela revient en fait a 
dire que nous avons plus de slots. 

Apple USA a annonce qu'il n'y aurail 
pas dc programme dc misc a niveau : 
les possibility nouvelles apportfies 
par ce GS sont minimes, comparers a 
cc qu'unc misc a niveau coGtcrait, 
Effectivement, dans la mesure ou le 
Mega de RAM supplemental n'a 
finalement pas 6tc mis sur la 
carte-mfere elle-meme. sachant que ie 
systeme 5.0 tourne aussi sur les 
anciens GS, et inclut en soft 90% des 
ameliorations du nouveau GS, la mise 
«t niveau ne s'inipose pas. 

Nouvelles 
d'Apple France 

Trop de nouvelles des Ulis dans ce 
num£ro. Je les r&umerai done en un 
seul conseil : allez a I'Expo ! Vous y 
trouverez un stand bien visible de 
1' Apple // Service Team, avec plein de 
nouvelles : une nouvelle ddition du 
Guide de V Apple //, qui a double de 
volume (de 80 & 160 pages). Je ne 
vous detaille pas son contenu. vu son 
prix . . . 

Une demonstration des possibUites de 
la combinaison systeme 5.0/GS/Mac, 
et des echanges entre Mac et Apple // 
vous attendra au stand Apple //. Un 
GSForth, realise par Alexandre 
Ferret (d'Apple France), vous 
montrera les possibility du 5.0. Et un 
jour, ce Forth vous sera vendu... au 
meme prix que le Guide de V Apple // 
(gratuil !). Seront aussi en 
demonstration AppleWorks GS et 
HyperStudio. Un spgcialiste du hard 
Apple // repondra a vos questions. Et 
j'en passe... 

A propos de la version fnincaise 
du 5.0 : e'est pour bient6t, e'est en 
cours. Je vous ai d6ja conseille, je 
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crois, de le r6server a l'avance chez 
votre concessionnairc. . . 

En ce qui concerne le nouveau GS : 
Tcsscntiel est dans le fait qu'Applc 
France a pris la decision claire de 
vendre, dfes qu'il le pourra, ce nou- 
veau GS. La francisation demande du 
temps. Aucune date n'est fixSe, mais 
les plannings poinieraient plutOt vers 
ic mois de janvier. 

Pour ceux qui voudraient mettre a jour 
leur GS, n'essayez pas de fracasser 
voire carte-mere comme je l'avais 
sugg6rd : on vous en mettrait une 
ancienne (en bon etat. mais ancienne), 
a la place! Ei si quelques fanas 
souhaitaient tout de meme mettre a 
jour leur OS, qu'ils se posent la 
question : &es-vous vraiment prSts k 
payer plusieurs roilliers de francs pour 
Ca? 

Demiere bonne nouvelle d 1 Apple : il y 
a desormais (eafin !) un VS-Com 
1.14 qui tourne sous GS/OS. La 
mise a jour est gratuite : il suffil 
d'envoyer sa disquette originale & 
Apple France. 

Vendre des GS 

C'etait ia complainte a la conference 

des developpeurs de Kansas City (voir 
A2 Central de septcmbre), e'est la 
complainte au GS Club 94, e'est la 
complainte des revues US (voir 
Nibble, Sourccror Apprentice, etc.). 
C'est en fait le dernier reproche 
sGrieux que nous ayons a faire a 
Apple, aux USA comme en France : 
Apple ne sait pas vendre ses GS. 
Les promesses de Sculiey Tan demier 
etaient vraies : Apple, au plan 
technique, a "mis le paquet" sur le GS. 
Desormais, avec le systeme 5.0 et la 
nouvelle carte-mere, les problcmcs 
techniques sont rtSgtes pour Tessentiel 
Ce qu' Apple a fait au plan technique 
pour le GS est tr&s bon, et nous tirons 
tous, sincerement, notre chapeau. 

Cela n'a pas toujours 6t6 vrai, mais 
maintenani 9a Pest ; le gs est 
desormais une machine parfaitement 
fonctionnelle. avec un excellent 
sysifcme. En France, le support est 
desormais clairement assure aux Ulis 
par l'equipe Apple //. Ne reste plus 
qu'une chose, en sommc : cn vendrc. 
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Aux USA, en gros, Apple se coniente 
de vcndre dcs GS a ccux qui cn 
demandent. En France, il se. coniente 
d'assurer le suivi pour ceux qui en ont 
un. Mais la premiere chose qu'apprend 
un debutant en marketing, c'est qu'il 
faut vendre ses produiis, el pas 
sculcmcnt attendre qu*on vienne les 
acheter. 

A 10 000 F HT prix public, vous 
avez un ordinaieur Graphique Son, une 
machine d'aujourd'hui, 16 bits, avec 
I 1 interface utilisateur d'aujourd'hui, 
extensible avec ses 7 slots, dotee de 
1,2 M6ga de m£moire en standard, un 
moniteur couleur RVB excellent. Sans 
compter la compatibility Apple //, et 
la montagne d'excellents logic iels GS. 

Qu'AppIc ait, dans un premier temps, 
chercM k vendre le GS d'abord aux 
proprtetaires d* Apple // 8 bits, rien 
que dc plus normal. Mais aujourd'hui, 
le GS couleur 1,2 Mega coute moins 
cher que ce que j'ai payc mon II Plus 
d'occasion. Ce n'est plus un simple. 
upgrade de V Apple //. II est temps de 
le vendre k tout le monde. 
Ne serait-il pas temps que les 
publicitds d' Apple, et pas seulement 
les sourires des professeurs coinpe- 
tents, fassent cornprendre k ce 
Proviseur de Lycee si tier d'avoir pu 
acquCTir, sur les funds propres de son 
6tablissement, de nouveaux compa- 
tibles PC «dont trois compatibles 
AT», qu'il aurait pu avoir pour le 
mcmc prix de vrais ordinateurs pour 
les grands ? 

Ne serait-il pas temps que ses eleves 
travaillent sur des machines meilleurcs 
que celles qu'ils ont chez eux, avec au 
moins autant de couleurs, de 
grapheme et de son ? Je crois 
cependant qu'Apple commence a se 
rendre compte Iui-m§me de tout cela : 
c'est dans le bulletin de TAPDA 
Apple qu'on peut lire, sous la plume 
de Mike Westerfield (ByteWorks), que 
«le march6 de V Apple IIGS est 
semblable au marchd du Macintosh k 
ses ddbuts, quand le Macintosh avail 
deux ans d'agc». 



Au bout de deux ans, le Mac avail 
r6glc* ses problemes de jeunesse, dtait 
pret k s'imposer k cause de ses qualites 
internes et de ses possibility 
devolution. Seuls Apple et une elite 
d'utilisateurs le savaient et le disaient 
alors. Ceux qui n'ont pas pris ce train 
Tont regrette ensuite : ceux qui ne 
montent pas aujourd'hui dans le train 
du GS le regretteront ensuite. . . 

Chez nous, la presence de P Apple // a 
1'Expo sera visible. Et j'ai appris que 
je. m'6tais un peu tromp£ a propos du 
Sicob : Brejoux y elait bien, niais 
Apple aussi. En fait, Apple hebergeait 
Brejoux : signe qu'Apple France veut 
effectivement promouvoir le GS fc mais 
sait sur qui s'appuyer pour cela. En 
somme, tous ceux qui soutiennent 
r Apple // travaillent de plus cn plus 
ensemble. , . 

Si les consommateurs sonl 
inielligenls ct qu'AppIe fait son 
travail, on peut s'aitendre k un 
"bourn" sur le GS (le nouveau. avec 
256Ko de ROM et le 5.0) en 
janvier. . . 

Vent d'Est 

A la conference des d6veloppeurs de 
Kansas City, une participation 
remarqude : deux developpeurs 
sovietiques (V. Fedorov et A. 
Surougine) d'un Institut de Moscou. 
L'URSS a passe un contrat pour 
importer pour ses ecoles 100 000 
ordinateurs compatibles lit de 
Bulgarie, ou on les fabriquc sous 1c 
nom de Pravetz. 

L'Institut recherche des producteurs de 
logiciels qui seraient interess6s par le 
marchc sovictique. II a egalement a 
vendre une excel lente realisation, un 
analyseur spectral, instrument de 
mcsure scientifique qu'on ne trouve 
jusqu'ici que sur des configurations 
beaucoup plus cheres. 
«Applc // for ever, camarades !» 

AE grossit 

II est en train de se passer pour 
Applied Engineering ce qui s'est deja 
pass£ pour Beagle, et auparavant 
pour... Apple lui-meme. L'entreprise 
devient si grosse qu'elle ne peut plus 
etre dirigde par son "pere fondateur", 



du moins si celui-ci prefers la 
conception des produits h la gestion 
d'une entreprise. PDG, c'est un metier 
comme un autre, aprcs tout 
Dan Potc laissc done son poste de 
PDG k un nouveau venu recrute a 
rexidrieur, R. J. Carroll, pour dinger 
pour sa part le service Recherche et 
D6veloppement d'AE. Qu'AE 
^'organise, entail devenu inevitable. 
Mais Texperience nous enseigne que 
le depart de Wozniak n'a pas signifie 
que de bonnes choses pour Apple ; 
esperons que l'entreprise AE saura 
rester aussi Apple // For Ever 
qu'auparavam. C'est cc qu'cllc dit, ct 
je la crois. 

Laser 

II y a du monde sur le marche de 
r Apple // : en-dehors d'AE, dont tout 
le monde sait qu'il pourrait des 
demain, si Apple ne faisait plus son 
travail, sonir des machines mcilleures 
que celles d'Apple, Laser 
Technology (qui appelle k juste litre 
le //c Plus un clone Laser) a d6jk dans 
ses cartons le prototype d'un vrai 
portable 8 bits, et un compatible GS. 
Le probleme qui reste k regler est celui 

des ROMs : TApplcSoft dc Microsoft 
coutant cher, c'est Micol qui prepare 
un Basic pour les ROMs du futur 
Laser. Et si vous savez ecrire des 
outils pour le OS qui fassent le meme 
travail que ceux d' Apple sans les 
copier (c'est du travail, mais c'est 
possible), voire avenir est assur6 
aupres de Laser Technology. . . 



Toujours Plus 



Audio Animator : 
pourquoi je n'ai pas de 
Sonic Blaster 

La carte st£reo/numdrisation des sons 
Sonic Blaster, d'AE, est 
excelleuie, el il n'y a rien k dire contfe 
elle (k part cet inconvenient mineur de 
la protection du logic iel. qui refuse de 
sauver les ffcbfers sur un gs sans la 
carte). Je n'ai qu'une raison pour ne 
pas avoir mis de Sonic Blaster dans 
mon GS : j'attends mieux. 
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Car je connais le nom de ce miewc : la 
carte Audio Animator, toujours 
d'Applied Engineering. Audio 

Animator, c'est la Sonic Blaster, plus 
unc interface MIDI complete 
compatible Passport (qui laisse libre 
le port scrie du GS), plus un logiciel 
sequenceur complet, plus une 
mini-table de mbcage externe. 

Au moment ou j'ecris ces lignes, les 
public it6s amdricaines nous 
conseillent de passer cornmande tout 
dc suite : il scmble cependant que cette 
carte ne soit pas encore imme- 
diatement disponible Qe logiciel a pris 
du retard, parait-il). Tant pis, 
j'attendrai un peu, quittc a me 
contenterdu fc^eid'HyperSwdKX 

Octophonie 

J'ai une bonne raison pour etre 
patient : j'ai un Apple IIGS. 
Parce qu'enfin il faut dire les choses 
nettement : loin de me plaindre, 
comme certains, qu'Apple n'ait pas 
mis de sortie stereo au GS„ je Ten 
felicite. C'est ia meme chose qu'avec 
la sortie Pal pour la video ; on peut le 
faire, sans gros probleme, et a un cout 
negligeable. Qui peut le plus peut le 
moins. 

Mais le Pal des t&eviseurs, a cote du 
moniteur RVB Apple, c'est de la 
gnognotte, comme dil Zazie (et que 
dirait-elle a propos du NTSC...). Eh 
bien, la stdr&). pour l'tnsoniq du Ci5, 
c'est pratiquemem la meme chose. 

Nc vous rccricz pas : j'ai entendu le 
OS et la Sonic Blaster sur une bonne 
chalne, et c'est magnifique. Mais je le 
maintiens : la stereo est une 
mutilation des possihilites du GS. 

Le son du GS sort sur 8 canaux, oui, 
huit, pas deux. Le GS joue et 
enregistre en octophonie : ai-je deja dit 
que e'eiait une magnifique machine? 
Et ces huit canaux, je veux pouvoir 
m'en servir. 

On pent toujours, avec un 
d6multiplexeur, affecter les canaux 
pairs a gauche et les impairs a droite, 
comme font les cartes stereo : on 
divise par 4 au lieu de 8. Mais on 
divise. Apple ne fait pas cette 
chirurgie, ii laisse rutilisateur libre de 
brider lui-meme son GS, 



Un GS avec Audio Animator, c'est 8 
pistes et 16 canaux, Ensoniq ct Midi, 
la quality Apple et la qualite Applied. 
L* Audio Animator est la demicre piece 
qui manque a mon puzzle : mais c'est 
pour bientSL 

Vulcain 

Re$u de Brejoux la documentation de 
Vulcain, le nouveau disque dur 
d'AE. C'est manifestement un choix 
de Br6joux : ce qui doit etre en frangais 
(la documentation utilisateur) est 
traduit, ce qui doit rester en anglais 
(les appendices techniques pour 
bidouillcurs) rcstc cn anglais, mais est 
toujours inclus (alors que les 
am6ricains n'ont pas toujours droit a 
cette partie). 

Vu, sur cette documentation, des 
choses ties malines en matiere 
logicielle : un CDA qui pcrmct dc 
reconfigurer a la volee le Vulcain pour 
choisir la partition de boot, d'interdire 
Pecriture sur une partition, dc ranger 
les tetes. Pas bete, 5a, surtout quand 
on peut avoir jusqu"a 16 partitions sur 
le meme disque ! 

Mcmc chose avec le Driver GS/OS 
inclus : reflet est le meme qu'avec les 
drivers Apple. Les ROMs de la carte, 
etant dans un slot, sont ralenties a 1 
Mh/. II snffit de remplacer ces ROMs 
par un driver en RAM, el tout est 
accelere* (y compris a la vitesse 
Transwarp si vous en avez une). 

Un P8 patche* est foumi : il permet de 
faire reconnaitre a ProDOS 8 jusqu'a 4 
partitions sur le meme disque (si vous 
avez plus de 64 Ko). 

Avouons-le, j'ai vu aussi quelqucs 
faiblesses : ne fournir que le 
prehistorique Backup // d' Apple pour 
faire les backups du disque dur, ce 
n'est pas tres se>ieux de la part d'AE. 
D'autant que Back-up // ne marche pas 
avec les fichiers etendus du systeme 
5.0, lequel est aux USA le systeme 
officiel du GS. 

De toute facon, je concois mal qu' AE 
ne fournisse pas un utilitaire capable 
de faire un backup physique de 
r ensemble des partitions du disque 
dur : il faut faire des backups par 
fichiers de Tensemble des systemes 
presents sur le dur. Un backup en 



CP/M, un autre en Dos, un autre en 
Pascal, un autre en ProDOS : la 
galcrc. 

En fait, la solution est toute simple: 
cesser de galerer avec ces systemes 
d'exploilalion parfaitenienl obsoleles, 
tout mettre sous 5.0 et ProDOS, et 
utiliser ProSel-16. 

Brejoux reconnait que la combinaison 
Vulcain/Transwarp/Systeme 5.0 rend 
pratiquemem inutile la Ramkccpcr : 
les temps de chargement des 
applications sous GS/OS etant 
comparables a celles du disque RAM, 
et la Ramkeeper 6tant tout compte fait 
assez encombrante avec sa batterie et 
ses trois cartes dans un seul slot, le 
disque dur suffit- 

C'est d'ailleurs ce qui explique cette 
option bizarre de la carte Vulcain : on 
peut faire reconnaitre la carte qu'on a 
mise dans le slot 2 ou 5. par exemple, 
comme si elle e"iaii dans le slot 7 
(mais seulement le 7). Parbleu, mais, 
puisque de toute facon cela va rendre 
inutilisable pour autre chose lc slot 7, 
pourquoi ne pas mettre effectivement 
la carte dans ce slot ? Je ne vois 
qu'une rdponsc possible : certains 
bourrages de- cartes AE du cote du slot 
d'extension memoire doivent bluquer 
lc slot 7. C'est une bonne chose que 
le Vulcain les rende inutiles. 

Entre le SCSI de ToolBox et le 
Vulcain de Brejoux. le prix du Mo est 
en forte baisse sur Apple //. Que 
diriez-vous d'une revue dans Pom's de 
ces disques durs ? 

En tout cas, le disque dur devient 
main tenant un cquipcrncnt standard des 
GS, comme des autres machines 
serieuses. Si vous trouvez que c'est 
encore un peu cher, songez done a 
revendre votre second lecteur 3,5... 

RAM-disque dur 

Si vous voulez vraiment un disque 
dur qui soit aussi rapide que la RAM, 
eh bien prenez un disque dur. . . RAM ! 
C'est ce qu'a realise" Cirtech : un 
disque SCSI en RAM sauvegardee (qui 
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garde les informations meme 
ordinateur eteint). Une sone de grosse 
carte Speedisk, mais presentee comme 
un engin SCSI. SCSI, cela veut dire 
chalnable sur la carte SCSI, et 
compatible Mac et Apple //. 

Outre la vitesse, c'est un moyen pour 
d6passer la barriere dcs 8 M6gas sur 
GS et 4 M6gas sur Mac Plus : plus 
aucune portion de la mdmoire 
adrcssable n'est bloquee par un 
RAM-disque, lout est disponible pour 
les applications. 

En outre beaucoup de ces applications, 
sur Apple // comme sur Mac, utilisent 
justement le dur comme memoire 
virtuelle. Quand ce dur est lui-meme 
fait de RAM, autant dire qu'on 
augmente la RAM de la machine. 

Fastmaths, suite 

Regn £galement de Brejoux la 
documentation dc la carte Faslmaths 
d'AE. N'6tant pas un technicien de la 
chose, je ne peux qu'apporter quelques 
precisions. La carte sert a la fois 
d'acc&erateur pour les operations 
mathfmatiques et apporte de la 
precision en plus (64 bits). On pcul 
utiliser la carte dans un slot du OS, 
meme non declaree dans le tableau de 
bord, a condition dc ne pas utiliser la 
ROM de la carte, mais le logiciel 
foumi sur disque. 

Ce logiciel consiste en un gros ajout a 
Basic.System, et en des sources 
Merlin/APW. Ccla confirme I'orien- 
tation programmers, et non utilisa- 
teurs de la carte : les softs fournis ont 
pour autcur Bob Sander Cederlof (mais 
pourquoi AR ne le dit-il pas '/), ce qui 
est un gage de qualiic. 
Mais ii y manque un outil SANE 
pour remplacer celui de GS/OS, et des 
patches au tableur d' AppleWorks. Si 
vous calculcz beaucoup, ou que vous 
faites beaucoup de graph isme, et que 
vous savez programmer, la Fasunaih 
est pour vous. Mais si vous voulez 
settlement accdlerer le GS, e'est la 
TransWarp GS qu'il vous faut. 
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AppleWorks 3.0 
en France 

C'est une lettre parfaitement orlicieile, 
du service Relations Consommateurs 
dc Claris USA, datee du 2 aout : 
AppleWorks 3.0 (version US) est 
disponible en France, a un tarif 
(T upgrade, chez Claris-France/ 
P.Ingenierie. Aux USA, Tupgrade 
couie 80 dollars et est valablc pour 
n'importe quelle version d' Apple- 
Works. Bon, 1'experience de Claris 
France vous a rendu sceptique : moi 
aussi, puisque j'ai pr6fere envoyer 
mon AppleWorks et 80 dollars a un de 
mes agents en California, qui Fa 
achete" la-bas pour moi. Mais cette 
lettre est Claire : fournir un upgrade 
d'Apple- Works 3.0 est une obligation 
contrac- tuelle de P. lngenierie, dans la 
mesure ou il a accepte de s'appelcr 
Claris France. Je ne peux done 
qir inciter les impatients, ceux qui ne 
peuvent pas attendrc le rdsultat des 
tractations secretes en cours pour une 
version t'rancaise de la 3.0, a s'adresser 
a Claris. 

Beagle contre Beagle ? 

C'est un peu pour rire que je parlais 
du "trust Beagle" dans Pom's 43. Et 
pouriant il commence a se produire 
pour none bon vieux cliien ce qui se 
passe souvent dans les grosses 
machines : il se concurrence lui- 
meme. Deja que TiiueOut 
Edifonts, ecrit par qui vous savez et 
diffuse par qui vous savez, 
concurrencait le Beagle Font 
Editor (el le surpasse, a mon avis du 
moins, bravo Daniel Lurolh voici que 
Beagle a en meme temps a son 
catalogue V excellent Point to 
Point de Gary Little (recupere chez 
Pinpoint), et un autre logiciel de 
communications, TimeOut Tele- 
Comm, qui fait en gros la meme 
chose, mais sous TimeOut. 
TimeOut ReportWriter francais, 
en revanche, c'est pour bientot : on en 
est ji la phase de debugage (des bugs 
americains d'ailleurs, il n'y a jamais 
de bugs francais dans les TimeOut). 
Rendez-Yous au prochain Pom's. 



L'autre inusable 

A quoi peut bicn scrvir, de nos jours, 
un Apple II 8 bits ? En- dehors 
d' applications particulifcres (serveurs 
d6di£s, instruments de mesure, 
logiciels 6ducatifs, etc.). la rdponse 
globale tient en deux noms : 
1° AppleWorks (avec TimeOut) ; 
T Print Shop. 

Broderbund ne se satisfait pas, 
semble-t-il, du million et demi 
d'exempiaires de Print Shop qu'il a 
vendus, et en sort une nouvelle 
version. Wouvelle interface utilisateur, 
meilleure rdsolution dcs graphismes, 
possibility de voir sur ecran le resultat 
de son travail avant Timpression, de 
placer les dessins ct tcxtcs ou on veut 
sur la page, de mettre plusieurs 
dessins et plusieurs polices, bref, tout 
ce qui manquait au Print Shop 8 bits 
y est desormais inclus. 
En prime, les calendriers qu'imprimait 
Print Shop Companion seront 
desormais realises directement par 
Print Shop. Le compagnon est 
lui-mcmc rcnouvcld : cn plus de 
T&Hteur de polices et de hordures, il 
inclut d6sormais un editeur 
d'enveloppes, et des modeles complets 

pour r6aliser. par exemple, touie une 
"Newsletter" sur son Apple // 8 bits : 
Print Shop, c*est bel et bien de la 
PAO. 

n n'y a toujours qu'une chose qui 
m'irrite, cette satan£e protection 
contre. la copie, qui donne une prime 
aux pirates, qui ont une version 
noimalc, deprotegee, et p6nalise les 
utilisateurs honnetes (payants). 11 
faudra qu'on m'explique un jour. . . 

Applesoft toujours 
vert 

n est toujours la, bien vivant, on ne 
s'en lasse pas. Ce bon vicil 
AppleSoft, pour tourner impec- 
cablement. a besoin de trois 
complements : 

1° Program Writer, d'Alan Bird, 

diffuse par Reagle (et 
Br6joux/TooIBox en France). Voir les 
Pom's precedents. 

2° ProCommand, de G. Bredon, 
diffusd en France par Pom's/ 
Editions MEV. Voir dans ce numero. 
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3° La serie des ToolRox, de Roger 
Wagner (si nos amis de ToolBox 
nc diffusent pas les ToolBox, qui le 
fera ?). Cette serie des ToolBox est 
composee de commandes passant par 
l'& de I* Applesoft, et sont ecrites de 
fa^on relogeable : elles sont "collees" 
de facon invisible dans Pespace du 
programme Basic lui-meme, et se 
deplacent avec lui de facon 
transparente. 

Cela leur penuet d'eLre toutes 
compatibles entre elles, de se loger 
comrnodement dans la mSmoire. Cela 
leur permet aussi d'etre compatibles 
avec les commandes de ProCommand. 
Avec la serie des ToolBox (Video 
ToolBox, Chart and Graph ToolBox, 
Wizard's ToolBox), on peut 
praiiquement tout faire, les menus a la 
AppleWorks, un curseur-souris, des 
camemberts, tout ce que vous voulez. 

Je croyais les ToolBox un peu 
poussiereuses, mais Wagner vient de 
ressortir les anciennes mises a jour, et 
une nouvelle : la boite a outils des 
trues invisibles (The Invisible 
Tricks ToolBox). Je ne detaiile 
pas, mais cette boite a outils 
comprend plein de complements utiles 
a ProCommand. Sacre Applesoft : on 
n'en finira jamais de voir tout ce 
qu'on peut lui rajouter. Voycz 1c 
paragraphe sur "Applesoft 16 bits" 
ci-dessous... 

MicroDot 

Et si, au lieu de rajouter des 
commandes a Basic.Systcm, on se 
passait purement et simplement de 
lui, si on faisait une autre interface, 
plus econome en memoire, entre 
T Applesoft et ProDOS 8 7 
C'est ce qu'en silence avaient deja fait 
certains 6diteurs dc jeux. C'est cc que 
s'est dit Jerry Kindall, de Kitchen 
Sink Software, avec son Micro- 
Dot, interpreteur de ProDOS passant 
par Pesperluette &. 
Si vous voulez gagner de la place 
m6moire, faire a peu pres tout ce que 
fait Basic.System, et d'autres choses 
encore, MicroDot est pour vous. Un 
seul adversaire, en fait, a. MicroDot 
(mais puissant) : la force de 
Thabitude... 



Emulation 

Apres avoir fait PeToge de la 
documentation francaise d'Hyper- 
Studio diffusee par ToolBox, je dois 
aussi faire l'eloge de celle de Brejoux : 

elle est lout aussi bonne, et en plus 

Brejoux rajoute unc pile sur la CEE 
aux piles de demo d'HyperSiudio. 
Chiche que ToolBox va rajouter ses 
piles. En tout cas : 1 partout 
En revanche, j'ai vu la documentation 
francaise de Merlin chez ToolBox, et 
c'est un gros morceau. Mais pas chez 
Brejoux : 2 a 1. 

Oui, mais Brejoux a une 
documentation francaise de Publish-Ii, 
et pas ToolBox a ma connaissancc : 2 
partout. 

Bon, je irTamuse un peu avec ce qui 
n'esi m6me pas dc la concurrence, 
mais une emulation bien 
sympathique. Nous ne sommes pas 
encore k nous plaindre de l'exces dc 
vendeurs de softs Apple // en France. 
En tout cas, je sais qui est le gagnant 
dans r affaire : vous et moi, les 
utilisateurs. 

Brejoux a aussi des versions francaises 
de Top Draw (excellent logicicl 
StyleWare dont j'espere bien que 
Beagle va faire ses choux gras), de 
Graphic Writer (qui sera sans doule 
tres bien quand on en sera 
effectivement '& la version 3), et de 
Notes and Files et SoftWood 
GS File. Ces deux derniers logiciels 
de gestion de fichiers out eu un certain 
succes aux d6buts du GS. Mais 
aujonrd'hui, mis a part le fait qu'ils 
sont francises, el sans doute pas trop 
gourmands en m^rooire, ils me 
sembient, pour etre francs, plutot 
primes, ddpasses par AppleWorks GS 
(que vend egalement Brejoux). La 
demonstration de SoftWood GS File 
contient meme une version fossile du 
systeme pour GS qu'il est 
condamnable de faire encore circuler 
aujourd'hui (alors que rapplication 
semble marcher sous 5.0). 
Ce qui est interessant dans tout 9a, 
c'est la tendance qui se dessine : de 
plus en,plus de documentations et de 
versions frangaises, un march6 GS qui. 
manifestement, est en croissance en 
France. En France comme aux USA, 
garedemarre... 
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Sous le capot 



Reencreur 
pour bricoleurs 

Apres diverses mentions dans PonTs, 
voici aujourd'hui le point sur le 
reencrage et les reencreurs de rubans 
d'imprimantc. Vous trouverez dans les 
Pom's precedents les adresses pour 
acheter Tencre (pas chere), et les 
reencreurs tout faits si vous preferez 
payer que bricoler. 

Premier point : reencrez. Je sais que 
vous eles conmie moi, et que vous 
faites durer vos rubans d'imprimante 
au maximum, quitte & imprimer en 
gras, a faire passer trois fois la tele 
d'impression, etc. Et vous avez aussi 
tort que moi. 

D'abord, parce que la qualite* de 
1' impression est directement fonction 
de la qualite de Tencre. e'est-a-dire de 
sa fraicheur. La diff6rence sur le papier 
entre une encre fraiche et un vieux 
ruban est phenomenate. J'ai moins 
envie de LaserWriter aujourd'hui que 
j'ai vu ce que donne un 
prti .-catalog avec de l'encre fraiche. 
Apres tout, une des supcriorit6s de la 
Laser, c'est simplement d'alimenteren 
permanence en toner frais. 
Attention : je dis la fraicheur de 
l'encre, pas celle du ruban. II arrive 
frequemment qu'une cassette neuve 
donne des resultats mddiocres a 
1'imprcssion, parce qu'elle a traind 
quelques mnis en stock sur une 
eragere, et que Penere a coniiiienc6 a 
secher. En revanche, un ruban vieux, 
mais recemment reencre\ donne des 
resultats excellents. 
Ensuite, refiechissons : quand nous 
faisons durer un ruban, c'est entre 
autres par esprit d'economie. Or, que 
faisons-nous ? Nous remplacons 
l'encre fraiche, qui ne coute 
pratiquemenl rien (l'encre n'est pas 
chere, et il en faul tres peu), par 
l'usure du ruban, sur lequel nous 
repassons plusieurs fois. Et surtout, 
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nous usons les aiguilles de la tele 
d'impression, et le m£camsme de 
l'imprimante : et 5a, 9a coute cher. 
L'eeonomie passe pour le reencrage : 
plus besoin de nouveaux rubans (on 
peut reencrer des dizaines de fois le 
m6me ruban), el 1'imprimante dure 
plus longlemps (parce qu'on lui 
demande moins, mais aussi parce que 
I'encre fail lubrifiant pour la tete 
d'impression). 

Voici done coinmenl fabriquer voire 
reencreurapeudefrais: ilfautavant 
tout un moteur lent, capable 
d'eu trainer le ruban dans la cassette a 
une vitesse d'un centimetre par 
seconde environ, et cela dans le sens 
indiqu6 par la fleche dessinee sur la 
cassette. En fait, si vous avez une 
perceuse qui fail aussi visseuse- 
devisscuse, vous avez un reencrcur. II 
suffit de trouver quel tournevis est 
capable d'entrainer la cassette par 
en-dessous. En-dchors dc cela, une 
bouteille d'encre speciale. el vous avez 
tout le materiel neccssaire. 
Le reencrage consiste simplement a 
faire deTiler lentement le ruban autour 
d'un tube- reservoir muni d'un petit 
u*ou qui dispense I'encre sur le ruban. 
Le r6servoir esi simple a fabriquer ; il 
suffit d'un tube genre tube d'aspirine, 
dont le fond sera rempli sur 2 ou 3 cm 
de haut par un masdc quelconquc non 
soluble par I'encre, ou ce que vous 
voulez. Juste au-dessus de ce fond 
sureleve\ vous pcrcez sur le bord du 
tube un tout petit trou. 
Autour de ce. tube, placez deux 
rondelles de caoutchouc ou de 
plastiquc : vous rdglez l'ecartement de 
ces rondelles en les faisant coulisser 
sur le tube, de facon qu'elles guident 
votre ruban a sa largeur exacte, et 
vous permettent de choisir sur quelle 
zone du ruban vous d6poserez l'eiicre 
(face au trou). 

Attention, e'est ici qu'il faut etre 
precis : regardez bien votre ruban use. 
Vous devez y voir deux trainees 
d'usure paralleles, Tune en haut, 
l'autxe en bas. Voire ruban doit etre 
plac6 sur lc tube dc telle facon que la 
trainee du bas soit juste en face du 



trou, et s'encre en defilant. La cassette 
eiant un ruban de Moebius (voire 
ruban n'ayant done, contrairement aux 
apparences, qu'une seule face), en 
passant deux fois la lotalite du ruban 
vous encrerez les deux trainees. 
Si votre ruban n'a qu'une seule 
trainee, placez le trou au bas de la 
trainee, de facon a reencrage le haut dc 
la trainee au deuxieme tour. 
Meitez dans le tube la valeur d'un 
petit de a coudre, pas plus, d'encre. 
Faites defiler le ruban. Regardez la 
trainee d'encre deposee sur le ruban : 
elle doit etre continue, et large d'un 
millimetre au maximum. Si elle est 
en poinulles, le trou est nop petit ou 
le ruban defile trop vite. Si elle est 
large de plus d'un millimetre, c 'est le 
contraire. 

Laissez le ruban defiler jusqu'a ce qu'il 
ne sorte plus d'encre pax Ic trou : lc 
tour est joue\ Attendez quelques 
heures, que I'encre se r6partisse 
d'elle-mcme sur les rcplis du ruban 
dans la cassette, avant d*utiliser le 
ruban reencre. 

Un conseil pour terminer: on met 
toujours trop d'encre. II en faut tres 
pen. Plutnt que de surcharger d'encre, 
qui ne s'enleve plus, reencrez plus 
souvent. Attention aussi si votre 
ruban interrompt a un moment son 
defilement sur le reencrcur ; le trou 
continuant a suinter, le ruban va etre 
surcharge d'encre a cet endroit. En 
mcme temps que l'cncrc sp6ciale, 
achetez done de Face 1 tone el un bon 
savon... 

Une fois compris le principe, vous 
avez aussi compris qu'avcc des rubans 
vierges, des encres de couleur, et des 
tubes d'aspirine, vous pouvez faire des 
rubans de la couleur que vous voulez 
(y compris le blanc. le dore, etc., qui 
dunnent des r&ultats magnifiques sur 
papier noir). 

Ventilateurs 

Vous connaissez mon conseil : Tunite 
centrale a la cave, capot ouvert, e'est 
le moins cher des ventilateurs. Reste 
que certains d'entre vous n'ont pas de 
cave, ou uennent h voir lcur unitd 
centrale. Or, le rafraichissement n'est 
pas un luxe : certes, le GS est concu 
pour foncuonncr mcme quand on se 
brule en touchanl les composants. 



Mais, avec 10 degres de moins, vous 
aurez moins d'erreurs 91 1, et il durera 
plus longtemps. Un mot done sur les 
ven tilateurs. 

D'abord pour les bricoleurs : un 
ventilateur 220V style ventilateur de 
Hi-Fi se trouve pour 100 a 150 F dans 
les magasins de fournitures pour 
elecuonique et Hi-Fi. On en trouve 
pour rien du tout dans les vieux 
amplis jet6s a ia ferraille. Mais il faut 
bricoler. 

II y a deux inconv6nients des 
ventilateurs : 9a fait du bruit et ca 
prend de la place sous le capot. Pour 
limiter le premier inconvenient, il faut 
un ventilateur sp&ialement etudie. Le 
plus silencieux, a ma connaissance (et 
le plus dconome en electricite, 
puisqu'il est fabrique" en Ecosse !), est 
le Cool-It, de Cirtech, alimente sur 
la prise fan du GS (on peut contacter 
ToolBox, qui importe du materiel 
Cirtech). 

Seul probleme possible : le Cool-It 
6tant interne, comme le ventilateur 
Apple, certaines cartes d'extension 
encombrantes pourront manquer de 
place sous le capot. Et il vaut micux 
ne pas trop tirer sur l'alimentation du 
GS, si on veut pouvoir remplir ses 
slots. 

Pour supprimer cet inconvenient, on 
trouve des ventilateurs externes, qui 
soufflent sur le GS (ou plutot aspireni) 
depuis le couvercle de son capot 
(lequel est plein de trous, l'aviez-vous 
remarqud ?), ct sont alimentes 
directernent par EDF, Leur avantage 
est qu'ils peuvent faire plus que 
simplement ventilateurs ; enirc autres, 
ils font regulateurs de tension (ce qui 
n'est pas inutile du tout). 
Ils permettent d'avoir plusieurs sorties 
dlectriques (r6gulees) pour le 
moniteur, le disque dur, l'imprimante. 
le CD-Rom el le resie, toules 
commandees par des interrupteurs en 
facade du GS (enfin). On peut done 
tout allumer et tout 6teindre d'un seul 
geste. 

Enfin, ils donnent une place bien 
pratique pour mettre les lecteurs 3,5", 
qui sans cela sont gdneralement a cold 
de 1* unite 1 centrale. Si vous n'avez 
qu'un lecteur 3,5", on peut mettre des 
disquettes dans le trou restant a cotc\ 
e'est prevu, Mais je ne le conseille 
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pas : a T intersection des champs 
inagneuques 6mis par Punke centrale, 
le moniteur et le lecleur de disques, la 
boussnle s'affole, et les disquettes 
risquent de perdre le Nord. 

Les deux variances que je connais de 
ces venulateurs/regulateurs/interrup- 
teurs, sont d'une part le classique 
System Saver G S , de 
Kensington, d'autre part le tout 
nouveau Conserver, d'AE. AE a un 
avantage : avec Brejoux, il a un 
concessionnaire en France. On peut 
done esperer un Conserver en 220 
volts, avec des prises trois broches 
europeennes en entree et en sortie. 

Changer la pile 

Ca y est, cette irritante question des 
piles du GS qui s'usent trop vitc est 
reglee. Bon sur, mais e'est bien sang : 
si la pile est usee, il n'y a qu'a la 
changer pour une ncuve ! II n'y a pas 
besoin de dessouder ! ca prend cinq 
minutes et ca cofite 10 dollars. II 
suffit de commander (d'avance, de 
preference) une pile de rechange (pile 3 
volts au liihium) a Nile Owl 
Productions. 

Le produit s'appelle Slide-On // GS 
Replacement Battery. Unc 
remarque quand meme : ne mettez pas 
l'ancienne pile a la poubelle, elle est 
trfes polluante. Apportez-la avec un 
beau sourire a vocre concessionnaire. . . 



Patchworks 



AppleWorks 3.0 : 
e'est reparti... 

Un nouvel AppleWorks, cela veut dire 
dc nouvcaux patches (mcme si 
beaucoup de patches anciens sont 
devenus inutiles avec la nouvelle 
version). Voici eclui que j'ai cuisine 
aussitot apr£$ I'avoir recu : il 
remplace ces satan6s "d" un peu 
partout par des "!" (pour les caracteres 
souris, on verra ensuite : allez, Eric, 
les vacances sont finies). 

§BLOAD APLWORKS. SYSTEM, A$200O, 

T$FF 
SPOKE 4335,33 



§BSAVE APLWORKS. SYSTEM, A$2000, 
TSFF 

Pour les patches UllraMaurus : il faut 
faire poke $ioef, $21 (au lieu de 
$7C). 

Pour les patcheurs fous : notez que la 

version 3.0 sernble avoir enfin utilisd 
les tables de datas (entre SI 000 et 
SHOO ici) plutot que le codage hard 
des versions prcccdcntcs. 

Fichiers spartiates 

Lancez GS Paint (ou PaintWorks 
Gold) sous le systeme GS/OS 4.0 ou 
5.0. Faites un dessin tout bete : un 
petit trait noir sur un fond blanc. 
Sauvez avec la commande Saiwer sous 
ou Save As (pas la commande PO-S) 
en format ecran (pas en format 
GS Paint ou en format Apple), sous 
le norn de BLANC. Ensuite, avec 
PO-O y rechargez le dessin depuis le 
deque. 

— Bon, ga marche. et aiors? 

— Eh bien, maintenant faites la 
meme chose, tout aussi bete, avec un 
petit trait blanc sur un fond noir : ca 
ne marche plus ! Le dessin a 
apparemment ete sauvegarde" sur le 
disque, mais ensuite le fichier 
correspondant (NOIR) n'apparait plus 
dans le catalogue. Plus moyen de le 
rechargerdn disque, de rouvrir ! 

Encore plus fort : quittez GS Paint, et 
cataloguez le disque avec vos deux 
dessins. BLANC fait 65 blocs, cc qui 
est normal, puisque sa longueur est de 
32768 (58000) octets. Mais NOIR. 
avec la mcme longueur, n'occupc que 
10 blocs! Comment est-il possible de 
caser 32768 ociets en 10 blocs de 512 
octets ? 

L'explication de ce mystere, e'est ce 
qu' Apple appelle les sparse files, ce 
que je traduis par fichiers spariiates. 
Schematiquement, quand ProDOS (8 
ou 16) ou GS/OS renconlrent, durant 
la sauvegarde uVun fichier, un bloc de 
512 octets entieremenl compose de 
z6ros, ils ne sauvent pas ce bloc sur le 
disque, pour gagner de la place. La 
longueur du fichier indiquee dans le 
catalogue est superieure. au nombre de 
blocs alloues, mais ca ne fail rien, le 
systeme chargera quand meme le 
fichier sans pmbleme. 



On s'6tait trcs peu rendu compte de 
cela jusqu'ici, parce que ProDOS 8 et 
ProDOS 16 ne font cela qu'exception- 
ncllemcnt, sur certains types dc 
fichiers textes, tres peu utilises. Mais 
GS/OS le fait sur ious les types de 
fichiers, y cornpris les fichiers 
d'dcrans graphiques (SCI). 

GS Paint ou PaintWorks Gold recon- 
uaissent ces fichiers k leur type (SCI 
ou BIN) et a leur nombre de blocs 
occupes (65). Mais, si un dessin blanc 
(compose de SFF), occupe bien 65 
blocs sur le disque, un dessin noir (au 
moins avec les palettes standard), est 
essentiellement compose de zeros : le 
fichier est reduit a la portion congrue, 
et GS Paint ne le reconnait plus ! 

Cela implique une morale pour les 
programmeurs : il ne faut pas analyser 
un fichier dans un catalogue par le 
nombre de blocs qu'il occupe, cette 
pratique etant une survivance du 
Jurassique moyen (sous Dos 3.3, on 
ne pouvait guere reconnaitre un dessin 
HGR dans le fouillis des fichiers BIN 
que parce qu'il occupait 33 ou 34 
secteurs). 

Sous ProDOS, on ne doit s'occuper 
que du type principal et du type 
auxiliaire dn fichier (a la rigneiir, on 
pouiraii s'en tirer avec la longueur du 
fichier, mais meme cela n'est pas 
reenmmande). Encore one fois. il faut 
se conformer aux directives donn&s 
(de longue date en roccurrence) par le 
Bureau Politique. 

Pour 1'utilisateur, en revanche, pas 
d'ennuis : seules les applications qui 
font Terreur de GS Paint poseront 

probleme. Mais ProDOS 8 et 
ProDOS 16 chargent parfaitement en 
memoire tous ces fichiers spartiates, 
meme s'ils ne les sauvegardent pas de 
cette fa^on. 

La solution est done toute trouvee : il 
suffit de faire un BLOAD du fichier 
sous ProDOS 8, puis un BSAVE 
par-dessus, et NOIR retro uve ses 65 
blocs. GS Paint acceptera a nouveau 
de le charger. Pour eviter qu'il ne le 
sauvc a nouveau, sous GS/OS, en 
fichier spartiate, il suffit de le sauver 
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en forma! compresse" (Paint ou 
Apple), la compression pr6alable 
evitant les blocs de 512 octets de 
zeros. 

Le petit programme ci dessous se 
charge auinmatiquement de retahlir la 
longueur des fichieis SCI ; je prefeie 
cette solution a celle de patcher les 
applications, Songez a mettre le nom 
de catalogue adequat dans la variable 
DIS en ligne 1000. 

1000 DIM A$(15) : FI = : K - 

J : D$ - CHRS 14) : DJ$ = 

"/MON.DISQUE" ; PRINT D$"P 

REFIX"D7$ 
1010 PRINT D$"OPEN"DI$;" f TDIR" 

; PR TNT nS-RPAD-DTS : INPUT 
A$,A$,A$ 
1020 INPUT A$ : TF A$ = THE 

N INPUT "";A$ : GOTO 1050 
1030 IF MID$ (A$ f 1 8, 3) = "$C1 

" THXN ri ■W # J A$(FI) 

= MID$ (A$,2,l€) 
IV40 GOTO 1QZQ 

1050 PRINT D$"CLOSE" : TEXT : H 
OME ; IF FI - THEN 10/0 

1055 PRINT D$"CAT 

1060 FOR I = K TO FI : INVERSE 
: PRINT A$(I) : NORMAL : PR 
INT D$"BLOAD"A$ (I) / ", A$1000 
, T$C1 " : PRINT D$ "UNLOCK" A 
S(I) ; PBINT D$"BSAVE"A$(I) 
",A$1QOO,L$9000,T$C1" : K - 
K + 1 : NEXT 

1070 PRINT D$"CAT" ; END 



Encore une partie 
et j'eteins 



Mieux que sur Mac II 

Unc diiqucue sur la botte le 
proclame : la version IIGS est plus 
rapide que la version Mac II couleurs ! 
Je ne sais pas si e'est vrai, mais si ca 
Test, ce n'est pas forc6ment un 
avantage : j'ai fini par piquer une 
eolerc contrc la Transwarp, qui 
accelere les choses sans se. faire 
remarquer, ei me faisait faire des 
scores ridicules ! 



Ce jeu s'appelle Crystal Quest et 
est ediie par Casady and Greene. 

Le principe en est simple : il s'agit 
simplement d'animauon de shapes, il 
faut manger tout ce qui rapporte des 
points avam de se faire manger. Ce 
n'est pas un jeu trop inteilectuel, mais 
on s'y accroche bougrement. D'autant 
que la "bande-son" est vraimeni, 
vraiment, tres drole. 
Bref, je vais vous faire un aveu : ce 
jeu est sur mon disque dur. . . 

Alio, Michel... 

— Ah, bonjour, Jean-Yves. Tu 
rernercieras les lecteurs de Pom's de 
ma part : avec tout le lunarium qu'ils 
m'ont envoye, ils ont permis de 
sauver la dfmocraue sur cette planete. 

Pour leur monurer ma reconnaissance, 
je leur donnerai un conseil : dans 
Test Drive //, d'AccoIade, on fail 
dc mcillcurs scores sur lc circuit de la 
disquette "California Challenge", 
moins difficile que les montagnes de 
la disquette Master. Et jc vais te 
confier quelque chose : je suis sur que 
quand ils meitront une Chrysler dans 
les disquettes de Supercars, je battrai 
tout le monde... 

— Eh. mais Michel, tu causes, tu 
causes : tu ne joues pas? 

— Si, bien sur. Simplement, la, j'ai 
le temps : je cree. Je fabrique mes 
propres niveaux pour Arkanoid 2, 
de Taito. Car le nouvel Arkanoid a 
enfin ce que nous avons tous 
demand^ : un Editeur de tableaux. 

Editeur simple et impeccable, mais tu 
peux fabriquer des niveaux superbes. 
El, tu comprends, avec les nouvelles 
caracteristiques assez dementes du jeu, 
je trouve que le hasard tient un tout 
petit peu nop de place dans le jeu au 
detriment de l'habilet^ : quand tu as 
tons ces bazars qui tombenl et 50 
balles qui partem, le jeu joue tout seul 
en fait. Et puis, j'aimerais savoir si 
on peut gagner sur un niveau avec 
trois rangees de briques qui se 
reconstilueni. Bon, je te laisse, il faut 
que je l'essaie. Si tu veux, je 
t'enverrai mes niveaux quand j'auiai 
fini de les tester. 

— Merci, Michel. Peul-etre un jour, 
qui sail, une DFA de niveaux pour 
Arkanoid 2 ? 



18 trous 

Le golf devienl un sport a, la mode, et 
se democratise. Apres Mean 18, e'est 
tout simplement Jack Niklaus, un 
champion americain, qui vous initie 
aux joies des 18 trous chez 
Accolade. 

Un amateur consult^ m'a affirmd que 
la simulation etait excellence, 
meilleure que Mean 18. Dommage 
simplement qu'on ne puisse pas crccr 
ses niveaux, comme dans Mean 18. 



Pour s'amuser 

Britannica Software est une maison 
qui s'impose sur le GS : e'est elle 
entrc autres qui diffuse les jeux de 
"Fanfare", un nouvel editeur. Outre 
Laserforce, dont je parlerai plus 
longuement dans le prochain Pom's, 
deux nouveaux jeux Fanfare m'ont 
plu ce mois-ci : 

— Gnarly Golf est un mini-goll 
nioilifi billard ubs aniusant, dans le 
genre Zany Golf (mais pas tout-a-fait 
aussi drole, a mon avis) ; 

— The Great Western Shootout 
est un jeu dc lir amusant, mais 
difficile des qu'on avance un peu. 
Sans pretentions, ces jeux font tout de 
merne passer un bun moment sur le 

GS. 



16 bits 



76 et 89 

C'est quand meme un peu fort qu'en 
cette annee de Bicentenaire, j'aie a 
vous entretenir d'un excellent logiciel 
de simulation, extremement 
interessant et bien fait, un de ces 
6ducatifs auxquels on joue pour le 
plaisir, logiciel de simulation de la 
Revolution... amdricaine de 1776 ! 
Editeurs de logiciels, a. quoi 
servez-vous? Et Ministere de la 
Culture, a quoi sers-tu ? 

Bon, c'6tait ma colere de ce num6ro. 
Reste h vous dire un mot de 
['excellent Revolution 76, de 
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Britannica Software, I'editeur de 
logiciels qui monte sur GS. En gros, 
je dirais ceci : comme cours d'anglais, 
comme cours d'histoire des USA en 
meme temps, c'est passionnant. Sur 
que les eleves voudront tester apres la 
sonnerie. 

5.0 : 

les bonnes surprises 

• Vous connaissiez deja, avec le 4.0, 
le true d'appuyer sur Escape au 

ddbut du chargement. Avec le 5.0, 
c'est toujours vrai, mais il y en a un 
autre : appuyez sur les deux i ... 

» Dans le Finder, appuyez sur shift 
et option, et cliquez sur la pomme 
de la barre de menus. Choisissez la 
nouvelle oplioia About, cliquez 
ensuite sur chacune des icones de la 

tcnetre... 

Le sens de 1* humour ne se perd pas, 
chez Apple... 

5.0 : 

les mauvaises surprises 

• Apple a Kui-meme rendu public un 
bug qu'il a laisse dans la version 

1.3 de Basic.System. Je ne deiaille pas 
cc bug, mais il peut alterer des fichicrs 
sur disque. Conclusion : recopiez le 
Basic.System du 4.0 sur votre copie 
du 5.0, en attendant la correction. 

• Si vous allez jusqu'au bout des 
options du tableau dc bord "dc 

bureau" (en NDA, k la Mac) du 5.0, 
vous trouverez une option de 
reconfiguration du langage des 
applications QuickDraw (AppleWorks 
GS etc.). Je conseille tres vivement de 
choisir l 1 option pas dc reconfi- 
guration, et de continuer k utiliser le 
NDA Clavier bien tempore 
d'Yvan Kocnig et autres, dans sa 
version la plus recente. 
L'option du tableau de bord de GS/OS 
est compliquee k utiliser, incomplete, 
gene certaines applications. Le Clavier 
bien lemperd est complct, clair, bien 
documented et bien debugue (et rajoute 
des possibilit6s bien pratiques de 
sauvegarde et d'inipression de l'ecran 
graphique, d'ejection, etc.). 
Messieurs d' Apple USA, pourquoi ne 



pas demander a des francais de faire 
cette option eux-memes ? D'autant 
que j'ai vu, grace k la sccondc bonne 
surprise, un certain Xavier Schotl dans 
1'equipe des auteurs du 5.0... 

• Je crois bien avoir rencontrC un 
bug assez grave dans lc 

fonctionnement du Standard File (outil 
23). Ouand, en utilisant l'option 
Sauver sous ou Save as du mcnu- 
Fichiers (File) des applications de 
bureau, on veut sauver sous le mime 
nam un fichicr ddjd cxistant dans le 
catalogue concern^ (par exemple pour 
sauver une image sous un auire 
format, ce qui ne peut pas etre fait 
avec PO-S), on devrait avoir une 
fenetre de dialogue a boutons nous 
demandant confirmation. 
Avec le Standard File du 5.0, on a au 
mieux rien du tout (pas de dialogue, et 
pas moyen non plus dc sauver le 
fichier, a moins de changer de 
catalogue ou de nom), et au pire un 
beau plantagc (lc fichicr est perdu). 
Comme cela arrive aussi bien avec 
Arkanoid 2 qu'avec PaintWorks Gold 
ou AppleWorks GS, je pense que c'est 
bien un bug du systfeme. 
En tout cas, j'ai renomme le fichier 

/SYSTEM/TOOLS /TOO L02 3 du 5.0 Cn 
/SYSTEM/TCOLS/TOOL022 .5.0 et j'ai 

rajoutd dans /system/tools du 5.0 le 
TOOL023 du 4.0 (ccttc modification 
peut etre deTaite et refaite k volonte, 
entre deux applications). 

• 11 semble que dans certaines 
configurations du GS et d'AppIe- 

Works avec TimeOut, UltraMacros, et 
un assortime.nl de patches varids. 
AppleWorks 8 bils plante quelquefois 
au chargement quand on le lance 
depuis le 5.0 (sans doute le retour 
d'une ancienne erreur de ProDOS 16 
signalee dans nos colonnes par Pierre 
Demblon). Le remede : celui de Pierre 
Deinblon, un petit Reset prealable, 
sous ProSel 8 ou dans un mini-fichier 
pour lancer AppleWorks. 

• J'ai retrouve dans une 
documentation de GS/OS 

comment mailriser la numerotation 
des devices GS/OS, qui m'a fait 
grincer des dents avec ProSel 16 (voir 
Pom's 43) : elie depend tout 
simplement de Tordre des fichiers de 
drivers dans le sous-catalogue 









§ 


V ... 





/system/dri VEKS. Sachant que le 
disque de boot sera toujours place en 
n° I, si vous mettez le driver 
st'XY.UKivER en tele du catalogue, 
votre disque dur et votre lecteur de 
CD-Rom seront places en 2 et 3, le 
driver suivant affectera ses Iecteurs en 
4, etc. En jonglant un peu, je suis 
parvenu a placer quelques-uns de mes 
disques k un numero correspondant k 
celui du slot dans lequel ils sont. . . 

Softs Wagner : 
quelques probl£mes 

Quelques problemes encore avec les 
logiciels de Roger Wagner, dont les 
utilisaleurs doivent etre avertis. 

• Softswitch ne fonciionne pas 
avec le systeme 5.0 : on ne peut 

pas sauver un espace de travail sous 
P8 et Basic.System, Softswitch 
croyant qu'il s'agit d'unc application 
ProDOS 16. 

• MacroMate ne fonctionne pas 
encore impeccablement en clavier 

frangais ; essayez, sous Basie.Sysiem, 
d'enregistrer et de renvoyer la macro 
call - 152. Les touches lettres et 
chiffres (minuscules et majuscules) du 
clavier foncuonnent bien, mais pas la 
plupart des autres. 

• Avec le 5.0 et quelques 
accessoires. The Graphic Ex- 
change ne trouve pas librcs les bancs 
qu'il souhaite en bas de la rnemoire, et 
refuse de se charger. 

Soyez tranquille cependant : Roger 
Wagner est au courant de tout ga, et y 
travaille. 

• Enfin je rappelle a ceux qui ont ete 
surpris par HyperStudio que cc 

n'est pas encore une version 
ddfinitive, que la mise a jour sera 
gratuite. Et que rinterface "a la Mac" 
ne doit pas nous cacher la necessite* 
de... lire les documentations. L'hyper- 
media, 9a doit s'apprendrc, comme lc 
reste. 
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Editeurs de ressources 

Ce n'est pas encore RcsEdii du Mac, 
mais $a vient. Desormais, pour 
programmer fenetres, menus, boutons, 
controlcs ct Cie sur le GS, nous allons 
simplement dessiner le true a Fecran, 
et cocher des cases, au lieu ces 
immenses tableaux de da las a remplir 
bit par bit qu'il lallait jusqu'ici ecrire, 
quel que soil le langage de 
programmaiion utilise. 
Le seul a ma connaissance a intfgrer 
totalement la notion d'editeur de 
ressources au sens du systems 5,0 
(e'est-a-dire au sens du Mac), a faire 
done des fichiers objets avec 
ressources, e'est TML Pascal //, de 
TML Systems. TML Pascal etant 
deja, pour le moment, le langage le 
plus utilise sur CS, il va evidemrnent 
faire un tabac. 

Mais bien entendu Apple, avec APW, 
et ByteWorks, avec Orca, sent sur lc 
meme coup, puisque e'est une 
caracterisuque du systeme 5.0. 
D'ores et deja, m&me si dies nc foul 
pas des fichiers avec ressources, 
nombre d'appl ications nous 
permeUcni de dessiner directement sur 
Tecran ce que nous voulons, 
l'application se chargeant de 
transformer lout ga en code source. 

Vous trouverez dans le sous-catalogue 
/supplement de la disquette 3,5" dc 
ce numero une application freeware 
appel6e Dialog Maker, de Steve 
Stephenson, qui fait cela pour 
Merlin 16 : dessinez vos fenetres, 
cliquez sur lews caracteristiques. 
Quand e'est Bni, sauvez le code source 
sur la disquette : il ne reste plus qu'a 
le coller dans votre source Merlin. 

Plus complete est l'application 
Design Master, montree par Chris 
Hauii a Kansas City. Cest un 
indispensable quel que soit le langage 
dans lequel vous programmez. Ariel 
Publishing a decidd de la diffuscr pour 
environ 30 dollars. 



• Enfin a je dirais un mot ici d'un 
excellent ensemble de 
programmaiion en asscmbleur 8 bits 
pour ProDOS 8, apporte a Kansas 
City par son auteur, un employe 
d' Apple (Eric Soldan), qui le diffuse 
graiuitement. App Builder est un 
super-ensemble de macros 
extremement complet, en fait un 
langage. Pour le moment, seule existe 
la version pour MPW du Mac, mais 
bientot les versions APW et Merlin. 

Applesoft 16 bits 

Rien a faire : meme si le GS n'est pas 
prevu pour cela, nul n'empechera les 
utilisateurs dc chcrchcr a utiliser ses 
capacites graphiques et sonores avec 
1* Applesoft. Voyez la collection de 
Pom's, par exemple. 

Une des premieres tentatives globales 
pour peimettre de gerer le GS a partir 
de T Applesoft futlconix et Sonix, de 
So What Software. Ca marche, 

runout Sonix, mais 5a fait des 
programmes en Poke, Peek et Call... 
totalement illisibles. 

Lynx Computer, une nouvelle 
cntreprise domicilii (est-ce un 
hasard ?) a quclqucs encablures 
d'Applied Ingenuity, noeis propose 

une formule plus claire : utiliser les 

&, ellc aussi, pour gdrcr Ic graphisme 
du GS avec SuperGraphix 256, et 
la musique avec SuperMusic. 4 

DRAW, 6 PLAY, S COLOR, £ WAVE, je 

comprends. 

Deux choses fort interessantes dans 
SuperGraphix : d'une part la 
possibilite d'afficher 256 couleurs en 
meme temps, et de melanger mode 
640 et mode 320 sur le meme ecran, 
qui est dans le GS, est directement 
offerte aux programmeurs. D'autre 
part, la possibilite d'animer des 
formes (shapes) en SHGR, formes 
qu'on aura decoupees dans n'importe 
quelle image SHGR des DPA Pom's, 
avec le programme (shape grabber) 
fourni. 

SuperMusic, quant a lui, nous 
rappelle que 1'Ensoniq a 32 
oscillateurs independants, doni 30 
utilisables : avec SuperMusic, on peut 
faire jouer les 30 en meme temps 



A lire 



Au boulot 

Meme si Apple ne le sait pas assez, 
un Apple // est aussi une excellente 
machine pour travailler. C'cst ce que 
dernontre tres bien la nouvelle revue // 
At Work : Apple // Producti- 
vity News. 

Barney Stone, de Stone Edge 
Technology, qui produil une des 
meilleures bases de donn6es tournant 
sur ordinateur personnel (DD Master), 
en est Tcditeur. On trouve dans cette 
revue ce qu'on ne trouve pas ailleurs, 
des "nouvelles d'entreprise" d 1 Applied 
Ingenuity, Berkeley SoftWorks, et 
d'autres. Les propos visant Apple y 
sont parfois asscz durs : qui aime bien 
chatie bien. 

800 pages de codes 

800 pages de codes d'imprimante, ca 
ne se lit pas facilemem dans le m6iro. 
C'est cn fait un manucl de reference 
des codes d'imprimante, de mutes les 
imprimantes imaginable:* : bief, il ne 
sera guere utile qu'aux developpeurs 
qui ecrivent des drivers d'imprimante. 
Mais & ceux-la, il sera indispensable. 
II s'appelle The HandBook of 
Printer Commands, et est dispo- 
nible (en trois volumes!) chcz A 2 
Central. 

Bibliographie 
pour debutants 

Plusieurs d'entre-vous me Font 
demande : que taut-ii lire quand on est 
un utilisaieur debutant du GS ? Et que 
faut-il lire quand on est debutant et 
qu'on veut programmer son GS ? 

II m'est tres difficile, je l'avoue, de 
repondre aux premiers : il nous 
faudrait un bon Guide de /' utilisaieur 
de GS, en francais. Mais ga n'existe 
pas, a ma connaissance du moins. 
C'est au point que j'ai songe... a en 
ecrire un moi-meme (quelque chose du 
genre "La Pom me sans les Pepins"). 
Faites-nous savoir si cela vous 
intiresse. . . 
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Pour les seconds, c'est plus facile : 
tous les titres ont d6ja 6t6 mentionnes 
dans Pom's. La seule difficulie csi de 
ne pas se laisser impressionner par le 
langage mentionng dans le titre du 

livre : programmer le G S en 
assembleur, en C, en Pascal, etc., 
c'est toujours en fait la m6me chose. 
C'est interfacer la Boite a Ouiils du 
GS. Lisez done les ouvrages vous 
introduisant k la ToolBox, quel que 
soil Ieur langage de refdrence. Pour 
programmer le GS, prenez le langage 
que vous connaissez deja. Si vous 
n'en connaissez aucun, jc conseillerais 
TML Pascal // (voir ci-dessus). 
Vous trouverez les references 
necessaires dans les Pom's precedents. 
Je conseille en premier lieu les livres 
d'Apple meme, qui sont p&lagogi- 
quemeni excellenis. Et vous ne 
pourrez pas eviter les deux volumes du 
ToolBox Reference. 



Supplement 



Sur la disquette 3.5" de Pom's 44 
disponible en option, dans le 
sous-catalogue /supplement, vous 
trouverez quelques programmes 
freeware intdrcssants pour G S 
essentiellementr 

• Dialog Maker, l'excellent 
uLililaire de fabrication sans peine 

de code source pour Merlin (voir le 
passage sur les editeurs de ressources). 
■ Desk Color, un NDA amusant 
qui vous pennei de changer a tout 
moment la couleur de fond du bureau. 

• Concentrate, un jeu enervan! qui 
nous montre combien peu nous 

avons dc mcmoirc (forccmcnt, la 
machine en a plus ; il faut done la 
forcer a se trornper pour avoir des 
chances). 

• Dirmap, un uUlitairc qui nous 
montre de facon graphique 

comment sont occupes nos disques. 
Ce n'esl pas seulcment arnusant, c'est 
utile. 

• Quelques icones pour varier 
raspeci du Finder. 

• Un uulitaire bien precieux pour 
ceux qui ont une PC Transporter: 

il formate automatiquement un disque 
ProDOS en MS-DQS-beurk. C'est 



particulierement precieux avec les 
programmes de RAM-disque de 
ProSel. 

• Un Puzzle un peu £nervant 
aussi ; apres vous etre echin6 

quelques heures, au bord de Tasphyxie, 
vous demandez a voir la solution. Et 

hop. en moins de 10 secondes, on 

vous montre combien e'etait facile ! 

• Enfin Quadomino, un gros NDA 
un peu special : c'est le jeu Tetris 

present en accessoire de bureau ! 



Adresses 



fj At Work 

P.O. Box 3200, Maple Glen, PA 

19002. USA 

A2-Central 

P.O. Box 11250, Overland Park, 
Kansas 66207, USA 
Accolade 

20813 Stevens Creek Boulevard, 
Cupertino, CA 95014, USA 
Apple // Developers 
Association 

c/o Tom Weishaar, A2 Central 

AppleWorks Programmer's 
Association 

6531 Lexington Avenue, Los 
Angeles, CA 90038-1451, USA 

Applied Engineering 

P.O. Box 5100, Carrollton, TX 

75011, USA 

Ariel Publishing 

P.O. Box 266, Unalakleet, Alaska 

99684. USA 

Beagle Bros 

6215 Ferris Square, Suite 100, San 
Diego, CA 92121, USA 

Brejoux 

29 Rue Montribloud, 69009 Lyon 
t* : 78 36 52 69 

Britannica Software 

345 Fourth Street, San Francisco, CA 

94107, USA 

Broderbund Software, Inc. 
17 Paul Drive, San Rafael, CA 
94903, USA 
ByteWorks 

4700 Irving Boulevard NW, Suite 
207, Albuquerque, NM 871 14, USA 
Casady and Greene 
P.O. Box 223779, Carmel, CA 
93922, USA 











... 







Cirtech 

Currie Road Industrial Estate, 
Galashiels, Selkirkshire, TD1 2ftP, 
Scotland, Royaume-Uni 

Claris France 

10 rue Mercoeur, 7501 1 Paris 
»:(1>43 70 71 72 
Claris Usa 

5201 Patrick Henry Drive, P.O. Box 
58168, Santa Clara, CA 95052-8 168, 
USA 

Kensington Microware 
251 Park Avenue South, New York, 
NY 10010, USA 
Kitchen Sink Software 
903 Knebworth Ct. Westerville, OH 
43081, USA 
Laser Computers 
■550E. Main Street, Lake Zurich, IL 
60047, USA 
Micol Systems 

9 Lynch Road, Willowdale, Ontario, 

Canada M2J 2 V6 

Mindscape 

3444 Dundee Road, Northbrook, IL 
60062, USA 
MMP Systems 

20681 Celeste Circle, Cupertino, CA 

95014, USA 

Nite Owl Productions 

5734 Lamar. Mission. KS 66202, 

USA 

Roger Wagner Publishing 

1050 Pioneer Way, Suite P, El 

Cajon, CA 92020, USA 

So What Software 

10221 Slater Avenue, Suite 103, 

Fountain Valley, CA 92708, USA 

Taito 

267 West Esplanade, 2nd Floor, North 
Vancouver, BC, Canada 
TML Systems 

8837-B Goodbys Executive Drive, 
Jacksonville, Florida 32217, USA 
Toolbox 

35 Bvd Richard Wallace, 92800 
Puteaux 

» : (1) 47 72 27 36 

a 
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Pom's Le Tarif 

* le numero entre parentheses indique la revue dans 
laquelle le produit est decrit. 

Revues 

n* 8 £ n° 26, chacune 40,00 

n° 27 b n° 44, chacune 45,00 

Recueils Pom's 

Ces recueils regroupent 4 numeros 
de la revue. (Recueil 5 a 8 epuise) 

Recueils n° 1 a 4, 9 a 12, chacun 140,00 



Cables communication 

Pour la rnise en ceu vre de ces cables, 
sc reporter mux numeros 27, 28, 30, 
31, 33 et 34 qui presentent les 
programmes de communication 
reliant ordinateur et Mini tel. 
Preciser le ou les modules 
d'ordinaleur. 

Cable MInltel/ordinateur 225,00 
Cable Ordinateur/ordinateur 225,00 

Reliures 

Pour la protection et le classement 
de 6 numeros de Pom's (un an) 

Reliure 75,00 



Disquettes Pom's, Macintosh 

Ces disquettes regroupent 
I'ensemble des programmes pour 
Macintosh d'une revue. Pro- 
grammes du domaine public, 
polices de caracteres, nonveaux 
systemes, etc. y sont ajoutes. 

3,5", de la n° 16 a la n° 44, chacune 80,00 

Disquettes Pom's, Apple // 

Ces disquettes regroupent 
I'ensemble des programmes pour 
Apple // d'une revue. 

5,25" 140Ko, de la n° 1 a la n° 44, chacune 80,00 

3,5" 800Ko, de la n° 29 & la n° 44, chacune 80,00 



Logiciels pour Apple // 



Ces logiciels peuvent etre livres en 140 ou 
800Ko (preciser). Les logiciels americains sont 
accompagnes d'une documentation franchise. 





Tarif Joker* Tarif normal 


ProCommand 


450,00 


500,00 


en ess Master ud oouko (jyj 


630 00 


700 00 


Anequin i4Ui\o \oy/ 


135,00 


150,00 


CvOpy j[+ version 0.0 \3f) 


450,00 


500,00 


ProSel (36) 


450,00 


500,00 


Compilateur Beagle (35) 


675,00 


750,00 


Big U140KO (35) 


400,00 


450,00 


PomJJnk 3.1 (34/35) 


400,00 


450,00 


InterPom's 2.0 (31) 


540,00 


600,00 


Clv_Pom's (31) 


180,00 


200,00 


EPE5.1 (15723) 


180,00 


200,00 



Logiciels pour AppleWorks 



Ces logiciels dotent AppleWorks de la souris, 
de polices de caracteres, etc. 





Tarif Joker* Tarit normal 


MacroToois ll (44) 


270,00 


300,00 


DeskToois II (44) 


495,00 


550,00 


ExtraFonts (43) 


450,00 


500,00 


Timeout PowerPack (41) 1 


675,00 


750,00 


TlmeOut FileMaster(4i) J 






TlmeOut SpreadTools (41) 


495,00 


550,00 


MacroToois (41 ) 


270,00 


300,00 


TlmeOut DeskToois I (41) 


495,00 


550,00 


TlmeOut Paint(39) 


270,00 


300,00 


TlmeOut SuperFonts (38) 


720,00 


800,00 


TlmeOut UKraMacros (38)* 


585,00 


650,00 


TimeOut Graph (38) 


765,00 


850,00 


TlmeOut SideSpread (38) 


495,00 


550,00 


PathFinder (38) 


135,00 


150,00 



Polices de caracteres 

Ces polices de caracteres de type Macintosh 
f onctionncnt avee AppleWorks & SuperFonts. 
Une rrentaine de polices par disquette. 

'Polices' 001 a 018, 140 ou 8OOK0, chacune 100,00 

Catalogue de reference Unipol 80,00 

Shareware Apple // 

Disquettespresentees dans les numeros 38, 39, 
41, 42, 43 &. 44. 

DPA 001 £ 026, 140 ou 8OOK0, chacune 100,00 
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Logiciel pour IBM PC 

* Accompagne le livre 'Les Secrets de 
Multiplan' de H. Thiriez 

Les Secrets de Multiplan' 

InterPom's 540,00 



175,00 
600,00 



Zip Chip 



Nouveau processeur 4 Mhz pour les Apple / 
/c ct //c. Description dans lc numcro 39 dc 
Pom's. 



ZipChlp 4 Mhz 

Port (urgent recommancte) 



Tarif Joker* Tarif normal 
2 250,00 2 500,00 
50,00 50,00 



Logiciels pour Macintosh 






Tarif Joker* Tarif normal 


Sargon 4 (40) 


540,00 


600,00 


Excel Eftlcace 




175,00 


MacAstuces 




200,00 


Le Llvre du Macintosh 




200,00 


Copy ll Mac version 7.2 (37) 


450,00 


500,00 


PomjJnk 3.1 (34/35) 


400,00 


450,00 


InterPom's 2.0 (31) 


540 r 00 


600,00 


Clv^Pom's (31) 


180,00 


200,00 


Raccourci (26) 


180,00 


200,00 


Shareware Macintosh 




Disquettes presentees dans les nurneros 22 & 
30. 




Mac A, B, C, D, E, F, G, H, I, chacune 


100,00 


ADN (6 disquettes) 




300,00 



Abonnements 1 an (6 nurneros) 

*L'abonnement a la revue Pom's comprend 
l'attribution automatique de la carte Toker'. 
Celle-ci offrc un acccs privilegic & une 
assistance telephonique et donne droit aux 
remises sur les produits Pom's. 

Revue seule 225,00 

Revue et disquettes Apple // 140Ko 625,00 

Revue et disquettes Apple // 8OOK0 625,00 

Revue et disquettes Macintosh 625,00 



Gagnez du temps. Commandez 
par Minitel au : 

(1) 39 53 04 40 



Bon de commande 



Je desire recevoir : 

Quant. Produit 



Prix total 



J'ai un lecteur Apple // 140Ko □ 
J'ai un lecteur Apple // 8OOK0 □ 
Montant 

Port avion hoxs CEE 

15,00 F par revut: tjt/uu disquettt; 

Montant total 



Ma commande atteint 1400,00 F (abonne 1000,00 F), 

je desire recevoir le programme Arlequin qui rn'est offert. 

oul / non 

Je regie Cheque 

par : Carte Bleue/Visa/Eurocard/ Mastercard 

Numeru 

Fxpirah'on / 

Signature 



Nom 

Prenom 

Adresse 



n° de carte Joker 
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ChessMaster 2100 



Playing Board D 1 -s d 1 a y Extras 
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LE MA1TRE 



Pom's vous propose 
au jourd 1 hui sur gs une 
extraordinaire version 
du maitre des jeux, 
capable de 
performances 
d'exception. 



NlVEAUX DE JEU 

LE SOMMET DE LA REFLEXION INFORMATI QUE ! CHESSMASTER 

2000 + l 'equivalent DE 10 annees de kechekche 

BiBLIOTHEQUE D'OUVERTURES CONSIDERABLE (PLUS DE 150000 

COUPS) 

NOMBRE ILUMITE DE NlVEAUX DE JEU, DE DEBUTANT A GrAHD 

Majtre 

Pour chaque niveau, option 'jeu simpufie' 

En MODE APPRENTISSAGE, ChESsMaSTER 2100 INDIQUE LES 
COUPS ET LES PRISES POSSIBLES 



Affichage 

UtIUSATION DES RESSO URGES DU GS \ SUPER HAUTE 

RESOLUTION, MENUS DEKOULANTS, SOUKIS... 
PENDULES TEMPS REEL A l'eCRAN 

Affichage de l'echiouier en 2D ou 3D 

POSSIBILTTE DE DESSINER SOI-MEME LES PIECES, DE TOURNER 

LBCHigUIER PAR QUART DE TOUR, DE JOUER *A l'aVEUGLE* 

Affichage possible de vos commentaires sur les coups, 
des pieces deja prises, de la reflexion de 
ChessMaster 



Temps de reflexion 

ch0dc du temps de reflexion par coup. par p artie, 

EGALEMENT EN COUPS PAR MINUTE ET TEMPS STANDARDS 

des toupnoi9 

Option temps egal, option 'Blitz' 

Des aides 

ChessMaster 2100 peut suggerer un coup, revenir eh 

arriere et rejouer les coups 
possibilite de changer de cote a tous moments 



w Plowing Board DispIqm Extras 



Jft A A Aft ft h&fkto 









a 
ft 


















• 

































t: t_ - • ; r - ■ 

5* *2 i4 i: l~ 

37 -.z-zi f8-e? 
53 c2-c5 



\Am 




Pour progresser 

Affichage possible de la reflexion de ChessMaster 
possibilite d 'analyse des parties 

110 parties de maitres enrecistrees avec commentaires 




SaUVFOARDE RT IMPRESSION DES PARTIES 

Resolution de problemes d'echecs 
Parties a 'avantages* 

Mode d'emploi complet Pom's, en francais, comprenant 

UN MANUEL uV\HPKtSNnS5AUfc; UK LA FtSUEKA'llON US 
DECHECS ET UN HISTORIQUE DES ECHECS PRESENTANT LES 
MAITRES 

De plus, votre GS parle... 



Editions MEV - 



12. rue d'Anlou — 



78000 Versailles © (1) 39 51 24 43 - Mlnltel (1) 39 53 04 40 




¥MWi 



La quatrieme G eneration 



Le c^lebre programme 
d'^checs Sargon 4 est 
aujourd'hui dot6 de Tun 
des algorithmes de 
reflexion les plus puis- 
sants. 

145 000 coups 
d'ouverture 

II offre une biblio- 
theque d'ouvertures de 
145 000 coups qui lui 
permet d'economiser un 
temps prgcieux en 
d6but de partie. 

Sargon 4 joue fort bien 
et est a meme de 
s'adapter a tons les ni- 
veau*. 



H est en outre possible de re- 
venir en arri&re, de changer 
de camp, de modifier les po- 
sitions... et meme de suivre 
la reflexion de Sargon. 




A la portee 
du debutant 

Sargon 4 pense aux 
novices : 

Le livret explicatif 

donne les bases 
n^cessaires. Un niveau 
de jeu special 'debutant' 
est pr&vu. 




I 
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Affichage 3D 

Sargon 4 pr6sente la table 
d'echecs en deux ou trois di- 
mensions (perspective) avec 
cinq jenac de pieces. 

Sur Macintosh II, l'affichage 
est en couleurs, rendant 
ainsi l'6chiquier encore plus 
lisible. 

Des pieces editables 

Vous dessinerez vous-meme 
vos pieces pour l'affichage en 
perspective. Vous pourrez 
aussi modifier les formes et 
couleurs des jeux de pieces 
proposes. 

Sargon 4 sait rejouer toute 
une partie en analysant 
chaque coup ; cette methode 
d'apprentissage est incompa- 



rable. Et, pour aller plus loin, vous etudierez 
les 107 parties celebres que Sargon vous 
propose. 



Et dc plus... 

Sauvegarde, impression des parties 
Pendules d'6checs a l'ecran 
Affichage des coups joues 
Changement du sens de l'6chiquier 
Recherche de mats 

Temps de reflexion de 5 secondes a l'infini 
Pax-ties a temps limits 
Possibility de proposer le nul... 

Sargon 4 fonctionne sur Macintosh 512 avcc 
lecteur 800Ko, Mac Plus, Mac SE et Mac II. 



Guide d'apprentissage et 
mode d'emploi complets 
Traduction integrate 




Editions MEV Revue Pom's 
12, rue d'Anjou — 76000 Versailles 
tr (l) 39 51 24 43 - Minitel (1) 39 53 04 40 

Essai dans le numero 40 de Pom's 
Bon de commande en fin de ce numero 




Livres 

Ou vous les procurer ? 

Pour les documentations 
vous connaissiez : 

- Inter Ed i lions ; 
-Prim'VerL... 

Mais connaissez vous... 

Infoteque 

32, rue de Moscou 
75008 Paris 
©(1)45.22.67.01 



Vend UnitS Centrale d'Apple//c 
128 Ko 2 500,00 F,384 Ko 
3 500,00 F—lEcran plat 
1 000,00 F — 1 Moniteur + sup- 
port 600,00 F. 

UnitS Centrale d'Apple IIG S 
512 Ko 3 500,00 F — 1 lecteur 
800 Ko 1 500,00 F — Logiciels 
originaux a dSbattre. 
Joseph Novak 

(DO) 43.38.92.80 le mardi et 
mercredi de 28hOO a 20h00. 



Vends, pour cause double emploi, 
unitS centrale d'Apple //e avec carle 
Chat Mauve, faire offre a : 
Pierre Vachier 
(056.62.21.87 



Cherche contacts sur tout Apple, 
dans le bordelais, pour ne pas 
Svoluer seul. 
Pierre VuMer 

56.62.21.87 (entre 19 et 21 h) 



Vends Apple //c, moniteur mono 
ZSnich, souris, deuxieme lccicur 
5,25", imprimanle : 6 500,00 F. 
Chatripeyrol Jean-Marc 
m 43 50 76 06 

Vends Apple //c 128 Ko 80 co- 
lonnes 65C02, 2 lecteurs 4- moni- 
teur + interface Epson : 4 000,00 F 
et logiciels : Mouse Desk 2.0, 
Super Apple Works 1.4 & Super- 
MacroWorks, ProSel, Copy 11+ 1.7 
ChessMater 2000, etc. 
Zip-Chip 4 Mhz 2 000,00 F — 
Carte Super Serie 500,00 F — 
Souris et carte 600,00 F Lecteur 
Unidisk 3,5" et carte 1 500,00 F — 
Carte AE Ram Works (80 col. + 
1 Mo) A 000,00 F - Disque Dur 
Profile 5 Mo + carte 2 500.00 F — 
Interface // graphique 200,00 F — 
Carte Z80 CP/M 200,00 F. 
Letout: 13 000,00 F. 
Pierre Duchesne 
Sous la Haie - 35540 Plerguer 

Vends Apple IIG5, Scran mono- 
chrome IMo, HD 20 Mo, 1 lecteur 
3.5". VS Com 21 : 10 000,00 F. 
Imprimante ImageWrher I grand 
chariot 1 500,00 F — OMN1S III, 
Works 1,2" pour Macintosh (avec 
factures), prix interressanL 
Dr Bismuth 
49.09.55.48 



Hohzontalement 

1 - Ensemblier 

2 - Pas nicessairement naturiste ! 

3 - Plaisenterait 

4 - Tourmente - General francais 

5 - Anions - Infinitif 

6 - Regie - Beatifiee - Ainsi de suite 

7 - Mais - Classerai 

8 - Ai'eul - Sa baie es:t celebre 

9 - Panier perce - Departement 
10 - Boh copain - Coffres 

Verticalemeni 

1 - Effectua un nettoyage ! 

2 - Isoler - Done aYant le dejeuner 

3 - Rendit illisible - Dans Talphabet 

4 - Oxydes de fer 

5 - Reproduits 

6 - An - Insecte 

7 - Trai nes - 

Personnel 

8 - Sock renYerse - 

Demenageat 

9 - West done pas un 

gadget ! 

1 - Rererelabourions 



Problems 44 

par 
Joelle Piard 
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Certaines 
nuits ne 
portent pas 
conseil... 




derange nenu 





Lorsqu'au petit matiii 
privilege A notre Ho 
abonnement ; un no 






jlfenie demeure, il reste la carte Joker. Elle donne xax acces 
£phonique. Gratulte, la carte Joker accompagne chaque 
it pour les programmes PoixHk 



* 




LOGiTEGH 




r Mac. (.'imagination en liberie. 



Iwayinez: Sabir n'importe quelle image dans votre 

Mac ,K< Plus, SE ou II en quelques secondes... 

Avecle scanner a mam ScanMan, rten nest plus simple. 
Choisissez 100. 200. 300 ou 400 dpi. mode trait ou demi- 

tons... dkkez et scannez toute image jusnu'h 1Q6 mm rip 
targe, la lonqueur ^^3582^.^ 
dependant de la ^"^^^1$%;' 



memoire disponible 

Vous pouvez modifier la tai/le des images, 
les toi/rner, inverser, ediler et les transferer vers 
pratiqtipmpnt tmttp application - des logiciefs de 
dessm aux programmes de HAO - oa les sauvegarder 
dons differents formats de lichiers. 

LivrP aver baTtier interface SCSI, logiciels 
(application et UA), manuel a'utilisation 
et naturellement garantie et support technique 
Logitech, ScnnMan met le pauvair des images entre 
vos mams. 

NOUVEAU: ^application ScanMan 
version 2.0 vous offre, en plus de 
nombreuses nouvetles fonctions, un 
traitement d'image on vrais niveaux 
de grrs permettant une exceptionneUe qualite de 
reproduction a I'ecran et a llmpresslon. 

Pour plus d'informations. contactcz 
LOGITECH Vente France 
leL: [I] 34 21 98 88 
Fax: (1)30 37 66 96 



LOGITECH SA. 
Sieoe Europeen 

Fax: + + 41-21-869 97 17 



Mul esl une uianjut: de Apple Computer. Inc. 



